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お—つとアイレムの大冒険かに 
いや、違ラちがラ/ Mr HEL — が 
間ちなく君たちのコ///ユ I I テイ•スポツ S 
グ—センに着地ずる。 

用意はいいか。君の腕が試される。 


魅せて< れるぜ 
期待の 
こユ—グ—ム 

あの R 1 夕 V プのア V レム 
巧ら、再びすごいグームガ出 
る。その名は 「 MrHEL — 
の乂冒険」だ。 

私は、シヨーの時はチラツ 
とし巧見な V て「こんなちの 
な」と思つていたヴ、それは 
超な巧つた。今回ち U アルブ 
ラフィツク+奥の深さ+ブテ 
モ y キヤラクターで、充分 
魅せて <れるぞ。 

ス SIU — 

西暦2 XX 年、宇宙の彼方 
じがと緑じ恵まれた美しい星 
ヴあつた。 

し巧し、正体不明の MUD 
D 丫と呼ばれる巧畜巧ヴ黒へ 
U 軍団をひきいて侵略してき 
た。征眼ちれたその星は、白 
然①バラシスを失い、緑お消 
えぶうとしている。巧ろうじ 
て輝さ続ける氷晶さえち岩の 
中へと姿を消した。 

ぞ宙パ ho — ル隊 M r’HE 
し一はこの星をおうべ V 、地 
球巧ら発進した^: 

ユニ—クなのだ 
パワ—アップの 
方法 

このグ—ムは基本的じはシ 


ティンブだ。とりあえす 
敵の弹なら身を守5。ばなら 
ない。自分のブ乂—ジはグー 
ジ制で表示され、エネルギー 
ヴ〇じなると残機を1機失ラ。 

変 C つているのは、自分の 
パワ — up の方まだ。ステー 
ジ①いろいろな場所じ、壊せ 
るブ□ックヴある。このブ〇 
ックを壊すと\中に水晶やア 
V テムウ V ンドウヴ出現する。 
氷晶はいむゆるお金なので、 
これを取つてア V テムウイン 
ドウの上じなさなればパワー 
up でさる①だ。 

ア V テムウ V ンドウの上じ 
巧つ てを、 お金ヴ足りないと 
ア V テムは買ラことヴできな 
い。ア V テムウ V ンドウじ色 
ヴつき、光つていれば買ラこ 
とヴでぎるぞ。 

ア V テムウ V ンド〇じはな 
①種類ヴある。 

♦弹 丸…ショッ h ①パワ —U 
尸。3段階じパワーアップす 
る。2段階では2倍の弾数\ 

3段階では己倍の弾数になる。 
♦三/サイル… 上方攻撃のバワ 
—アップ。2段階めで3方向 
①誘導弾とな〇、3段階めで 
5方向じなる。 

♦爆弾… 地上攻撃のパワーア 
ップ。2段階めで5連発じな 
〇、3段階めで破壊豁囲ヴ大 
ぎ < なる。 

♦エネルギ！..目盛ヴ 3 UP 
するちのと、目盛ヴ満タンじ 
なるを①ヴある。 

♦バ U ア…-をのブ乂—ジじ 


耐えられる。 

•ブ □ックをお…ナ r > ス f >— 
クで取ると、その画面のブ〇 
ックヴ全部壊れる。 

このようじ水晶を取〇、買 
い物をしてバワ —up してい 
< RPG + シコ—ティンブグ 
—ムだ0 

グームの進一付 
これが基本だ 

8方向レバ—じボタン2つ 
①わ巧〇やすい操作方法だガ、 
ミサ V ルポタンと化上儀弾ヴ 
1つのポタンで兼用ちれてい 
る①ヴ特徴だ。 

どういラみラじ使いのける 
巧というと、空中じいる時は 
上方へミサ V ル攻擊をして、 

化面じ自機を巧しつけている 
と曝弾じなる①だ。ますこれ 
を理解しよラ。 

そラしたら、とじ巧<氷晶 
を集めて、ますパワ —up しな 
ければいけない。ブ□ックを 
方ンづン強引じ壊して、出て 
<る氷晶をヴたつばし巧ら取 
つてパワ —up をしま < ろう。 
初めのうちは、雨方の巧擊ボ 
タンを兩方たたきま V つて、 

ブ□ックじつつこんでいつた 
ほラヴいい。化形じぶつ巧つ 
てお死めことはない①だ巧ら。 

を意しなければいけない① 
はスク□—ルのし巧ただ。進 
んだぶんは戻れないので、壊 
せるブ□ツクを残して先じ巧 
つてしまラと、おうそこじ隠 



ぎれているア V テムは取れな 
ぃぞ。 

また、スク□—ルは自みの 
動きじ合むせて動<部分とス 
ク□—ルしてい<部ろヴ組み 
合わせろむている。スク□— 
ルしない時はテムヴ取〇 


I 面のボス。 - 
なんだいきなリコイツはグ . 

身或" * 








R — W プ 




















易いヴ\スク□—ルする所は 
取りじ V いぞ。 

こラしてパワ — up したら 
後は比較的楽だ。乃シ方ン擊 
ちま V りなヴら進おラ。 

展開が I をずる 
ステ—ジ巧巧 

初めはのど巧な浮遊大陸の 
面だ。ここはまだ比較的攻撃 
ヴ弱いが、自分ち弱いので 
パワ — up していこラ。ある 
程度模じ進むと下じ強制スク 
□— ルさせ/りれる。ここのを 
遊大陸の動さは圧巻だ。その 
後ち巧遊島等を越えると1面 
のやボスだ。これを倒すと展 
開は-変する。 


いきなりまつ暗じなり、迷 
きの中を進んでい<ことじな 
る。す V 近<①出□を壊せば 
明る < なるヴ、1面の前辛と 
は全<思いち巧けない展開と 
なる。 

ここ巧らヴ M rHE し一の 


い先の面を体験できな巧つた 
ら絕巧ちつたいないぞパ 

(5 幷ぜんじ) 
































な 肴巧い ホ誘ま2こが 
夢、 の嫁まし着た、®れつ 
晚は発訳かかじまた 
\ と？雖ならなもでか 
、お といもいた^い 
ふをかな。恣ぞつゲか 
クぶ 、ぐつ グウ 、て/あ 
試なたかのと猶メク 
さい。、す かスま 
れ。 を紙 しけ 
るム 也を てした 

! X チい きで、。 

イ ベた た 

ぶしだの 
た 。い ナミ 

。 た か 

〇 、 



いよいよ発売！記急ページだ 

巧への巧 


の修行でこれをちらわないと 
かなり厳しい。 

《1面の攻 K ま》 

まず、自分の持つている巧 
器が攻撃豁囲の狭いちのであ 
るといラことにま意しよラ。 
といラとは、間合を見切らな 
ければいけないねけだ。敵に 




今回は、ちラ「虎への道」 
が発売になるといラので、今 
まで紹介してさたことをねか 
り易<もラ1回まとめ直して 
みたので参考にしてくれ。こ 
の記事がみんなの目にふれる 
ころには、ちラこのグ—ムが 
君の近<のグ—ムセンタ—に 
入つているといいね。 

《據作方ま》 

8方向レバーとジャンプボ 
タンは押しつ放しにずると口 
ングジャンプがでさるそ。 

《ひよラたん》 

赤びよラたんはライフヴ！ 
ジを満タンに、青びよラたん 
は残りライフの半分体力が回 
復し、逆さびよラたんはその 
分体力が失われる。 

《巧»の種類》 

自分の武器の種類はいろい 

ろあり、置いてあるつづらを 

開けると自分の持つているお 

器が出て < る。場所に応じて 
使いねけていこラ。では、そ 


れそれの武器の性能等につい 
ての紹介をしてみよラ。 

☆鎖錶…自分の周りをかなり 
にい轟面でカバーずることが 
でさる。-番初めに持つてい 
るのザこれた。最 をノ！ マル 
な武器だが、これといつて特 
徴がない。飛来して < る敵が 
いるとか、立体的な攻擊を受 
ける場所ではこの武器が有効。 
☆蛇棍…遠<のがを倒ずこと 
がでさる。ただし、戻りが遅 
<連打しに < いのが欠点。パ 
ワ — up を取ると、さらにそ 
の傾向は強くなる。ザ n じ巧 
してはかなり強い武器。 

☆槍…横にまつずぐ突くこと 
がでさ、連巧しやすいのが特 
徴。ボスに巧してかな〇強い。 
攻撃範西が直線的で狭いのザ 
巧点で、思わめところで苦戦 
ずるかを。パワ IU 戶を取れ 
ば多少巧擊範巧はに < なる。 
☆虎気巧…修行に2回成なず 
るともらえる武器。惟 I の飛 
び道具で威力は絶大だ。ライ 

フグージの色の変わつている 

部分のライフがあるラちしか 

出ないので、ダメ—ジを くら 
ラと撃てな<なるぞ。2回め 








ガンガン突つこんでいつては 
ま {八を掘るばか〇。慎重に進 
んでいこラ。 

初めはザ n がやつて<るね 
けだが、このザ n がかなり強 
い。突いたりジャンプしたり 
して 裹 つてくる。ジャンプし 
てさたら、いそいで後に下が 
つて迎え討とラ。 

1面では、建物を入つた直 
後の一番上の所にある戶 OW 
箱に、ライフグ—ジを満タン 
にして<れる POW 箱がある 
ので、ここまでなんとか‘タメ 
—ジをくらいながらも、死な 
ないで <ればゲ—ジは満タン 
になる。これは絶巧に覚えて 
おこラ。 

建物の中に入ると今度は李 
王(つまり自分)をつかきス 
ておげとばしてくる大男 、 h 
—ガンがいる。巧めのラちは 
ガンガン投げとばされて、ど 
—ずんのこいつ？とか思つ 
てしまつた〇ずるが、実はど 
ラつてことはない。武器を振 
り回して止まつているだけで 
いいのだ。間合をこつちから 
つめてい<とつかまるのでま 
意しよラ。 

階の昇り蜂りは階段やジャ 
ンプを使えばいいわけだが、 
hi ガンにつかまらないよラ 
に慎重にいこラ。ここらへん 
で武器箱が出るが、蛇福に変 
えておいたほラがいいと思ラ。 
1面ではあまり鎖鎌は有効で 
ないよラだ。 

さて、次は倭を次々と投げ 


てくる俸男の所だ。ここは僚 
をラまくよけて進んでいかな 
ければならないのだが、ある 
程度パタ—ン化でさるから、 
がんばって自分なりのバター 
ンをつくつていこラ。また、 
POW 箱のやに青びょラたん 
があるのでこわを忘れずに。 

それをクリアずると、今度 
は中間ボスの「野獣ガイラ」 
だ。こいつは壁や天井を走り 
回る、なかなか強いボスだ。 

攻略法としては、ジャンプ 
で飛びこえる巧間に武器でた 
た<のと、天巧にへば〇つい 
ている時に垂直にロングジヤ 
ンプして攻蒙ずるといラ2つ 


の方まで、ガィラが壁を1周 
ずる間に2回‘タメ—ジを与え 
るのが良い方ま。攻攀をよけ 
切れず、くらつたら、無敵が 
態の時間を利用して攻擊しま 
<ろラ。 

1面のその後は、天女のを 
をまそとつて上に登る所で竜 
を倒さずに、よけながら上に 
きつていつたほラが楽だ。こ 
のことさえわかれば、何とか 
進んでいけるだろラ。 

今回はここまでだが、この 
ゲーム、先に進むほど面白く 
なつていくゲームだ。初めは 
少し難しいかをしれないが、 
それだけの価値はあるので、 
あさらめずにがんばつて<れ。 



彩ちイラス S 

彩色イラス h はカプ n ンがこの頁 
を通じて君たちへをる親愛のメツ 
セ—ジだ。受けて< れ！ 


いぶい 
出撃だ! 



添い巧をお 


っで攀 - 


てば楽换。 


待ちに待つたコナミの 

A — JAX ザパワ—アップしたぞ。 

君の所にもラずぐだ。 

今回はまず小手調べだ。 

-緒にいつてみよラ！ 


-段とパロ I でッブ 


まずは、先月号で紹なした 
ちのに、追加された事がある 
ので説明しよラ。 

ひとつは、地上攻撃用のボ 
ンブが3段階にパワーアップ 
ずる様になりました。最強の 
ボンブだと、破壊力が標準装 


備のヤツの2〜3倍に上ザり、 


だと地上攻撃用ボタンを押ず 
と、三サイルザ3連射でちる 
のだ。 

次じ、がの方は、前の‘八— 
ジョンはタイガ—ヘリや飛翔 
肢のが弾にそっくりのやつを 
撃ってさまず'か、こちらを現 
在の‘八—ジョンだと、ミサイ 
ルを撃つて<る様になつてい 
るゾ。そしてがの攻撃目標を 
耐义カザついたので、前より 
ちオモシロイ。(前のやつは、 


I 発でち瑣が当たると死んで 



シヨットスピ—ドをずご<速 
<なりまずよ。 

ちラひとつは、新し<2面 
追加されたことでしよラ 。 (A 
M シヨ—やロケテス h に出て 
いたヤツは、己面しかない 
ゾ。)その上、先月号で紹介し 
たちのと面の順番が変るよラ 
でず。(多分、3□面ザ1面に 
くる八ズ。) 

そラそラ、 3 D 面での自機 
とが機やが攻撃目標じついて 
ち、変更点ザい<つかあるん 
だ。順を追って説明しよラ。 

まず自機についてだけど、 
先月号で紹なした'八—ジョン 
はバルカン砲しか使えません 
でしたザ、現在のバ—ジヨン 


しまつた。) 

全体的に、前のバ—ジヨン 
よりちメリ八リザついていい 
出巧だよ—ん。 


巧単なステ I ジ攻巧 


では、 . '己面までをざっ 
と攻略してみよラかな。 

1面は、 3 D 面なのだ。ポ 
イン h はがの出現位置を覚え 
ることと、画面内をぐるぐる 
回ってよけていれば大丈夫だ 
ぜい。 

2面は、はっさり言って難 
しいが、それちそのはず 、 A 
















そんでちって、すんごい爆発シー ー番はま0そうな巧、この飛行機 ル型思船みたい①はスーバーウェ 迫力ある义の玉5サイん。ますは 

ン〇: がいやなかだぶ杞〇 ポンで倒そう。 をちの礎台を擊て。， 



M ショ—'八—ジョンの3面な 
んだよネ。なんといつてち、 

S 方向誘導彈と潜水艦の撃つ 
ミサイルがしスこいので、を 
意せよ。それと中型戦艦はス 
I •八—ウ H ポンを使つた方が 
楽だろラ。パワ—アツフを取 
る順番は、ボンブ、トリプル 
(3 WA 丫、バルカンでも良 
いだろラ。レ I ザ I む外のお 
器なら、要は好みの問題だろ 
ラネ。)の順がいいと思ラ。 

後半オプションを取れば、 

ちラこつちのちのなのだ。 

3面は、 AM シヨ—‘八—ジ 
ヨンの1面なので、易しいゾ。 
パワ—アップは、ボンブをも 
ラ-回取つて、最強にずれば 


□ K / 最後のボスは、砲台 
を壊してから料理しよラ。 

4面から難し<なつて<る 
ぞお—。最初に後から来る爆 
撃機に気をつけろ。途中のダ 
ムにある要塞は、岩をぼんぼ 
ん飛ばして<るけど、パタ— 
ン化してしまえば楽勝。最後 
のボスは、片方の砲台を壊し 
てしまえば大丈夫だ。後は煮 
るなり焼<なりしていたぶつ 
てあげて < れ。 

己面は、吕回目の 3 D 面だ 
けど、1面と違って真上じや 
な<て、正面にスクロ—ルし 


ていくのだ。ここは、戦闘機良 
戦車のダブル攻撃を仕掛けて 
<るが、戦闘機を主に攻撃し 
た方がいいだろラ。 

攻撃目標のタワ—は、空母 
の場合と同じで平気だろラ。 

6面が、現段階で出来てい 
る面の最高面でず。 : 

しよつぱなから、ヘリと戦 ん 
車フラス砲台ザゾロゾロ<る 
ので、気合を入れていこラ ィ， 
ゼグ 

途中の石像は、 3 WA 丫か 
h リプルじやないと壊せない > 
ゾ。ちなみじ、石像の撃って 
くるレ— ザー は、必ずしも真 
横だけでなく斜めじも撃って 
<るのでめかりな<1付こラ。 


途中の要塞は、まず下の砲 
台が扇がに弾をまさ散らし、 
次に上から-きに已門の砲台 
プラス戦車ザ撃つてくるので、 
耐えてから、ひとつずつ破壊 
していこラ。この先、7面、 

曰面とゲ—ムは続いていくの 
だヴ：。 

A — JAX は n ックピッ h 
タイプむ外じも、テ—ブルタ 
イフも出る樣なので、きの町 
のゲ—ムセンタ—にち現われ 
るはずだ。 U 巧発売そ定。 

(戶 OP 小玉芭< み) 
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夕 -KBOO ミ 
¥3,500 

ント解説書付 


ク KONAMI 

このがエンターテイか卜のコナミから0 


OaiOiNAL 6AME DGV 


KONiyyi vioeocoaKTiON 


OfUGINAL GAME 8GV 


ツイン ピー 

カラー / 20 み / Hi-Fi 
VHS-KV003 夕 -KB003 
¥3,500 

♦巧巧ヒント解説書が 


コントラ 

カラー / 20 々 /Hi-Fi 
VHS-KV004 夕 -K 卽 04 
¥3 ,已〇〇 

•巧略ヒント解説書イ寸 


ORIGINAL GAME DGV 




爆発的人涵グ-ムをそのまま g 歲！画 

★アーケード ゲームから、ダイレ外収鍊。 

★ スピード感あふれる映像と迫九のオリジナル.サウン巧 
★魅 jj のラストシーンはもちろん、をステージをぶをに冉現。 


KONAMI BEST VoLl 

グラテイウス•ツインピー•コントラ3作品全ステー 
ジを1本にまとめて収録。 

カラー / 60 々 /Hi-Fi/VHS-KV005 夕 -KB005/¥10, 000 


Oh たろラ監督作品フアンタジツク•ホラーアニ/ーシヨシ 



監督〇んたろラ音楽山下ま輔原作山野洁一 


突如として瑞われる X 電卓に、巧都圏の鉄道網は 
乂 パニツ 义謎の電丰は、なぜ:何処に向かってぶ 
り続けるのか。を編を流れる菩楽は、スタンダード. 
ーテイク•ジ . A トレイン"。演矣はおよ山ド 
が輔。りんたろうが、まったく系斤しし、映像 
化がをぶ成させたコナミオリジ 
ナル アニメ —シヨ ン萊1 弾。 


カラー /50 み/ステレオ .Hi-Fi 
VHS-KV001 が - KB001 ¥12.800 




コナ H 制作 HOT 情報 


r 沙羅曼巧 J は、アーケードゲームて’'人気を 
独占した、スーパーシユーテイングゲーム。 
この秋、ファミコン版もき場して、さらに話題 
沸麻。ヒットチヤート上昇中です。コナミは、 
このか羅曼おのアニメ •ビデオを現在制 
作中です。ゲームファンを巧奮させた巧力 
ステージを舞台に、どんなストーり一が展 
開するか。コナミネ刀のスぺース•ファンタジー 
が、いよいよゲームの世界から誕生です。 

——制巧スタッフ決定—— 

監をに「科学を者おガッチ ヤマン」 

「 W 8 んの鳥お永巧巧 

キャラクター•デザイン「超時を要塞マクロス」 

「 W /- パん n 美樹本晴彥巧 



— 1 一•が t — 本 な干東京都モ代田区巧田巧保巧3了目25番地 TE し 03(264)5678 福岡営業所干810福岡県福岡巿中央区天神2了目8番30号 TEL . 092(715)2367 
— I y 大阪支店干561大阪府豊中巧庄内ま巧1了目1番日号 TEL . 06(334)0335 ホし幌営業所干060化;巧道ホし幌巿中央区化1を西日了目2番9号 TEL . 011(232)3778 
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22 ノーマルコース 全面攻略 

衰控ホ。レ易ス 

巧井ぜんじ 

161コインクリアに挑戦 

バトルフィールド 

APAPA 

13まずまず熱くなってをた 

レインボーアイランド 

GOD 叛木 

20ガン ボールが 決め手 

ジエ S ニウイング 

巧井ぜんじ 

18進化と突然変異がカギ 

畳同回 

FISCHER 

26超マニア向け講座這） 

グラディウス 

ああるじいぶろ 


君こそグ—乂ス S ® 
目指せ八イスコア 
BEST ヒツ h グ—ム 

グーメス S 敬 
アイランドだぞ》 

と構が：御旅屋喜义 


参忠高が面君 


◎ 1988新声社禁•無断転載 


































AM ショーが終わって、これからストリート 
会談にのぞむメンバーでず。 

参ヵプコン参 

西山隆志 
松本裕司 





スポ—ツ感覚 AH - I ム万 
明3く"汗を流し了 
ブし V し了をら文る： 

>^んな：一 ^1 ムちつく y たいゥ 
しかを大型屋体了 •： 

そんな大型售体のゲ—ムをつくるとして、カプコンならでさるちの、 
カプ n ンしかでさないものはなんだろラ…開発メンバ—は考え続け、 




アイデアをぶつけあい、試行錯誤の連続、ちラやめちやえ/といラ 
時もあって、 よ， ラやく誕生したのがストリ—トフアイタ—なのだった。 
さあ、聞<しかないぞ。 


汗を流してスカーッとするよぅな 


せんじ^ . ^>^6すストリ~"■トファィ 
ターを制巧されるきつかけをわ問 
きしたいのですが。 

西山… あるな議の時に、ぼ一つ 
となんとな^ゲ^—ムのアィテアに 
ついてぞぇてむんですょ。をの時 
に、が、•ででの試し削りみたいな 
エレメカのゲ I ムがありましたょ 
ね。あれを、なん-^かビデオゲー 
ムにできないかと。をれが始まり 
です。 

今まではスポーツ感なのゲ I ム 


つてなかつたでしょぅ。ゲーム七 
ンタ1で、 一 人で化くやつている 
といぅ ムードがありがちだつたの 
で、 もつ と剛 るく、 乃が解放され 
るゲ I ムができればいいなと思い 
ましたり 

化に、をのがもようどカプコン 


でら人刑と睹体のゲームをかろぅと 
いぅ畔則だったので...。 

ぜんじ … j 刖に、：でカプコン 
を取材させていただいた時に大巧 
暖体の話が化ましたが、をの時は 
もう閒発が進んでいたんですか？ 
西山 … W 年の營瞄ハですね。をう 


です。既に閒発 にかかつていまし 
た。{夾はをのーザ：^と前から人巧 
陵 体 もやつてみたい -0 いう こ L は 
あつたんですが…。 普通の廣体ゲ 
1ムでは、 今のは術 人、ノウハウ 
では乂乎メーカーに対抗できない 
のではないだろうか-^いう こと も 
あつて、 ストリートフアィタ J の 
ょうなゲ^~ムならできるのではな 
いかと思いました。 


西山… 備かに：兀々のノウハウが 
ないでしよ。 トライ &エラ ー なん 


ですょね。あれはエアーでボタン 
をたたいた強さを計つているんで 
すが、メカニックの人が火部苦労 
したみたいですょ。中のパィプが 
はずれたりしたとか、いろいろな 
問題がありました。.兀のアィデア 
を化したのは私ですけど、あとの 
プロ七スでいろいろしんどい所は、 
みんなこの松本おがやつてくれた 
んで、彼のほぅが大变だつたんで 
はないんですか。 

松本… まあ、いろいろしんどか 
つたんですが、チヤンスををぇて 
くれたといぅことでは两山室長に 
感謝してます。 


企画はガッツとを耐ですネ 

GOD …ああいぅゲ J ムつて今 ろ巧夕された点もあつたんではな 
まごにありませんよねえ。いろい いかと思いますけれど。 





..と 戶戸ずる 




ザん じ… 八， が ( W ) の起に スト 
リ ー トファイタ ー の取材にうかが 
いました が、あのが に、 けつとば 
しをうに 一み田 激しくプレイしてい 
た人が松本さんだつたんですよね。 

松本… をんなにエキサイトして 
ましたか。 

西山…彼はわりとガッツがぶに 
化るほうですからね。 

ぜんじ… 松本さんはどんな代労 
があつたんですか？ 

松本… 閱発途中で、プレイする 
時に、まだゴムでカバ1していな 
いボタンでやつてたんですよ。さ 
すがにでのおが厚くなりました。 

西山… 彼は開発の時に2:::くら 
い徹夜してるんですよ。ほ^~つと 
してて、いつもなら「松本 クン」 
と乎だ L 、 ぶわ^—つとホつて^^る 


のに 呼んでら返舉 しないん です。 
しょぅがないからドリンク剤2本 
飲ませました。(笑) 

松本… をの他には、キヤラクタ 
1のスタッフとかプログラムのス 
タツフなんかのコミュニケーシヨ 
ンが雛しかつたです。をういう点 
ではいろいろな勉強になりました。 
西山…を刚 L いう化麥は怒つち 


なければいけな いんです。ハ I ド 
やソフトは怒つていいんですけど。 

奴心るといつてら、 仕每が 詰まつ 
てくると 疲れなんからありますし、 
みんな少なからず•化常な状態では 
ないですから。を阔はをれをオブ 
ラ^卜で包むようにぶ， 义けめてい 
かなければいけないと思います。 

T • M …をれではストレスもた 


西山… フラストレーション(欲 
ポ不満) になります ょね。 をれをぶ 
つけてこのゲームを作つたといぅ 
こと もあるかもしれません。スト 
レスファィターなんて儿談で寺：：い 
ますけど(笑)、をういう意味のゲ 
I ムでもあつむと思います。みな 
さんもストレスをぶつけてプレイ 
して下さい。 


やいけないんですよ。常に冷静で まるん じやないですか？ 

ファイターたちじはみんな 
隠された過去があるけ 


ぜんじ…をれでは今度はゲーム 
の内容について少しが貝問したいの 
ですが、 ス トリ ートフアイター の 
キヤ ラクターをかる 際に、いろい 



ろ恪關技を調べて作られたょうに 
思ぇるんですが。 

松本… む分自身：^好きなんで 
ザ化時化 いろいろ 資料を集めて た 
んです。をれがなになちました。 

ザんじ…ああい う敵の ななんか 
は 実際 じあるもんなん ですか。 

松本… ありをうでないょうな か 
んじなんです。いろいろな資料を 
も t に、•关際にはないんですけど、 
ある巧をもじつて見ばえするよう 
にが父えたんです。 


ぜんじ…3取後がタイで終わりま 
すょね。 

松本… ええ、あれはやはりムエ 
タイが一黎強いということで。 

西山…あのキヤラクターはみん 
な、いろいろなストーリーがつい 
ていたんですょ。 

ぜんじ… をう いえば、初めの曲ハ 
をう いう 話を 聞きました が…。 

西山…マイクはは性格がな 
い人だけど、病：：八の妹のためにス 
トリートフアイトを やつ てを 稼 


いでいる L か。 

GOD …をういぇば、イングラ 
ンドの人の名 i 刖はゴルフからです 
よね。 

松本…、、ハ I デイ—イ I グルで 
すね。 

GOD …あれを人に聞かれた時 
、、ハ . —デイ^—^ボギ^~だよとか言つ 

て…。寞) 

ぜんじ…あの波動拳というアイ 
デアはどこから…。 

西山…あれは一化私がをぇたん 
ですけど、他は松本おじ継いでも 
らつたんです。 

GOD …初めにアイデアを化し 
たということで、今の完成品を見 
了ど,フ、了-^りブ‘ 

西山… はっきりを：：って、 初めの 
イメ I ジ とは 違うけど、近いです 
よね。及をが点くらいとすれ 
ば、が本君の場合は W 点くらいで 
す。 

T • M …厳しいですね。 

西山…をんなことはないんじや 
ないですか。.思った通り作れるこ 
とはまずないし、彼の場なはなく 
やつてくれたと思います。をの点 






A 像巧 



では満足に近いです。 

ぜんじ… キヤラクタ I 自体の動 
きはどのよぅになつているんでし 
よ*フか。 

お本... 敵の動きは一応ランダム 
です。いくつかの中からランダム 
に選んで技を選ぶといぅことです 
ね。また、間合によつても、をの 
間合で一番有効と思われる巧の組 
み合わせを選びます。をの中から 
ランダムで選ぶわけです。 

ザんじ… いつたいどのくらいの 
技が あるものなん です か。 

松本… プレイヤーで、 ええと、 


かなりあります ね。 ちよつと 待つ 
て下さい… W くらいですかね。 

敵の技の種類のほうは少し少な 
くて、6種類か7種類ぐらです。少 
林寺が一番多いと思いましたけど。 
後はをの間合によって技が違うよ 
うに見える L いうのはあります。 

ぜんじ… ストリートフアイタ J 
には同じ動きというらのがないで 
すね。 

松本… をう です。敵が同じ。ハタ 
I ンで動く ということに なれば、 
どうしても 同じ。ハタ I ンで絶対に 
勝てるということになつてしまい 


ますよね。をれでは面白くないと 
思つて。をういうゲ I ムだとやは 
り早めに飽きられてしまいますか 
ら〇 

'甘んじ… タィのアドンなんかも 
をの典型ですね。よく、確実な攻 
略法を教ぇて下さいという話が多 
いんですよ。でら、確実にいかな 
いからこを面白いんですよね。ア 
ドンがストリ J トフアィタ I の中 
で一番やってて面白いです。 

松本… をうですか。よく師匠の 
ほうが弱いふか言われますね。あ 
れは。 


ザんじ… をう いぇばサガットは 
しゃがん で。 ハンチ だけで 倒せると 
いうのはわかってたん です か？ 

松本 …I おわかってたんです が 
ずっと続けてプレィしてて、 ホガ 
ット までホで。ハンチで倒し切るの 
は体力的にしんどいであろう L 思 
つたんで、をのままにしてわきま 
―^た。ぼ^らも、やっててもう統 
がつ りをうになるんですょね。を 
れで'負けたりすることらあるん 
ではないかと思って。'げかいて、 
やってみてもらうのもいいのでは 
ないかと。 


售体はアタリのデザイン 
想像が上の傑かですネ 


GOD …話はちよつと変わるん 
ですけど、あの舊体は目立ちます 
ね。 

西山… あれは、塵 体 デザィンを 
アメリカのアタリに 頼んだんです 
よ。レバーにアタリ..〇あるでし.よ 
う。さすがにアタリだと思い まし 
たね。日本では、なかなかああい 
う置体の型という発想はでてこな 
いでしよう。 

こちらからの要求は、まず大き 
な 力が かかる ので、 をれに耐えら 
れ るよ*フな もの- 〇い，フことと、 見 


ばぇがして、をれだけで客が f 
るよぅなといぅことだつたんです。 
をれに対するアタリの答えがあの 
おだったわけなんです。あの 管が 
は民の組み合わせだをうです。 

転…あれはすごく客が f つて 


きますよ。周りで見てて中が見え 
る 置体だし、見てて楽しいですか 
ら。プレイヤーが少し横を向いて 
やる から、見て る ほうは正面から 
見られるんですよ。 

西山… 実際に売れてる店でも、 


みんなで集まってワイワイやって 
るとい，フ報告が来てますし、をう 
い，フ塞果のあるものを狙って 
作つたというところは本音です。 

カツコつけていうのなら、ゲー 
ム七ンタ I の活性化に役立てばい 
いな t 思つています。 

ぜんじ… 舊体だけでなくモニタ 
I が大きいというのも迫力を生ん 
でますね。 

西山… 大きいモニタ I にしよう 

いうのは、 をう いう理由で当初 
からの狙いだったんですが、大き 
なモニタ1にすると、をれだけア 
ラが目立つということにもなりま 
すから…。でも、これから、％イ 
ンチの画面というのはち流になっ 
ていくんじやないんですかね。 

ぜんじ…ゲ！ ムの内容じらよる 
んじやないんですか。 

西山… をう ですね。ス トリ ー ト 
ファイターはゲームが大まかです 
からね。また、テーブルタイプで 
画廊が大きいと遠くが見にくいと 
いうの も あるか もしれ ませんねえ。 


テーブルタイプも期待して/ 



ザんじ… をういぇば、今回の A 
M シヨ I にはストリ I トフアイタ 
-—のテーブルタイプもありました 
ね。あれは 波擊が 出にくかった 
んですが。 

西山… 出し方はいつしよなんで 
す。ただ、より速く動かさないと 
いけないわけです。ボタンがやり 
やすいぶんだけハンデを負わせよ 
うと 晋つて。 

松本… アップライトタイプだと、 
入るゲ I ム七ンタ^ — が限られてき 
てし まう し、 もつ と小さい子に も 
プレイできるようなもの-〇いうこ 
とで考えました。 

GOD …テ J ブルタイプはボタ 


ンが6つあるんですょね。あれは 
目化ちますね。 

西山… アップライトタイプのボ 
タンのたたく強さの違いを、たと 
ぇデジタルでも表現せなあかんと 
いう ことで ボタンを6つつけ まし 
た。：^インパクトがあるでしょ 
う。テ I ブルタイプのほうもプレ 
イ していただきたいですね。 

ぜんじ… 長い間ありがとうござ 
いました。 最後に二吕ずつ ストリ 
I トフアイタ ー について。 

西山… 企画というのは、ひとつ 
のゲームを作つてもすぐまた次の 
ゲ I ムの事を考えなければいけな 
いので、をの分気持ちの休まるヒ 


マがあまりないですね。をんな私 
たちにとつて、ゲ J ムを評価して 

プレィ^^-が認めてくれるのが一 

をのストレス解濟です。 

松本… いろいろ苦労はありまし 
たけど、あんまり休みがなくてデ 
I 卜ができなかったのが一番の苦 
労かな(笑)。たまの休みには全然 
ゲ^—ムをしないですごしました。 

-編集部からひと11110- 


ヵプコン||:^1^来わなじみの两 
山室長さん、戦場の狼を'学生時代 
ゲ^—ムセンタ . —でプレィしていた 
松本さん、新作ら期待しています 
ので、がんばって下さいね。 
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難なら脚ブます/ 


レインポーアイランド 


ワ-ルド1〜7 


) 


GOD 鈴木 


◎タイト- 


だ をでずか？ちラお手あげだって7冗談 


つて替困まりまず。まだ始まったばかり。 


•ず習のキライな君はお呼びじやない。 


頭を便ラヒ h だけついてこい。 GOD はそラ 


いラ人の巧方でず。 


さあ、やってみよう/ 


ちよつと復習 
ボス攻略のキ X 手 


今月はワールド己 • 7を中 
瓜じ紹介をしていさまずが、 
その前にワールド1からボス 
の攻略を含め、おさらいをし 
ていさたいと思いまず。 



ルダイヤを、左から順に赤、 
オレンジ、黄、緑…と揃えて 
パくと、各ヮールドの最後の 
ボス面で扉が出て < るのは、 
ちラみんな知つてると思いま 
す。 

それぞれのダイヤの色を狙 
って出ず方法ち、もラ気巧い 
ている人ち多いと思ラけど、 
まだねかつていない人じはヒ 
ン h を一つ。ルダイヤの落下 
地点がキ—ポイン h でず。 

ルダイヤの色の法則を極め 
ていれば、最初の一面目でル 
ダイヤを順に己個揃える事が 
出来まず。(かなりつらい) 

そラいつたパタ—ン作りも 
このヴ—ムの楽しみの-つで 
ず。考えてみて下さい。 

最後のボス、大グモではま 
っている人はいないとは思い 
まずが、参考の為じかし書さ 
まず。 

クモが落ちてくるまでボー 
ッと待つている人をたまじ見 

ますが、あれはもったいない。 

速攻で上まで登って虹をぶつ 

けるか、下で化をでさるだけ 

作っでおいて、クモが落ちて 

さたら化を崩せば、壊滅的な 
ダメージが与えられる八ズで 
ず。 

この様に、画面中じあらか 


じめ化を作つておいて、ボス 
が通つたら崩ずことは、ボス 
攻略の基本でず。 

又、右下はほぼ安全地帯で 
ずが、敵が来る場合ちたまに 
あるので、あまりあてにしな 
いこと。 



この面のボスの攻略パタ— 
ンちたくさんあると思いまず 
が、参考までに-例を。 



ちなみじ GOA し IN ①動 
さは3通りあるそうです。 



よほど腕じ白信ガない限り\ 
こんな事してはブ乂だ mo 


まず速攻で左上に登つて右 
じ向かつて、でさるだけ化を 
作つておさまず。ボスが左に 
寄ってさた所で虹を崩せば、 
かなりのダメ—ジが与えられ 
まず。 

又、自分が下にいると、ボス 



よしよし、フードを回収して 
なら…。 



ジ VI ン、これガシ—クレツ 
h ル—ムだ。<つとダ V わは 
W 万点すっだツ 
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こんな所、長居は無用だ。 


ち下に降りて来まずザ、ボス 

本体に当つて死め事はない八 

ズでず。だから、ボスが落とし 

てくる///サイルをよけるタイ 

ミングを極めれば、下だけで 

左右によけている事も巧能で 

ず。 

ちなみに、ボス面でずつと 

ねばつていると、やはり水が 

上'かつてくるそラでず。 

又、この面のボスは右端、 

左端にはめつたに/ニサイルを 

落としませんが、それち例外 

があるので、あまりあてにし 


ない方がいいよラでず。 



I 


この面のボスは、まず速攻 

で上に登〇、上からなを崩ず 

のが薑本でしょラ。フル装備 

だつたら、ボスが上じ来るま 

でに殺せる八ズでず。 

装備がない時は、ボスが上 

に来たら、まねり込んで逃げ 

ながら、少しづつ虹を撃ち込 

めば倒せる八ズでず。 

とにかく、ドラキユラが出 



ず n ウモリは化で消せるから、 
あせらずにやること。 

蚊 

この面は足場が点々とブロ 
ック状に点在しでいるので、 
ちよつとやりにくい面でしよ 
ラ0 

だから、いかじ地おと敵の 
攻撃パタ—ンを覚えるかが勝 
利への道となりまず。 

それじ、ただでさえやりに 
くい面だから、小ダイヤを順 
に揃えるのも、かなりつらい 
面でず。いさあたりばつた〇 
で揃えよラとしたら、絶巧無 
理。パターンを研究ずること。 

しかし、この面の扉に入れ 

ばブック•オブ•ウィングが 

手に入〇、たとえ死んでちヴ 

I ムオー'八—まで羽がはえて 

いて、非常じグ—ムを有利に 

進める事がでさます。毎ワー 

ルドで扉を出して、装備を高 

めてい<事が必要ですが、こ 

の面の扉ち出したいちのでず。 

ちなみに、この面のボスは 

装備がないと、ちよつとつら 

いでしよラ。 

まず鉄則は上に登らないこ 

と。下で左右に動いてボスを 

かねし、スキを見てボスに虹 

を撃ち込むこと。又、ボスが 

出ずザ n も、まめにでさるだ 

け殺ず事を重要でず。 

装備がない時ち、やる事は 

同じでずが、敵に与えられる 

ダメ—ジがかない分、時間が 

かか〇、それで結局根負けし 

てしまラ人が多いよラでず。 

あさらめないで、じつ<0や 

つて下さい。装備がなくてち、 

どの面のボスを、ちゃんと倒 

せるよラに作られていまず。 

ポイン h としては、やはり 



敵が来てから虹を出ずのでは 
なく、あらかじめ化を画面や 
に作ってお < 事が重要でず。 
そしてボスが通る時じ虹を崩 
ずこと。基本を忘れずじ。 

の 

阿 

はっさり言ってキツイ。ま 
ず、この面で八マる人が多い 
と思いまず。 

前のワ—ルドで扉を出して 
羽を手に入れてれば、相当楽 
になるんだけど…。 

とにかく時間がない上に足 
場がほとんどない、といラ最 
悪面だから、ひたずら急いで 
上に登こと。 

最後のボスは楽勝。これに 
八マる人はない八ズ。 

装備があれば、まずモアイ 
の出す板をかしづつよけ、画 
面の端まで行ったら化を出し 
て、それを足場にモアイの方 
へジャンプして化を擊ち込む、 
といラのが-例。 

装備がな< ても楽勝。写真 

のよラに、少しづつ板をよけ 

な'から化で登り、板が途切れ 

た所で撃ち込んで下さい(フ 

ル装備でち同じよラにでさま 

すよね)。 



スパナ、ロボッ h の頭、ネ 

ジがいやらしい。特に問題は 

□ボツ h の頭。いさな〇プレ 

イヤーの頭上に来るから、化 

崩しでやつつけよラとして頭 

からぶつかつてしまつた、と 



連射ガあれば石のブ□ツク对 
ら擊てるし、左側を狙'0たい 
で巧 V のをす。 



充分ひきつければ、まとめて 
8モ点。巧めじまとめ殺しヴ 
でぎる面ガ多いですむ。 

いラ経験は誰ちザある八ズ。 

しかも単体でなく、ほとん 
ど複数か、他の敵と混合攻撃 
で来る。 

とじかく、どこじこれらの 
敵がかたまつてるか覚えてい 
ないと話にならない。 

しかし、前のワ—ルドと違 
つて、時間は比較的ある面だ 
から、ルダイヤは揃えたい面。 
何といつても、このワ—ルド 

の扉はくじや<の羽。とにか 

く、全面クリアを目指ずのな 

ら是非とち欲しい装備でしよ 

ラ0 

プレイヤ—の腕にもよると 

は思いまずが、やはりこの先 

の面は装備が上がつてないと 

つらいちのがありまず(でち、 



左ろどちら巧じひきっけ、- 
気じ反が側じ上ガつて下さい。 
ゴールは目の前。 



ここち、ひぎつければ、まと 
め殺しガできますよ0。 


I 曰「左端じ巧 < こと。その 
場でジャンプすると……。 

-応全面装備がなくてち消せ 
るよラには作られているそラ 
でずが…)。とにかく、この面 
の扉もぜひ出して下さい。 

最後のボスは、初めはちよ 
つとてこずるでしよラ。敵は 



ろのレツドスタ—を取れば楽 
路ラクシヨウ。 



上じは絶な登らないこと。下 
で左ろじよけて下さい。 


















































。啤學 r 解 


基本的には高さを変えて左右 
じ動いているだけだから(ワ 
I ルド2と同じ)、その動さを 
見切つて、後ろから攻撃ずる 
のが n ツ。 

ちなみに、敵が降りて<る 
時、プレイヤ—がある程度の 
高さにいれば、敵は-番下ま 
で降りず、下じプレイヤ—が 
通れるだけのスぺースがあ< 
八ズでず。これち使えるパタ 
—ンだから覚えていて下さい。 



この面の最強の敵はドラゴ 

ンでしよラ。プレイヤ—を感 

巧してから乂をは<までの時 

間が非常じ短かく、もたもた 

してると' すぐおされてしま 

いまず。見付け次第殺ずこと。 

でも、ここまでこれた人な 

ら、充分なんとかなる面。最 

後のボスは、まず下じひさ付 

け、速攻で上じ登つて虹を< 

ずし、ボスが上に来たら下に 

降〇て再び下でひさ付け…を 

繰り返ずのが、才—ソドック 


単発でを楽勝ら < しよう。 


スなパタ—ンでしよラ。 
そして、ここまでちやんと 


ダイヤを取りながら来ていれ 
ゴ……。 


ここザ問題だ 
ダイヤと扉とコマンドと 


現段階で公表でさる範囲内 
の情報を、ここで-度整理し 
てみたいと思いまず。ちたり 
前の事でちバカにしないで読 
んで下さい。 

全7ラウンドをまだクリア 
でさていない人でも、時々画 
面に出てくるヒン h でちラね 
かつていると思いまずが、音〔 
のエンディングにいく為には 
各面で大ダイヤを揃えていか 
なければなりません。 

ルダイヤを7色集めると一 
up でずよね。そして、その 
ワ—ルドのボスを倒ずと、上 
から降つてくる宝箱から W 万 

点の大ダイヤが出てさまずね。 

これを集めていかなければな 

らない訳でずね。 

ちなみに、小ダイヤを集め 

n ンプリ — h していてを、大 

ダイヤを回収しないと、条件 

を満たしでいない事じなりま 

ず。をつとを、 W 万点をみず 

みず見逃ず人はいないと思い 

まずが…。 

さてさて、問題は扉。小ダ 

イヤを左から順に揃えるか、 

レインボ—ネックレスニ度 

に小ダイヤが赤から順にコン 

プリ — h した事じなるアイテ 

ム)を取れば、ボス面で扉が 

出てさまず。 

ボスと闘ラのザイヤなら、 

扉に触れれば、それでクリア 

になりまず。ちちろん扉のや 

じは大ダイヤがあるから、そ 

れを回収ずれば、ちやんとま 

件を満たしている事にもなり 

まず。 

大ダイヤと-緒じ、各ワ— 

ルドごとに、<つやつぼ等の 

アイテムがあり、それを回収 


ずる事じより、死んでちヴ— 
ムオ I バーまで、それらのア 
イテムの効力が続さまず。そ 
の時、 n マンドが表示されて 
いるから、デモ時のタイトル 
画面でそれらの n マンドを入 
力ずれば、ゲ I ムスタ I K 時 
から、効力が得られまず(で 
さないのもある)。 

ただし、ゲ—ムスタ — h の 
直前のタイ K ル画面の時でな 
ければ、 n マンドを入力して 
ち効果は得られません。コマ 
ンドを入力して、デモが1周 
してしまラと効力が消えでし 
まラからです。 

つま〇、1回のグ—ムには 
-つの n マンドしか入力でさ 
ません。又、 n マンドを入力 
しても、タイ h ル画面自体は 
何も変化はしません。つまり、 
n マンドザちやんと入力され 
ているかは、ゲ I ムをスタ I 
K させなければわかりません 
ので、あしからず。 

さて、話を扉に戻しまず。 

各ワ—ルドの扉を出して、装 

備を上げてい<のが-つの戦 

略でずが、扉じ入れば点数ち 

卽万点入る訳だから、そラい 

つた意巧でち重要だといラ事 

じなります。 

ボスを倒して、ラウンドク 

リアフ—ドを回収してからで 

を扉じ入れる訳だから、普通 

のクリアと比べて、扣巧点ち 

差がつ<事になるのでずから。 

なお、今回は-部のワ—ル 

ドの扉の効力しか書さません 

でしたが、他の扉の効力や隠 

しコマンドは各自で自力で発 

見ずる方がおちしろいと思い 

まずので、今回はあえて詳し 










































































バトルフイ-ルド 


ECM-APAPA を 



SNK 


SNKc が5が言つ了たけど、■■バトル *7 イール 
ド J 売巧を巧調だつ了，"〇君巧くゲームた 
ターにをみ3と思うけど、やつ了みたら？ 
バロー溢れ3シユーテイ：^ヴヴームだ〇辨戦 
し了みる？やつ了やろク•ダ 


さてさて、みんなはル—プ 
レバ—にはちラ慣れたかな？ 
SNK 伝統のループレバーゲ 


の動さが速いので、今迄のル 
I プレバ I ゲ I ムにくらべて、 
とてを操作がしやずく感じる 


—ムの最新巧「バ h ルフィ— のだ。 

ルド」は、プレイヤ—キヤラ 

關え/ 生き拔け 
5つの時 K をを略せよ 


このゲ—ムは、「□—マ」「大 
戦」「原始」「未来」「戦国」の日 
つの時代と「決戦」のステー 
ジからな 〇、5 つの時代の間 
は、それぞれやボスの守る夕 
イムカプセルでつながってい 
まず。 

日つのる時代じは、仲間が 
それぞれ 1 人ずつ浦えられて 
いて、日人全て救い出ずこと 
がでさると「決戦」へとワ— 
プしまず。 

仲間を救ラためには、各時 
代の大ボスを倒ずのでずが、 
大ボスに会えるのは、自分の 
居る時代と画面上部中央じあ 
る 「D •センサー」の時代'か 
-致しているとさです。つま 
り、自分の居る時代と、 □ • 
センサ—の時代が-致してい 
たら、大ボスに会ラまでタイ 
ムカプセルに入らなければ良 
いのです。 

それでは決戦への最短距離 
の n — スをたどつて攻略して 
みよラ。アイテムなどは、ゲ 
—ム状況によって変わる場合 
があります。 



前進ずると正面に女人像が並 
んでいまず。その時にあま〇 
画面の上にいると、左から出 
てくる鉄の壁丘ハに当たつてし 
まいまず。ちなみに、女人像 
は///サイルがあれば、-部破 
壊でさます。 

右からのスク □1 ルがまた 
上からへと変わり、今度は P 
ボ—ルをちつた敵が出てさま 
ず。 P ボ—ルを取ると、画面 
上部のヴージが满たんじなり、 
なくなるまで連射機能が付い 
て、雜魚の碟を受けてち死に 
ません。 ゲージ は弾を撃つた 
り、雑魚の弾を受けると減つ 
ていさまず。 



琴真①お面を被つている 
①だろラヴ。 


その後に、写真①の中ボス 
が出てさます。こいつはミサ 
イルがあれば、連射であつと 
いラ間に倒せます。タイムカ 
プセルに入るまえに、レーザ 
—を取るといいよ。 


ゲームが始まると、まず上 

方から□—マ兵が並んで進ん 

でさまずが、ループレバ—を 

ラま<使い、連射出来れば何 

の問題ちありません。それが 

基本でず。 

その後に、ミサイルアイテ 

ムをちつた敵が出てさまず。 



順にアイテムが出まず。ちへ 
進んだあと、再び上へ行くと 
写真曾の中ボスでず。それを 
倒すといよいよ大ボスでず。 
大戦の大ボスは戦車(ジッソ 
I ) でず。 



上に進んでい<間に、レ— 

ザ—、///サイル、レ—ザーの 


尊賽矮動ぎまむつていれ 
ば乂で夫。 


大ボスの攻略でずが、実は 
□ I マを除 <4 つの大ボスは 
みな同じやり方なのでず。敵 
がこちらに弾を撃ちながら進 
んでさているとさに-旦突っ 
込み、下がりながらひたすら 
連射です。わりと斜めに撃っ 
ていたほラが良さそラでず。 
敵が下がっているとさに追っ 
かけてはいけませんよ。 

アイテムのあるとさは遠慮 
な < 使おラ。アイテムはゲー 
ジがな<なってち持っている 
ので、他のちのを取らずじ、 
同じちのが出たとさのみ取っ 
て行 < 方法ちあ〇まずが、ど 
んどん取ってどんどん使って 
い < ほラ'か良さそラでず。 

1- < 目救出/ 




まず、いかにちをなそラな 
水のところは入ってち平気で 
ず。恐竜(モノクロニウス) 
が突然卵からかえって、角を 
飛ばしてくることがあるので 
を意して < ださい。また、乂 
□からは乂の玉が飛んでさま 
ず。 

中ボスはアルマジロのよラ 
な巧でず。こいつは止まって 
る間じこちらを狙い、-気に 
体当たりしてさます。それを 
くらわないよラにずるには、 
常に動いているのが-番。敵 
の周りを大さ<回りながらル 
—プレバ—をラまく使つて撃 
つているのが良いよラです。 
タイムカプセルを無視して進 
みまず。 


次の中ボスは写真®の大モ 



葺真感顔を盾じするとん 
でちない巧。 


ノク□ニウスでず。画面右下 
で、背中を見せたとさに撃つ 


レーザ—と日ウェイが出ま 
ず。やボスはジ—プでず。夕 
イムカプたルの右に隠れてい 
る雑魚にを意してください。 



导真感巧下購はを全がお 
だ0 
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切手をはつ 
てください 
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東京都千代田区内神田 1-15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

グー乂ストお集® 


巧 


(ふりがな） 
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(男•女） 

ご住所〒 


電話 
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) 

①小学 （ 
③高ぉ （ 
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) 年②中ず （ 

) キ④大ず （ 
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東京都千代田区内神旧 1 — 15 — 15 

柴田ビル 


株式会社新声社 


グー乂ス h 編集部6 


(ふりがな） 

わ名前 


年が 


な別 


( け 

け W 乂.） 
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①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年③高校 （ ） 年 

④大学 （ ） 年⑤社会人 ⑥その他 

<メ ッセー ジを 


ゲームめり絵シリーズ第2弾は，ストりートフ ァ イタ 
-ど。男性キャラのリクエストじより登場。（流紋） 
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m に もん-ザ 尸ジングルベルプレゼント团 

♦この美♦のアンケートじをえて下さい。答えていたどいた方の中から 
抽選で70ぺージの貧品をさしホげます。表側じホ望する貧おの#ちをを 
れずに紀入して下さい。 

ゲーメストは，どこでわ*いじなりましたか？ 

①壽巧②ゲーム七ンター③その他 


⑥：1番おもしろかった コーナーを 



①持っている③持っていない 
◎基巧を持っていますか？ 

①持っている③持っていない 
♦を板を持っている人は 


枚位 

⑩今をホ巧をお求めじなるつもりはありますか？ 
①予定がある③そのつもりはない 



キ U トリ：^ 














のが良さそラでず。常じ撃つ 
ていると突つ込まれやずいよ 
ラでず。 

原始の大ボスは写真@のテ 
イラノサウルス。攻略は大戦 
と同じでず。2人目救出/ 




始めに///サイルが出まず。 
写真®の見渠り台のなかにい 


写賣@化まつているとや 
ろ C るぞ。 


葛真赁見張り台の/つえの 

巧を残すと曆介だ。 

るち±は通常弾で、上じいる 

兵±は三サイルー段階ならば 

2発連射ずると弾が通って倒 

せまず。 

を右にプレ八ブのあるとこ 

ろでは、ちよつと待つている 

と兵±がぞろぞろ出てさまず。 

実は中じミサイルをもったや 

つが居るのだ。 

やボスは写真©のミサイル 

ランチヤ—でず。こいつち/// 

サイル連射で-気じ倒せ/ 


中ボスは写真@のフナムシ 

のよラな巧でず。こいつはア 

イテムを使つて早く倒してし 

まねないと辛いぞ。 



琴真©レーヴーで一気じ 

巧たをつけたい。 




右にむかつて階段を降りて 
い <とさじ、鉄の壁ち±が集 
団で出て来るので、アイテム 
のあるとさは使つて、無いと 
さは慎重じ進んでください。 

-気にスクロ—ルしてしまラ 
と-気じ敵が出現してしまラ 
のだ。 

上に進むと' 壁のラえに □ 
I マ兵がいまず。大抵そのま 
えじ///サイルが出るのでどん 
どん使いましよラ。無い場合 
は横からなら^ -- <は倒せまず。 

中ボスは写真®の多頭竜で 
す。ちよラどそのまえに 日ウ 


写真@近巧いて連氣で- 
気に/ 

エイが出るので、連射でこれ 
ち-気に/ 

倒したら、右上じアイテム 
をちつたやつが居るので、素 
早<行くこと。早く行かない 
とスクロ —ルしてしまラ。そ 
の後、左右から鉄の壁ち±が 
続々と瑪われるので、素早< 
倒していくか、上の巧の間じ 

逃げ込ちラ。しばらく行くと、 

またやボス。写真@の/ドウ 

サでず。それを倒ずと大ボス。 

写真⑩のミノタウロスでず。 

こいつだけは他の大ボスとや 

り方が違つて、こいつの動さ 
よ 04 P 、 振り回しているちのの 
半径をみで撃ちまず。つまり 

振り回しているものの半径が 


けるのが良い。 

中ボスは写真⑩の□ボッた 
左右じ動さながら撃つのが良 
さそラ。ちちろんル—プレバ 
I を使つて弾は常じ当てるの 
だ。 




でず。 4 人目救出/ 


ルさいとさは、思い切り突つ 
込んで撃ち、半径が大さ<な 
つてさたなら、逃げじ集中ず 
るのでず。 3 人目救出/ 


V が/も夕お，を，''^''ちな，％ 

きま r ま這 V 法 

Imll 呼髮 ‘ 



細いところを上に進むとさ 
に、思い切り前に出て、砲台 
を出現と同時に壊ず。次に雑 
魚□ボッ K を数匹倒したら、 
ちのほラに現われる浮遊ロボ 
ツ h を倒ず。左じ行くとさに 
は、左からのち±と上からの 
浮遊□ボツ h じ先制攻撃をか 


写真@放熟がじ弾を飛ぱ 
して < る。 



必要。 

やボスは写真⑩のよろい武 
ち。こいつち先手必勝。その 
先で、虚無僧がアイテムを持 
つているが、他の虚無僧と重 
なつていて赤く見えないラえ 
に、すぐじ左上のほラに消え 
でしまラのでま意。 

次の中ボスは白髪頭。こい 
つには画面隅じ追い詰められ 
ないよラに注意。タイムヵプ 
たルの左上じアイテムをちつ 
たやつがいる。しばらく巧く 
と、またよろい武者。そのあ 
と大ボスは写真⑩の又右衛門 


残るは決戦/ 


( W 下义号) 


急ぎ足に攻略してさました 
が、残るは未来に捕らえられ 
た仲間と、決戦のみでず。 

来号では決戦の詳しい解説 
を約まします。(スぺースがな 
くなつちやつたんだよ。) 

最後じ、1ポイン K •アド 
バイス。決戦では、レバ—を 
上にちよんちよんと入れて、 
少しずつスクロ—ルさせ、少 
しずつ敵が出るよラにしよラ。 



義経吾と P をちつてるス n 
ツ i . 著です。 




琴真⑩比まつてると追い 

謗められるぞ。 


写真⑩「又巧衛巧参上〜」 
なのだ。 


をうちよつとろじ巧<と上 
巧ら敵ヴ。 
































































































「突然変異」をきわめろ！ 


y アルダ■ウイン 


FISCHER 


◎データイース 



先月号でも紹介したこのゲ 
—ム。もうプレィしてみたか 
な？かなりの難しさじ手こ 
ずつている人も多いと思う。 

今回は、このゲ—ム最大の 
特徴である"進化•と*突が 
変異*じついて説明しよう。 

じ巧類ある 
通常進化 

前作と同じくじ種類ありま 
すが、弾の性質が多少違いま 
す。 

で P I S T E R 

-番小さく弾も弱い。この 
状態で弾じ当たると—ミスと 
なつてしまいます。 

を HODOYODO 

スタ I 卜時の形態。弾は2 
連装じなりますが、まだまだ 
弱い状態といえます。 

爹 Z W I P T 

—回擊つたレーザ—が-度 
空中で停止してから、又飛ん 
で行くという、ちよつと変つ 
た弾です。 

④ D A R T E R 

自機の両サィドよりレーザ 
I が出て、斜め上じ飛んで行 
く。真正面の敵じ弱いという 
欠点があります。 

⑤ S Y U L B A 

2本の白いレ—ザ—が出る。 
このぐらいじなると自機もな 
かなか強くなつてきます。 

⑥ L B 〇 C K 

細かい弾が交差して飛んで 
いく。結構使える状態です。 

⑦ QUIL L 

2連装のキューブ状の弾を 


出す。連ができるので破壊力 
は使う人次第。 

ES weep 

フアイヤ—弾が乱れ飛んで 
巧く、といった感じの進化。 
当たり判をが広く、使いやす 
い形態の-つです。 

③ D L I M E 

I 本の強力なフアイヤ—ビ 
—厶を出す。うまく巧って擊 
たないと使いづらい。 

⑩ ART DEAM 

長方形の板 (？) が次々と 
出て行き、画面上方で左右じ 
み裂して、全ての敵を倒して 
行く。前方の敵じはほとんど 
無敵です。しかしこの辺まで 
くると、自みの体がかなり大 
きくなって、敵じ体当たりし 
やすくなつていることも忘れ 
てはいけません。 

Q S L U G B U 

2本の強力なフアイヤービ 
—ムを出す。前作じも同じ様 
な形態があったのを覚えてい 
る人も多いでしょう。 

@G YASYALBA 
通常進化では最高の状態。 
3本のレーザ I を出します。 
前作ではイカリングレ—ザー 
でした。 

巧无る進化 
巧おを異 

このゲームをさらじ奥巧く 
わもしろくさせてくれるク突 
が変異*じついて説明しまし 
ぅ〇 

突が変異は特定の条件を満 
たした時じ起こ； T '、 形じよつ 


ては敵の弾じ無敵じなれるの 
で、かなり使える進化です。 

又、 SRD では前作じはな 
かつた黒 EVOL があり、こ 
いつが突然変異じ関係する場 
合もあります。 

では突然変異を紹介しよう。 

♦PISNAKE 

自みが蛇じなつてしまい、 
頭と尾からかなり強力なレー 
ザ—を発射する。さらじ対地 
が4連装じなる。3面の後半 
でよくなる人が多いでしよう。 
どうやら-をの場巧で敵の弾 
じ当たると、こいつじ変化す 
るようです。 

♦PISPIDER 

別名， n ガネムシ々。-定 
数の白い弾を化き、その弾は 
空中で止まり、その弾じ敵が 
当たるとダメ —ジを受ける。 
空中機雷弾のようなもの。 

地上じ隠れているィモムシ 
のような敵の弾じ当たればな 
れます。(上を通過すればい 

ぃ。) 

♦TWODIVI 

ファィャ—弾の2連装。弾 
じ当たれば PISTER じ戻 
つてしまう。この変異は、進 
化型突が変異と呼ばれるもの 
で、この状態で EVOL を取 
つていけば iFOUR DI 
VI (4 連装)丄 Fc F 〇 
IV— (8 方向)へと進化し 
ていく。 

さてこの変異へのなり方だ 
が、まず DLIME の状態で 
黒 EVOL をあつて 、 ART 
DEAM じなつてから EVO 
L を取ることで可能となる。 



つは強い。油がするな。難度も超進化だ。 
い目じあつている君 じ、 

F I S C H E R が援軍じかけつけた。 

よ一く研究してクリアせよ。 



•GOAT deam 

前作の black DEA 

M じそつくりな形態。弾じは 
無敵で究極の逆進化と言われ 
ている。自みが n — モリで、 

羽をどんどん発射していく。 

この突然変異への方まは、自 
機を最高の GYASYALB 
A じして、時間で2段階退化 
させて ART DEAM じし 
てから、敵の弾じ当たればよ 

义わもしろいはとして気合 
弾といぅのがある。これはボ 
タンを押しつぱなしじすると 
GOAT DEAM の頭上じ 
炎のリングが出来、ボタンを 
離すと、-気じ体中から羽を 
放出できるのです。炎のリン 
グの状態でもそれ自身じかな 
り強い力があるので、ボスキ 
ャラじ使えばかなり有効かも。 
但し、この時は地上弾はおて 
ません。覚えてわくと結構使 
える(ゥケる？.)技です。 

2$上が突が変異の形態です 
が、この化じも進化型突然変異 
として、巧地ミサィルの8連 
装などもあるのですが、進化 
への方まは自みで捜してみて 
下さい。 

巧巧 

ここがポィント！ 
1面〜4面 

それでは—〜4面まで軽く 
巧略してみましよう。 



I 面なのじやたら敵が強い。 
特に、ザ n であるホい編隊の 
体当たりじは要ま意。画面横 


から現われるぺ—夕 F じ体当 
りされない様じ常じ気を付け 
ていよぅ。ミスした時の為じ、 
D N A を集めてわくことも忘 
れてはいけない。 

ボスキヤラのフ—ラボは自 
機が強くなって いれば、 動き 
ながら撃って楽勝。弱い場合 
は…よけまくるしかないです 
ね。 



この面の前半で GOAT 
DEAM じしやすいが、あま 
りこだわる必要はないでしょ 
ぅ。後半で n ガネ厶シじする 
ことが出来ます。 

ボスのカオスは、 n ガネ厶 
シじなっていれば-番上じ弾 
を張っておけば大丈夫でしょ 
う。ここは PISTER でも 
動きが止まった時じ、-つず 
つ倒していけばいい。無埋は 
禁物。 



この面は4発の炸裂弾を撃 
つ奴じま意。画面の右か左じ 
絞つて出現したら即破壊する 
ことです。 

後半のカラ—タイマーの様 
な砲台地帯で弾じ当たると、 

P I S N A K E じ突然変異で 
きるので利用した方が得です。 
その後の炸裂弾地帯がをなの 
で、 PISNAKE なら楽騰、 










3 面ボス、デジユオスリーセ 
ブン。レーザーをよけつつ7 
7 7じ合わせろ// 




ます「進化. 


S R D 





实が変異 * へビ"こいつはイま 
えるぞ。 



これもまがをま、対地砲が進 
化していく。 



このザコ編除がうつと一しい。 
—力所で待ちかまえて巧つべし。 



2面ボス、カオス。外周に弾 
膜を張ってあとは待つピけ！？ 



地上のトカゲは D N A を出す 
唯一のキャラだ。 


こっこれは例のちがを異じや 
ないですか。 




不巧ホな地帯を進んでいく自 
機 S W E E P 。 



はともかく体当たりも防ぐの 
で絶対必要です。ちなみに、 

2個連続で取っても—個みし 
かストックできません。 

ホま 

全面巧巧するぞ 

今回は最初の9面み紹介す 
るつもりでしたが、取がの時 
のバグで写真が3面までしか 
撮れなかったので、結局4面 
までのな略しか出来なかった 
のです。申し訳ないと思って 
います。 

そのみ、来月号では全面く 
わしく紹介したいと思うので、 
次回じ期待して下さい。 


といぅ訳です。 

但し、突然変異中も EVO 
L を取るのを忘れずじ。 W 秒 
間で時間切れじなってしまい 
ますょ。 

ボスのストップウォッチの 
様な巧は、レ—ザーをょけつ 
つ弾を当てればいいんですが、 
デジタルを7 7 7じすると E 
VOL の風で楽滕。他じも3 
3 3や9 9 9じすると巧おが 
激しくなる様です。こいつを 
倒すのじ時間がかかると、倒 
した時じ白い弾が飛び散つて 
くるので気をせけて下さい。 

(777 の時はこの弾は出な 

い。) 



砂漠地帯じいるキラキラし 
た小さい砲台がやっかい。う 
まく照準を合わせないと渡壌 


できません。残すと後ろから 
も擊ってくるので、必ず破壊 
しておこう。 

ボスのピラミドとモスラは 
パワ—じまかせて速巧で倒さ 
ないとつらい。 

特にイモムシの弾じ訳もな 
くやられる人は多いでしょう。 
イモムシの弾をかわすじは、 
奴が出たらとじかくどこでも 
いいから動くこと。動かずじ 
いると必ず当たつてしまいま 
す。 

ここではまらないためじも、 
ここまでじ自機を GYAsY 
ALBA か、それじあい進化 
じ高めてわく必要があります。 

觉元でおこう 
必勝ポイント 

☆無敵を有効じ巧う 
退化中は自機が無敵じなる 
ので敵じ体当たりも可能じな 
る。弾の多い場所や難しい所 
では、—回の弾をくらつたら、 
とじかく EVOL を持つた敵 
じ突っ込んで斤けば死めこと 
はない。安をじ斤けます。 


とじかく、大型の敵が多く 
て自みも大きい形態で体驾た 
りが恐い時じは、わざと敵の 
弾じ当たつて無敵じなり、そ 
の場をしのぐ、というテクを 
覚えてわいて下さい。この技 
は前作でも非常じ重要なもの 
とされていました。 
☆オプションを巧いこなせ 
面クリアすると白いオプシ 
ョンが現れ、こいつじ EVO 
L を食わせればどんどん成長 
していきます。 

オプションは自機のそばじ 
いますが、画面上方からレバ 
I をコンコンはじくような感 
じで動かすと、自機との距離 
がどんどん離れていくので、 
効果的じオプションの力を発 
揮させることができます。 

オプションは、最初のうち 
は横方向への攻お力しか上が 
りませんが、成長していくと 
斜め4方向じファィヤ—弾を 
擊つたりします。 

☆レ—ザ—の位置を覚えろ 
このゲ—ムで-を恐いのは 
いきなりレ—ザ—部隊の弾じ 
やられてしまう事でしよう。 


こいつらの弾は本体じ合わせ 
て誘導するので、出現を見切 
つてもやられてしまう事が多 
いのです。 

こ、っいう事を防ぐ為じも、 
レ—ザ—部隊の出現場所だけ 
はしつかり押さえてわきまし 
ょう。出現即破壊です。 
☆スピ I ド、バリアをとる 

05、 W はなかかなかとりじ 
くいものですが、そのアィテ 
ムを持った敵をできるだけ引 
きつけて撃ち、下から追いか 
けて取らずじ上から落ちてく 
る所を横から取れば取れるは 
ずです。 

スピードは5面：^外ではど 
こでも巧えるし、バリアは弾 
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このゲームは、ス hi リ— 
性のあるシユ—ティンググ— 
ムで、グラフィック、サウン 
ドせハじ-流のゲ—ムだ。でも、 
やはり-番の特徴はといラと、 
「ガンボ I ル」といラパワ I 
アジプ方法だろラ。このアイ 
デアがゲームとしての骨格に 
なつている。 

プレイヤ—にとつてを、こ 
こを理解すればゲ—ムがより 
面白くなると思ラので、ガン 
ボ—ルの性質等をや瓜に説明 
していさたい。くれぐれちヴ 
—ムの面白さを損つてしまラ 
よラな紹介はさけたいと思つ 
ている、今曰この頃である。 




シヨツ h を当てて良い武器じ変える。 


敵の方ンボールを奪つたところ。 




ガンボールじは武器、スピ 
I ド、エキス h ラ、点数があ 
る。これらは自機の後に尾の 
よラについていて、ボタンを 
押して使ラと自機に近いほラ 
から使われてい<。武器と同 
じよラにスピ—ド、エキス h 
ラ等ちボタンを押ずことじよ 
つてスピードを上げたり、1 
up させたりずることがでさ 
る。 

つまり、スピ—ドや 1 UP 
がガンボールの尾の先にあっ 
た場合、パワーアップをた< 
さん使つてからでないと取れ 
ないことじなるので、そこら 
へんちよく考えておこラ。 



武器じは次の已種類がある。 
①… 3 WA 丫ショット 
威力ち弱<、-瞬しか使え 
ない最ち弱い武器。でち、な 
いよりははるかにマシだ。 
◎…ホ I ミングミサイル 
誘導弾が出て敵を倒してく 
れる。それなりじ使えるが、 
敵が多ずざる時には少し不安。 
感…ワイドビ I ム 
自機の前方に、津波のよラ 
な弾を出してほとんど全滅さ 
せる。強力な武器だが、欠点 
は自機の後方に弱いことと狭 
い面での使い方が難しいこと。 
@…フアイヤー八— 

自機の前方に大さな乂の棒 


がつさ敵を粉砕してくれる。 
長所は1回の使用時間が長い 
こと、欠点は敵の弾が見に< 
<なることだ。 

© …スパ I ク八リケーン 
自機の回りに玉が回転しな 
がら広がり敵を倒ず。ほとん 
ど自機の周りの敵を-掃して 
くれる強力な武器。 

3 WAY シヨッ S は、はつ 
さ〇言って使えないので、で 
さるだけガンボ—ルを他のお 
器に変えよラ。また、3面等、 
狭い面ではフアイヤ 1' 八—、 
広い面では回転弾が特に有効 
だ0 



ガンボ—ルは昆虫のよラな 
敵(といつても敵はほとんど 


昆虫だが)が持ってくるのだ 
が、その虫じ弾を当てるとガ 
ンボ—ルがいろいろな武器に 
変化ずるのがわかるだろラ。 

でち普通に撃っているだけ 
では、虫を倒した時にガンボ 
I ルが全部良い武器じなって 
いるとは限らない。良い武器 
になっていてを、倒ずとさに 
また弾を当てなければならず、 
武器が変わってしまラからだ。 

そこで、良い武器になった 
ら、をの持ってるガンボ—ル 
の所に自機を持っていって、 
ガンボ—ルを横取りするのだ。 
実際にはなかなかラま<いか 
ないが、こラしてガンボール 
をそろえて効果的に使つてい 
<のが、このゲームの攻略の 
ポ イン h であり、 面白さの根 
幹だグ 




ガンボールを持つ敵は実は 
敵を倒した総数で決まる。つ 
まり敵をた<さん倒せば、ど 
んどんガンボ—ルが補充され 
るのだ。だから敵が多い時は 
ガンボ—ルをケチらず、どん 
どん使つていったほラが安全 
だし、よっぽどお h クなのだ。 


しかも、エキストラ ( r-u 
P ) やスピ—ド等は、殺した 
敵の中で、ガンボ—ルで倒し 
た割をが高いと出現ずるらし 
い。早めにガンボールを使つ 
て、自機を増やしておくのも 
手かち。 



それでは各面の基本的な攻 
略法を説明しよラ。 

まず1面は、初めに持って 
いる 3 WA 丫のガンボールを 
ケチらず使っで敵を多く倒し 
て、ガンボ—ルを良い武器じ 
変えておこラ。ボスはチヨ n 
ボールのよラな弾で攻撃して 
くる。たまにフライングアタ 
ックをかけてくるので、体当 
たりされないよラにいつち逃 
げ場をつ<っておこラ。この 
ボスはノ—マルシヨッ K で充 
分。 

2面は、森の面でいさなり 
高速スクロ—ルになるのが特 
徴。危ないと思ったら、ずぐ 
ガンボ—ルを使っていったほ 
ラがいい。ガンボールがどラ 
してをラ まく 取れない人は、 
ノーマル シヨッ h で良い武器 
に変えておいて、強力なガ> 
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① TVG-P 40X40X45 

ご家庭でビデオゲームを楽しんで 
頂くためにシステムを簡略化、か 
さばるテーブルはいりません。 

魯 ZERO-ONE 

16.5 X 26 (パネル面） 


■詳しい資料は60円切手を2枚 
间がして下記まで請求して下さい。 

アクセスらいを 

巧 (0 化 5) 扰一 7131㈱ 

干190東京都立川巿ゆ川町8 -62—5 


感 PCB 

多数在庫ありまず。 

嗓テーブル グー ムお 

14インチ、18インチ、2日インチ 


憧れのビデオゲームを 
君のもとに！！ 


ACCESS 

崎み感柳. I 








ボ—ルで-気じ倒ずと割じラ 
まくいくぞ。 

ボスはフアイヤ—ビ—ムを 
目から出しで < る変な巧だ。 
正面から少しずらした所にい 
れば、ビ—ムには当たらない 
のでビームのタイミングを-つ 
ま<はかろラ。ビ—ムは巧め 
はいさなり撃つてくるが、3 
回めむ降<らいからは止まつ 
て狙いをつけてから撃つから' 
速めじ安全地帯に逃げておこ 
ラ0 

3面は洞窟の面でかなり難 
しい。ガンボ I ルを使いまく 
ろラ。1回やられるとガンボ 



4面は巧の面。疲①動きヴ美しい- 


おつと、 こいつは…。巧の目を見るなパ 














































まず/ーマルコースを面クリアをめざせ•グ 

ラビす•レプス 



舅巧ジ絮いが 

やれげやる巧ど ms いが 

単純明快。だがしかし、奥の深いシユ—ティン 
グゲーム、それがラビオ•レプスだ。 

そろそろ君の近くにもはいつたんじやないかな。 
さあ、みんなでやリに行つて 
ラピオ.レブスの輪を巧けよ/つ。 


ム 

テ 

ス 

シ 


ビ 

© 


ム 


じ 

ん 

ぜ 

井 
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まず覚えよラ 
攻略の基本 

攻略するといラことは、当 
然敵のパターンを覚えて、自 
ろなりのパターンを作ればい 
い^^けだヴ、ちょつと知つて 
いるだけで乂さ<助巧る基本 
テクヴ、このグ—ムじはい< 
つなぁる。2^下の事は齡す覚 
えておこラ。 

3つの敵に 
を意グ 

3つの敵とはレーヴ—を擊 
つて V る「乂タルソルジャ I 」 
と弾を3発すつ撃つ顔「フキ 
グ—シ」と固いほラの移動砲 
台「パ h ルァーム2」だ。 

このラち、バ h ルア—ム2 
はソ—7ルコースでは^面2^ 
外は出てこないので、ノ —7 
ル n — スの場合は乂夕んソル 
ジャ—とフキグーシ①攻略を 
覚えればいい。(エキスパ Ih 
n — ス①場合は、バ S ルァ— 
ム2と単なる砲台ヴ結構強 
い。) 

ます乂タルソルジや一じつ 
いてだヴ、こいつはほとんど 
同じ動きし巧しないので、複 


数同時じ出てさたら、必す画 
面のどこ巧じレ—ヴ—のこな 
い場所ガある。この場所はそ 
①場その場で違ラヴ、ここち 
え覚えておけば大す夫だ。 

また、乂タルソルジや一は 
光つている時は無敵なのでま 
意しよう。パタ—ン作りをす 
る際じ、出てきた瞬間じ光つ 
ていると、速攻で倒せすじ、 
いつたんち全地おじ逃げなけ 
ればいけなかつた〇する。 

乂タルソルジや —2 は少し 
大きめだヴ、レーヴ—砲頭ヴ 
上じついているので、下は必 
す死角じなることち覚えてお 
こう。し巧し、ノ —7 ル n — 
ス① W 面はその欠点をパトル 
ア—ム2ヴ下じいるというこ 
とで補つている。 

フキグーンじついては、と 
じ巧<パンチで出てきた瞬間 
じ倒してしまラのガ-番だ。 
そのためじは、位置を覚えて 
お V ①ヴ肝齡だ。 

///サ V ルち有効だヴ、使い 
た V ない時は、バンチで巧ち 
切れないフキグ—シ①弾は、 
動さ続けて誘導すればぶけら 
れる。これちパターシ化ヴ必 
要。 

パ h ルアーム2じついてち 
言つてお<と、とじ巧<こい 


つは固いので、パンチする巧 
ミサ V ルを使ラ V らいでない 
と、な巧な巧倒せないといラ 
のガ特徴だ。場含じよっては、 
無視せざるを得ないことちあ 
るだろラ。 

また、こいつは障害物ヴあ 
るとジャンプ，：> てプレ V で— 
を追っ巧けよラとする巧5、 
その時化当たりを巧まされな 
いよラじ。-発でやられるぞ。 

この敵じ関しては、ミサ V 

ルを使ラのヴ最おいい①だヴ 

〇 

爆弾とシャツターは 
パンチ攻撃で 
いけ/ 

この2つは、巧処①し巧た 
を知らないと結構難しい。実 
は、兩方とちバンチを使えば 
簡単な①だ。 

爆弾は普通じよけると難し 
いガ、パシチすると画面外じ 
爆発しないで、とんで巧って 
消えてしまラのだ。他じ、障 
害物を利用してぶける手ちあ 
る。 

シゃツターは、上下の壁じ 
あるス V ツチをパンチでたた 
<と動きヴ止まる。(ちラ1回 


亂屢|| 

たけば簡単じ抜けなで 


君の腕次第で 
難度は変わる/ 

このグームは、プレ VV 1 
の腕じぶつて難度ヴ変むる。 
だ々/り、それを逆手じとつて 
9.楽じク U アすることお巧 
能だ。 

難度のレベルを決める要因 
は、得爲と殘り人数とミサ V 
ルの持ち数、そして U ボンの 
有無だ。 

この中で大切なのはミサ V 
ルの持ち数だ。つまり、ミサ 
V ルなしク U アぞ狙ラ場合、 

///サ V ルを取らないでいけば 
どんどん易し V なつてい V の 
だ。(どラせ使わないし、取つ 
てお〇点だ巧ら。) 

また、 U ボンをつけている 
だけでブッと難度ヴ増すので 
ま意しよラ。 

難度ヴ変わると、弾のを度、 
7<，タルソルジや一、フキグ— 
ン、その他の敵の数、障害物 
の数と動ぎ等ヴ変たる。 



ノ —7 ル n — スの場合は、 
敵の攻撃をエキスパ—-^じ較 
ベてないなら、ミサ V ルを使 
わな < てちク U アしやすい。 
ボーナス200巧点は大きい 
巧ら、ハ V ス n ア狙いの人は 
こちらならいきなり攻めたほ 
ぅヴいい。この場合は、ミサ 
V んを取らないで進むとなな 
〇楽だ。 

MV ス n ア狙いでない人お 
下すじミサ V ルじ頼ると、敵 
①パターンヴ覚えられないし、 
をこ雇養まをで\/でで、///サ 


V ルは最期のす段<らいじ考 
えておいたほラガいいだろう。 



う—む、簡単だ。シューテ 
ィンググ—ムで1面を初めて 
やつて夕—///スで越せるのを 
このグームならではだ。最後 
のボス、テツーシは止まつて 


•V-V' 















いる間じパンチを当てると既 
じ死んでいる 。— NSERT 
COIN ① T と C の字の間じ 
合むせるといい。 


れれば楽だ。 


2人で巧ればニンジンも全部 
取れる。 


)) - 

1 






この面は障害物ヴ飛んで< 
る。これはあたるとが力の減 
SV 巧著しいので絶が当たらな 
いようじしよラ。他じま意し 


ここの随害物はレベルが高い 
と出現する。 



營 


この面ち楽だヴ、爆弾はパ 
ンチ寄で - 発ぉ<ら^^す処理 
すること。後はいきなり出現 
するヴ n ①編隊じもま意。 




この面はボスだけの面。名 
前はム—ビング n アだ。 

ます後じ2つあるレ—ヴ— 
砲頭を壊そラ。上じ誘導して 
弾を当てるといい。レ—ヴ— 
砲頭はひとつ1巧点だ。 

その後は適当じ弾をぶけれ 
ばいいのだヴ、弾ヴまいとき 
は正面で8のまを描<ようじ 
動巧せば\全<弾じ当た5な 
い。練習してみて V れ。 

次巧らはアステ nv ドのぞ 
宙洞產だ。 



なければならないのは、最後 
のおの様な障害物。できるだ 
け近づいて擊たないと巧なり 
固いぞ。でお点は高いので、 
でさるだけ壊そラ。 


メタルソルジヤーを倒してか 

らバクダンをパンチじいく。 


空 


眶 ill 


でを回1ミスということじを 
なり方。ない。 

ここは、1匹めヴまん中ち 


はこないヴ、初めてフキグ— 
ンヴ2つでて<るならま意し 



ょつと下巧らでて V る巧ら、 
それを出現直後じ倒してしま 
おラ。それ巧ら後はまん中ヴ 
死角じなるので、そこじ入れ 
ばいい。 

その次の爆弾と乂タルソル 
ジや—の組み合わせは、岩壁 


ここならは洞窟の面で、山ち 
ヴ障害物として巧んで < る。 
細い岩は、妙な軌道をおいて 
ホ—///ンブして < るのでま意。 
しヴし、当たつてちそれほど 
①ブ乂—ジはない。 

この種の問題は何といつて 
ち乂タルソルジや13匹だ。 

パタ—シを知5ないと、ここ 




莫ンさみ 





の陰じ隠れて爆発をさければ 
乂で夫。 

ボス①ドタ 7— は、レ—ヴ 
—じを意して周りの岩を壊し 
ていけば楽勝巧な9 


—チやウドだ。かの中巧ら力 
^.チや—ジやーヴ援護して 
<る。テヌキ—チヤウド—は 
弾を2回擊つて巧ら体当たり 
して<れるで、化当たりして 
V る時は前ちつて後じ下ガつ 
ておこラ。 




しい場面ヴ出て<る。乂タル 
ソルジやーヴ2匹 < るのだヴ、 
1匹めヴ出現と同時じ光つた 


よう。弾を撃たない顔ガ2つ 
出たす V 後じ、同じよラじが 
んでいる。位置を覚えて、パ 
ンチで出現即破壊しよラ。 
ボスは逆ぎ金魚鉢、テヌキ 



ままいるので倒せない①ガ間 
題。 

ここは上じ逃げないとます 
ム U なので、必す忘れすじ貸 
えておこう。 

その後、シやツタ—をパン 
チで止めて、 VV つた直後じ、 
乂タルソルジヤーヴ再び2匹 
<る。上の化形の間じ逃げる 



のヴち全策だヴ、1匹めを出 
現と同時じ倒しておいい。乂 
タルソルジゃ—は 1 巧病なの 
で大ぎいぞ。 

2回め①シヤツタ—①後の 
爆弾は、いそいで前じ出てい 
つてバンチする①ガいい。化 
おじ隱れてよけると、その後 
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ヘッドの弾等は適当じ方わし 
て、□の中じ弾を撃ちこんで 
ク U アだ。 




\|7ル n — スといえども 


さすヴじ、ここらへん巧ら辛 
い。フキ グー ンヴ多いので、 
全てパターンを覚えて早めじ 
つぶしていこラ。特に前半の 


のヴ n の編隊ヴつ5いぞ。(そ 

寒愛塞赛れな S パターンはぉるヴ。) 

義義義がの ii 

藝壽馨费— !夕1 

纖 1111 言 

誦 

411111 1*11 


フキグ ー ンだ。 


後半は乂タルソルジヤーと 


の攻防ヴポ V ン S 。初めは乂 
夕んソルジや —1 ガ 3 匹おん 


9面のメタルソルジヤ 


さて、死んだ後までファ 

、を撃つしつこい巧だ。 

で—を V らラと、 

ぎいので真剣じ 

特にバターンは 



ir 


II 

yi 

囊囊霉暫靈 


1 




震讓囊讓讓護謹麵霞 


で<る。ここはまん中ヴ死角 
じなつているヴ、狭<、巧な 
り難しい。完全なパターンは 


一す匹めガ出てきた時は下でな 


一 亦いて、 1 匹めガレー 
一^^、一撃つたら、す巧ち 

I 謹經鄕の— 

I: 謹 I 墨為 i 

法 if 發霞に 


ilffH 

B 


こはさつさと通りすぎよぅ。 


y 


琢ご #1 


UJ ^ 




最後じ乂タルソルジや 




台とフキグーンヴい<つお重 
なつている所ヴある。この最 


後の関門の最も楽なパタ—ン 


上の2つの顔をパンチで壊し 
て上じ逃げないと. 


皆 J 
曹感 

# 1 


が 


戸 


み'^ 


は上巧ら速攻で前じ出ていっ 
て上の2つのフキグ—ンをパ 
ンチで壊し、上と下のフキグ 
—ンの弾を誘導してぬける方 
法だ。 

ボスの黒竜は時間を巧ける 
とやたらじ強い。できるだけ 
お P いて、多<弾を当てる① 

ガ n ツ。速攻で倒そ_う。 


ノーフル n — スで最ち難し 
<、これガ全てパという面。 
敵のバターンを全部覚え切れ 
ないと///サイルなしノーミス 
は難しい。 

この面①ポ V ン h は前おじ 
ある。フキグ—ンをパシチし 
てク U アした後じ出て V る、 
パ h ルア—ム2とイタルソル 
ジヤ —2 との混合攻撃の部分 


ヴそれだ。 

レーヴ—の死角は上なのだ 


ちじいこラ。 

倒したら\すぐまん中じい 
つてレーヴーを巧むし、レー 
ヴ—とレーザ—①間をめつて 
上じ逃げよラ。 

これでパ h ルアーム2はい 
な < なつた巧ら、下じいつて出 
て<るバ^ルア—ムをどんど 
ん巧手を擊つて倒していこラ。 

すると、フキ グー ンヴ 4 つ 
並んでいる所ヴある。ここじ 


このフキゲーンは無視して下 
のバトルア t ム2をたたけ。 


I 








深 

y 

'ぶ r 


その後は、前半よ〇楽だヴら 
下じいてラま V 巧わして <れ。 

ボスのスキップエレフアン 
h は、弾を誘導しつつ回つて 
ぶければいいだろラ。 




一^ 



ガ、初めなら上じいたのでは 


分夕んソんジや—ヴ重なる。 
難所だガ、フキグーンを出現 


•Mh ルアーム2ガ擊てす、ど 






ボスだけの面。今までの寝 
習なので簡単だろう。何でテ 
ヌキ•チやウドガ〇点なの 9. 



前の K ノを持つた奴は単な 
る Ksu 。 実化は壁の中じ遷 
んでいるのだ。壁をパンチし 
て、巧魔王をひきすり出して 


3 曰月よけで倒せパ 


-7 ル n — スをクリアで 


んどん後じついてさて、脚す 
後でつまつてしまう。ここは 
少し前のフキグ—シを無視し 


て、下のバタルア—ム2を擊 


と同時じパンチで撃てればな 
んと巧なる。レーヴ I ①死角 
はまん中だガ、上じレ—ザ—を 
撃つた後は、下じ死角ヴでさる 
巧ら上じ逃げてい < のお手だ。 


きた人は、エキスパ — h もや 
つてみよう。 STAGED で 
Mf > ルと巧。ムフフフフ…(不 
気味な笑い。) 

エキスパ— hn — スは次号 
をょろし<^;5。 


ぎ ご：；',. 
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•ちうこれ w 上完璧なをがはみりません// 


シク7ならではのプルチ•プロスティック 


PC エンジン- マスター システム. マ 



-連射スピード VR 
- S リガー II 用 SW 

' START ( F コンの時） 
RUN ( PC エンジンの時) 
-SELECT 

- h リガー II 


トリガー I 


(ま)本体だけでは使用できません。別売コードが必要です。 


ーク III • パソコン- F コンに対応 


•型番 SJ - 980 0 T 目 ¥8,900 


■別売コード 



* PC エンジン用コード（型番コード PC) ……¥2,000 
* マスターシステム 

&マーク阳用コード(型番コード MM). ¥2,000 

* パソコン巧コード（型番コード PP). ¥し500 

*F •コン用コード(型番コード FF). ¥し600 


フロ 
スティック 
の特長 


* 別売の コードを 変えるだけで PC エンジン•マーク III •マスターシステム.パソコン . F コ 
ン と殆んどの コンピューターに 使用できます。 

求トリガーし II の連身寸スピードを連続的に変える事ができます。 

* 連身寸の ON，OFF +トリガー SW を押さなくても連射するオート.ロック回路か 
* 全てゲームセンターと同じ パーツ を使ってぃますので操作性-耐久性と もバツ グンです。 

* パソコ ン対応 機種名… X 68000. X い MSX 1，2 • PC 6601 等アタリ 仕様の コネクタであれば全 
て使用できます。 （ PC 88 シリーズには対応しておりません） 


PC-8801 MKIL 




MR 専用スティック 


型番 SJ-88P …… ¥12.000 



近曰発売予定 


連射スピード VR 
トリガー II 用 SW 


4/日方向、 ESC 用 SW 


X - Z / SP-RT 用 SW 


h リガー II 


(を） PC880I FH/MH/VA じは対応してわりません 


广 --\ 


お申し込み方法 


* ご注文は、下記の申这用紙にご記入の上お送 
り下さい。 

* お急ぎの方は電話で申しをみ下さい。翌日商 
品をお届けできます。 

求送料は全国一律600円。 

* 代金は商品と引替えにお支私い下さい。 

* アフターサービス は完全ですからを 心 してご 
使用できます （3 ヶ月間保証書が)。 

* 商品到着後1週間の[巧なら返品自由、なおそ 
の場合配送料はお客様負姐。 


干 673-05 兵庫県 S 木市志染町広野5 T 目293 

石田ビル 1 F 

シグマ電子 


TEL07 日 48(4)047 日 


-キ IJSU 線 - - 

《申込書》_昭和 年月 曰 


フ IJ ガナ 

年ち 

ス 

氏名 

住所干 

TEL 


保護者氏名 


申込商品名 
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3 面のファランクスのうち方(レーヴー） 



レーザーはうちっぱなし。 


ファランクスが出てくると思つたらかし 
上へ斤く。 


そして一を下へ巧く。 

(するとレーザーがバラつく。） 


4面の M ツチ巧せぎその1 





… W 


をドみ —¥ 

〇 

〇 

へ…— 

今 

0 

〇 

〇 

穀 


〇 

〇 

〇 


上と下の砲台 3 X 2 コをこわす。 


すぐ斜めにフオーメーシヨン。 


下を先にこわし、上のハッチからの 
ザコをバリアで吸収。 



超7ニア巧け講座受） 

ぃおらクうテ V ウスの会 おあるじいぶミ 

夕養责如 X 

2 *3 周目の巧晚 


3面 

すぐじバリアを取る。基本 
的じは、1周 目と をわりませ 
ん。そのかわり、バリアの消耗 
が速いのでま意。最後の方で 
はバリア無しダブルはを険な 
ので、慣れるまでは早めじ レー 


ザ—じした方がいいでしょぅ。 

モアィは最高で巧個壊せま 

すので頑張って下さい。最後 

のフアランクスは図のよぅじ 
やつてみて下さい—。 


4面 

面が始まってすぐは、左端 
じいて、撃ちっぱなしでレバー 
を上か下じ倒しっぱなしじし 
て、ザコ編隊を全滅させれば 
楽です。 そして、 バリアを取り、 
バリアをスタンバってわく。 

ハッチ群では砲台は弾を撃 
ち出ず前じ出現したら、すぐ 
じ壊してしまいましよう。 

2回目のハッチ群の前じ，ハ 
リアの張り替えをします。背 


景か画面の上でバリア消しま 
す。出来るだけバリアの消耗 
を最小限じ抑えて下さい。 

その後は、全てのカプセル 
を取つて、バリアをスタンバ 
u ます0 

最後のみのかさ地帯ですが、 
先月号じ書いたよぅじ稼ぐわ 
けです。 

あの座標はハッチから出現 
するザ n が擊てればいいので 
す(レ—ザ—が山の1ドット 
下を通つていれば BEST )。 

とつ さじ、あの座標じ合わ 
せられなかつた場合は、左側 


先月は 1 周目のパタ—ンを 
紹介しましたが、いかがでし 
たでしようか。1 周ノーミス 
ででぐらいは、練習次第で 
すぐじ出せると思うので頑張 
つて下さい。 

さて、今回は2 .3 周目のパ 
夕 I ンの_例を紹介します。 
とはいつても1周目の応用じ 
過ぎませんが、先月号じ書き 
切れなかつたことも含めると 
案外、書くことあるんです。 

まずは残機をおめることが 
先ホです。そうしないと「復 
ま」の練習も出来ません。死 
ななければ死なないじ越した 
ことはないし、死ななければ 
点効率も下がりませんので、 
ノーミス。ハタ— ンの修得が2 
000巧点への近道と言える 
でしよう(いくら復まがうま 
くても死んでばかりいては巧 
機が足りなくなりますよ)。 

それでは、この辺で始めま 
しようか(前置き長過ぎた)。 

2.3 周目の 
パターン 

2周目は「うちかえし弾」 

が少なく、敵の動きと弹が遅 
い3周目と考えればいいでし 
よう。3周目降は難易度は 
上がりませんので、 ここを 極 
めれば、どんどん先の周へ行 

けるはずです。 

I — 面 

まず、残つているカプセル 
で1速。基本的じ、-直線じ 

出てくる編隊の撃ち方は、だ 

いぶ前の方じいて(編隊じ座 

標を合わせてわく)撃ちなが 

ら左へ徐々じ移動すればいい。 

このようじすれば、撃ち返 

し弾はみ散して十分じ見切れ 
るで しよう。 そして、右じあ 


るカプセルを取って2速じす 
る。その後じオプション、ミ 
サィル、レ—ザ—と巧めの方 
じ取る。 

ハッチでの稼ぎは撃ち返し 
を誘導しつつ、やればいい(青 
カプセルを使わぅ)。 

そして、オプション2 • 3 
個目と取る。最後は、下のハ 
ッチをミサィルで早めじ壊し 
てから、上のハッチを壊せば 
いい。ハッチは残すとつけ上 
がるのでま意。 

ビッグコアは撃ち返しを上 
か下じ誘導しながら擊てばい 
い。1面終了時じは、カプセ 
ルを2つ持っているハズ。 

畐 

前衛の編隊の撃ち方は基本 
的じは(装備が強い場合)、- 
番左じいて、上か下の端じ動 
いてからレ—ザ—を擊てばい 
い。そぅすれば、撃ち返しは 
上か下じ誘導されて、余裕で 
下か上へ逃げられます(敵の 
擊ち返し弾は、巧んピ瞬間の 
自機じ向かって出される こと 
を利用しています)。 

バリアを先じ取り(ハッチ 
稼ぎの擊ち返しを防ぐため) 
途中で、オプション4つ 目。 
最後の巧では、青カプセルを 

利用して、砲台を全滅させて 

バリアをスタンバリます。そ 

して、バリアを 背景で 消しま 

す。ピンクの壁の後で出てく 
るザブのかたまりは、壁じ自 
機1つみのすき間を開けてか 
ら右へ行って、全部のザブを 
出してから、左へ巧きつつ撃 

てばいい(撃ち返しは壁じ吸 

収されます)。 

さて、ザブ地帯ですが、 W 月 

号(巧頁)を参照して下さい。 

初ん者じはょけまくりをすす 
めます。 
























































4 面の最後 


パターンくずれ。 


スクロールが止まる前に合わせる。 


下ではねているザコは、タイ； 
ミサイルでこわす。 


7面のフスー乂ーシヨン 


今 


下じいつてからうつと、うちかえしが下に誘導されます。 


ングよく 


己 





これでキミも AM 業界人だク 



ゲームフソーウけ間了蹲ブれる幻べ雑誌 
——‘‘つイジャーナル W 。 今、我々が前に 
遂に正体を現わした 

® 基板•謹がが欲しいキ^は 

(「中古機情報」で お 買得機を みつけよう） 

@新製品やインカム情報が知り 
たいキ5は 

ュ ー マシンインフ オメー シ ヨン」「ロケー シヨ 

ン别業況」を読もう。 

I ☆ 巧しい人は、 1 冊 1200 円 
お金書留で出してね / 

公ぶ巧 ■ 


株式を社コインシヤーナ J レ 

干530 乂阪巿化区兎我野巧 9-23 聚楽ビル503 TE し 06(315) ヴ39 FAX 06(315)8075 


た 


热纖 



溢知徽覆ち我をお號滋 


のハッチをレーザーのワイン 
ダ—で壊して、左側の山の下 
じ隠れて、レーザ—を擊つて 
いればいい。ハツチからのザ 
n の出す弾は山で消されます。 
ここはダブルでも可。 

ビック n アは、完全装備で 


例の座標じいれば簡単じ倒せ 

ます。この座標はビックコア 

の出すレ—ザ—じ巧して安全 

なので、ここじ止まつていて、 

ビックコアが山の上じ行った 

時じだけレ—ザ—を撃てば、 

撃ち返しは右の山じ吸収され 
るので楽勝です。 


畐 

バリアをすぐじ取る。ザ n 
ををて撃つた後じダブルじし 
て、レ—ザ—をスタンバる。 

速く倒せば、どんどん細胞 
が出現するので稼げるのです。 

ビッグコアが出てから、3 
匹の細胞が出ますが、座標を 
合わせ、オプションを左右じ 
-直線じ並べて連射すればい 
い。近づいて来たらオプショ 
ンを左へ引くこと(ミサイル 
を撃つて処理速度を落とそ 
う)。 

ビックコアはレ—ザーで/ 


ザ n でバリアを消して、張 
り替える。ハッチのザ n で稼 
ぐ時じバリアを使つて、そこ 

で、またバリアを張り替える 

(2 つ目のハッチをバリアで 

壊し、それでもバリアが残っ 

ていたらピンクの巧で消す)。 

最後は、ダブルじした後、力 

プセルを2 .3 つ取ってわく。 

7面 

6面終了時じカプセルを取 

つて、レ I ザ I じする。すぐ 

じバリア張り替え。ベルムべ 

ルムは先月号で紹介した方ま 

が有効。要塞じ突入する前じ 

カプセルゲ—ジ3つ目じして 

わく。途中じ出現するザブは 

図のよぅじしてみて下さい。 

そして、バリアを張り替え。 

その後は、フォ—メ —ション 

を組むと楽。最後のハッチの 

前でもバリア張り替え。とい 

う感じで終了。 

カプセル 1 個を次の周の保 
険じ取ってわく。 


♦ポ VAh 

敵の撃ち返し弾の誘導とバ 

リアの張り替え(バリアを敵 

や弾に当てて消すなど)が重 

要でしょぅ。 

S ぶいぶ 

復活パタ—ン 

前回、今月号と巧級者向け 

じ書きましたが、来月からは 

いよいよ復まパタ—ンの紹介 

です。(それまでじ基本をマス 
夕—してわいてネ。) 


0 0000 

て 


0 0 4 0 0 
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メリーポピンズ前でノ\イ、ポーズ/の CRS メンバ 


メ fj ーポピンズつて fJ 3 
ファンタスティックなグーム場 r 
そり軒 一、 みなさん 
曲みどろの長» J をしでりるんですよ 
その名を CRS / てすつて… 


雲る ocrs 

埼玉県のハイス n ア軍団 、 CR 
S のみなさんを紹介しましよう。 

メン，ハ I の集まるケ I ムセンタ 
— は、東飯能駅から歩いて巧みぐ 
らいの所にあるへハ—ミントグリ 
—ンをの洋風のお店。义美の第- 
印象は「かわいい」といつた感じ。 
デイズニ—ランドから巧け出てき 
たようなケ—ムセンタ—でした。 

名前は「メリ I ポビンス」。ん一、 
ますますフアンタジックな世界に 
入つてしまいそうな名前でずね。 

お店の中も、とつてもかわいら 
しくて、女の子つぼいイメ I シ，か 
あるんですね。 

C R S のメンバ—のみなさんは 
メリ I ボビンスに集まリ、ケ I ム 
を楽しみ、腕をみがき、かつ団ら 
んの場所といいましようか、愉快 
な談話室にしているんです。 

CRS0i 

CRS の VwV ハーは U 人ほど 。 G 
AMEST など雑誌のハイス n ア 
に全国のブレイヤーが参加してい 
るのを見て、ぼく達もやつてみたい 
という単純な、といおうか自然な動 
機からグル—ブができたんですね。 

メンバ I のネ I ムに CRS の文 
字をつけることにしたのが、今年 
の—月頃、完全実施 (？) が3月だ 
から、まだ本当に新しいグルーブ 
なのです。 

CRS の名前の由来は「クライ 
シス」(危機)の略だテうで、本当 
はその上につく言案があつたんで 
すけど、テれはちよつと XX …。 

みんなが知リ合つた時代はほと 


んどがサラマンダとかフアンタジ 
I ゾ—ンなどに夢中になつていて、 
やはリ^リ—ホヒンズに常連とし 
て巧つてて、顔見知リになつてい 
たから、 CRS が誕生したのはご 
く自然なことだつたのです。 

邏君 

OcccoGI 一々 

では、さつそく恒例の(とい、つ 
よリマンネリかな) CRS のメン 
パー紹介といきましよう。 

KAINIM くん(！^ 歳) 
「メンバ—のみんながあまリにう 
ますぎるから」得意なゲ—ムが言 
いずらいな I とケンソンしておリ 
まず。 

テこでという訳じやないんだけ 
ど、最近は old ゲ—ムに凝つて 
います。 

メンバ—の中では、-を遠くに 
住んでいるために、他のゾンバー 
との n ミユニケーシヨンがとリに 
くいのが目下の悩み。 

AO II 美琴くん (22 歳) 

得意なゲ—ムはシユ—ティング 
類なのですが、巧機で稼ぐのはあ 
まリむかないんですけど、と言い 
つつ、 R — タィブをやつているの 
です。从前エリリテス—千万、し 
かもこれは垂直レバーで出した記 
録だということですから、すごい 
ですね。 

ゲ—ムは□ックンル—ブ時代か 
らやつていたということで、その 
頃は駄菓子屋さんなどでやつてい 
た訳だけど、やつているうちに、 
このゲームの世界にはまつてしま 
つたという、よくある例。君と同 
じじやあリませんかじ 

麗夢 1 YURI くん (！：： 歳) 

主にキャラクタ—ゲームが得意 
で、昨年はバブルボブルに夢中に 



肌寒くなつてきましたね I 。，た 

からどうしたつて？君キミ、テ 

う突つかからないでよ。夏と違つ 

て、服装にもちよつと気を配らな 

くちやならない季節になつて、お 

互いめんどうなことになリました 

ネ、と言つているんですよ。 

それはそうと、 AM ショ—で見 

つけたお気に入リのゲ—ムで、私 

义美はいま夢中です。なにを隠テ 

う、 n ナミの AIJAX です。こ 

このボスはめちや強いと思いま廿 

んか。 

君の夢中なゲ—ムはなんですか 

?. そうでずね、寒さを感じたら 

やはリ体感ケ—ムやシユ—ティン 

グに夢中になるのちいいですね。 

私などはゲームをする時、テの 

ケ—ムのストーリ—を思い浮かべ 

て熱中します。例えば、アリ—シ 

ャを助けるアムルに成リ切つてブ 

レィしたリ夢中になると時間を忘 

れて、快感そのもの。 
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なつていたんですね。 

今や リ たいゲ—ムは、シユ—テ 
イングのル—ブゲ—ム。いいゲ— 
ムが出てほしいと盛んに 言つ てお 
リ ました。 

テれと彼、なかなか達者、ひよ 
うきん者です。会誌にのつていた 
麗夢のお料理教室には笑えました。 

F !:2 — 邪をくん(：一歳) 

得意のゲ—ムは？と聞くよリ 
早くアフタ— "ハーナ — U と答える 
邪鬼くん。 

体感ケームが好きで、前はス 
ぺースハリアー、今ではアフタ— 
"ハーナ — H 等、アクション物の体 
感ケ—ムにはまリやすい体質なん 
ですネ。 

ゲ—ム歴は、インべ—ダ—時代 
からということだから立が。当が 
小学校時代からケ—ムはやつてい 
た訳だけど、ゼピウスが出るまで 
は、あまリハイス n アは気にしな 
かつたんだつて。 

ん、そういえば、ほとんどの人 
がペンゴとかゼピウスとかからス 
n アを気にし出したんじやないか 
と思いますが、どうでしようか？ 

RAN — 薰くん (！：： 歳) 

前のケ—ムだとアルゴスの戦± 
が得意。彼は魔境戦±等でハイス 
n アを 出して いますが、なんとい 
つても 薰くんの得意ゲ—ムは— 9 
4 3 でしたね。 

— P で大巧を倒すことも大変だ 


と思うのに、ハイス n アを出しな 
がらクリアしてしまうのには、义 
美ちやん、アゼンですよ。実際シ 
ユーティングのをですね。 

彼はダライアスをやつています 
が、メリ—ボピンズで全部のゾ— 
ンを総なめ、トツブでした。ニク 
イやつ。 

シユーティングの場合、横スク 
□ I ルと縦スクロ—ルを同時にう 
まくなるのつて難しいのに、両立 
さ廿てしまうなんて、すごいとし 
かいいようがあリま廿ん。 

BEN くん(け歳) 

セクションゼツトが上手いので 
す。 

彼の面白いところはブレイして 
て、死にテうになると大騒ぎする 
ところで、そのへんが編集部の誰 
かに似ているとのことですが、ん 
I 、誰でしようねつ/ 

パブくん (？ 歳) 

アルカノイドなどのブ□ツクケ 
—ムが巧きで、似ているのが出て 
くると、すぐプレイしてクリアし 
てしまうというクセがあリます。 
ドランクハセガワくん (？ 歳) 
バブルボブルに夢中になつた方 
で、 n マンドなしで—千万点を出 
していまず。 

豪院くん歳) 

今はあまリハイス n アを出して 
いま廿んが、なんといつても、彼 
の源平はすばらしいと、仲間たち 


は言つておリます。 

港くん歳) 

彼も、このごろは落ちついてい 
るようで、みんなと知リ合つた時 
代は、サラマンダとかフアンタジ 
I ゾ—ンに夢中でした。 

もう-度、あれだけ夢中になれ 
るゲ—ムに出会いたい、と切に願 
つているんだつて。みリますね—、 
テの気持ち。 

グ—乂 rCLMiP ： 

i«<Mi 

これからは、'>^リ I ポヒン义で 
星が m 個たまるまでガン"ハルと言 
つていましたが、あれだけうまけ 
れば、すぐに集まると、义美は保 
証します。 

でも、 CRS のみなさんが言う 
には、誰にでもクリアできるよう 
な簡単なケ—ムはあまリないから、 
ハイス n ア全国—位になるまでは、 
ずいぶん頑張らないといけない、 
並大あじやあリま廿ん、とのこと。 
ほんとにそうですね。 

でも、大変だけどガンバルとメ 
ン"ハーのみなさんが口々 に 言つて 
くれたのには感動。とにかく、ゲ 
— メ ストに の廿るの"か-番の目的 
で、ケ ，ストで 勝負だ テう です。 
頼もしい限リです。 

私個人の意見と して、 CRS の 
みなさんの特徴を言いますと—— 0 


みんな、シユーティンクゲ I ム 
などアクションゲームが巧きで、 
-人ひとリに強い個性が感じられ 
るのでした。 

CRS のみなさん。 

これからも又、どんどんすばら 
しい記録を出して、ケ—メストの 
ハィス n ア欄に、星を積み上げて 
下さいね。 

义美は応援してます。 




— I 美琴くん 
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ミ疆琴作 EV 練 

户 「'グ、つずイクス」「魂斗羅」「ツイ、 V じ—」 B 『謂苗、： 


GV 3部作'‘：；：コナミ了自主制作.販売了^;/。 
ゲ—メ K 卜 t 制作面了協力—;/。了、安斎/ 
口ず， i I ホ—じわ話 f わ聞す—;^、。 


ま斎 I 夫 ( コナ i を部 ) 

ああるじいぶラ (グラディミ、ッィンビ—ブレィ担当) 
御旅屋喜义《巧4羅プレイ担当) 

U 巧悠理《ッィンビ—ブレイ担当) 

GOD 鈴 木 i ぶ ) 


コナミだから第一弾はやはり 
BGV 3 部巧、そしてアニメと • 


GOD この度コナミに映像部 
がスタ I 卜し、制作から販売まで 
一貫してコナミで手掛けるビデオ 
じついて、お聞かせいただきたい 
のですが。まず、なぜビデオ製作 
を始められたのですか。 

安斎非常に単純なんですが、 
ソフトの關発•制作も、化版物も 
映像も基本的には同じコンセプト 
(.考え)であるという発想なんで 
す。一つのものがゲ I ムじなった 
り、出版物となったり、ビデオに 
なつたりすることですが、これは 
要するに制作物であり、アミユ— 
ズメントを提供することと同じこ 
とであると解釈しております。 

例えば、「沙羅曼蛇」がゲ—ムだ 
けでなくアニメじもなり、コミッ 
クにもなればおもしろいじやない 
か…とね。 

じいぶうどんな風じスタ—卜 
したんですか。 

安斎実は、私がコナミ映像部 
じ入ったとき、すでに放送局で使 
うような本格的な々メラが 3 台も 
あったんですよ。 

山'河何ですか？ソレ。 


安斎というのは、昔 レー ザ I 
ディスクを使ったゲームの企画が 
あってね、 アメリカ 横断ドライブ 
ゲ J ムみたいなものをつくろうと 
したんですよ。クルマの正面と左 
右に々 メラを つけて走らせ、 3 圃 
がのゲ！ムの製作を始めたんでず。 

山河ああ、あれですね。あの 
作品は結局おに街なかったんです 
が、 AM ショ I に参考化品されて 
いて、その時僕は見ました。 

安煮そうです。そのゲ I ムを 
つくるために数千で円の本格的な 
カメラを 買つたんですね。 

オタヤリ I スじやなく、買つ 
たんですか。 

ま斎そこがコナミらしいんで 
すよ。ところが、企画は途中で才 
ジヤンじなり、すごいカメラはあ 
まり活用されておらず、眠ってい 
た状態でした。映像部が巧きると 
いう事になり、僕のところにその 
々メラが送られてきたのですが、 
新品同様で、映像部スタートを祝 
つてくれたような形となりました。 

山河それで、コナミビデオ第 
一弾は、何を発売されるんですか。 


安斎ゲ I ム BGV では、ゲー 
メストさんに製作をおをたいして 
いただきました「グラディウス」 

「魂斗羅」「ツィンビ1」の3本で 
す。その他、アニメで りんたろぅ 
監督の「 X 電をで巧こぅ」、を港青 
春コメディもので「精霊少女組」、 

ダームが輝けるかどろか—— 
それはプレィャー次第って； 


サ I フィンは 3 本で-ラジ々ルラ 
イド」「ティクオフ」「ウイニング 
ライド」など合わせてじ本ですが、 
今日は、皆さんにプレイしていた 
だいたゲ—ムビデオの試写会とい 
きましようか。 


安斋まず「グラディウス」か 
ら行きますか。 

じいぶう 「グラディウス」の 

プレイ^^-として、今 H は、ここ 

にホるのがいやだったんですよ。 
巧きたくない気持ちが遅刻させて 
しまいました。(爆笑) 

安斎でもね、まず皆さんにお 
見せする前に化内でおてもらった 
んですよ。社内では大巧評で、今 
さらながらグラディウスはすごい、 
と再認識をされたぶが非難に多か 

ったんですよ。これもプレイ- 

のすご腕のせいですわ。 

じいぶういや I 、そう言って 
いただければうれしいですが、そ 
れは僕だけの力でなく、お師にさ 
んであるめぞんさんの力です。め 
ぞんさんにがえていただいて化き 
るようになった訳ですから…。 


-と、じいぶう謙虚になつて 

テレているところで、グラディウ 
スの試写会始まる。 

安斎このグラディウスは収録 
に 3 H 間かけたんですが、かめの 
2日間のみは RGB 端子のブルー 
の端争のハングがはずれており、 
使えなくなつてしまつたんですよ。 

じいぶう自分では、 2 H 日の 
プレイが一を気に入つていました 
から、いささかガツカリしました。 

安斎グラディウスじ化てくる 
ものは、想像上の産物でしよ。山 
つてこんな色しているという風に 
は決まつていないんですよね。背 
景やキヤラクタ I の色が変化して 
いても気がつかない所があるんで 
すよわ。 

じいぶうツインビ I の海をお 
てびつくりしたんですよ。海が緑 


色になっているんだものね。 

安斎初めにツインビ I を収録 
すればよかったんですよね。ツィ 
ンビ1の方が赤いリンゴ、青い海 
というように現実の色彩じ近いお 
で化とがっている訳ですから、色 
調節が間違っていたら、すぐ気が 
ついた訳ですものわ。 

GOD しかし、グラディウス 
は見てるだけで楽しいですね。ウ 
〜ンこれは合格点だよ、わえ。よ 
くまと まつてますね。 

ォタヤ仲々いい出きですよ。 

じいぶう そう 言っ ていた だけ 
るとうれしいで すね。 

——ほっとした顔のじいぶうで 
した。 

安斎ぼくは一番最かグラディ 
ウスをおた時、まぁすごいゲーム 
だとは思ったんですが、これほど 
すごいとは思えなかったんですよ。 
コナミの広報室で見せてもらった 
んですが、いわゆるごく普通に面 
クリアして 1周終らせた訳ですか 
ら . 0 

ところが、じいぶ う 君の プレイ 
を見た時、自分が最初におたグラ 
ディウスと问じ ゲーム だとは 借 じ 
られなかった。一つのゲームがプ 
レイする 人によってがをを え、す 
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コナミグーム RGV 第 1 作プ□デューサーを斎一まさん 


♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦が 


卜*じ出会ったのです。衔激ので 
その時、ビデオという新しいメカ 
に新鮮な驚きと新しい波を感じま 
した。それは映画という一方的に 
与えられる映像とちがって、自分 
でがきな所で止めたり、を送りし 
たり、をき戻したりして、見る側 
が、与える側の思うがままで なく、 
おる側の意志がそこに働いて物を 
見ることができる映像、それはす 
ばらしいと思つた。円分で もそう 
いう映像をつくつてみたいと感じ 
たのです。 

その後、1年間ィメ ージフォー 
ラム映像研究所に通い、ビデオの 
作品づ くりに はげみ、その間ビデ 
才制作を社でバィトをしながら、 

ちやっかりプロの巧術を習得しま 
した。 

そして、 今、 コナミという 会な 


ツインビ！もお作だわ。 お 快で コ 
ミ々 ルで、色彩もあざやかだし、 
それにバブルシステムの第一弾 
だしね。ああ、ゲ ー ム センタ！ に 
巧ってゲーム したくな っちやった 
ぶ。 

山河ツインビ I の収録が最後 
だったけど、一番をく楽じ終り、 
それがすべて使用されていたょぅ 
じ思ぅんですが…。 

安斋その通りです。ですから 
ツインビ I を一を鼓巧に収録すれ 
ば、何も混乱がおこらなかったん 
ですけどね。 

GOD 3 本ビデオをおて、夕 
斎さんは何が一番気に入りました 
か。 


安斎ウ I ン、きつい質問です 
ね。僕はグラディウスががきなん 
ですが、魂斗羅なんかは特别ゲ I 
ムの分からない人でも、見て楽し 


めると思ぅし、ツィンビ I だつて 
きつとフアンの人が多いと思ぅ。 

-と、プロ デュ ーサ J はうま 

くごまかしたのでした。 


ロマンをホめて、いま 
ボクは n ナミにたどりついた • 


オタヤ ところで、安斎さんは 
コナミの映像部に入化される前は 
どんなお化事をされてたんですか。 

安斎僕はある石油会なにおり 
ました。が油を買いつける仕害を 
してみたいと思つたんです。 もと 
もと 学ホ時化からクル I ザ I でレ 
I .スをやつていたもんですから、 

肖分の生活と海と船を切り離して 
考えられなかったんですよ。就職の 



段階になって、海を渡って'巨大な 
船で目本にエネルギ I を運んでく 
る 化害を しょう、とを えたんです 
ね。 つまりタン々！ でお油を買い 
じけつて こょう、とね。 

右独のを化に就職したんですが、 
配属された部署は純潑油という所 
だつたんです。年中タンクの中を 
モップで掃除したりするのが仕事 
のひとつでした。いつにな つても 
右独を買いにむくことは化ホなか 
つたんです。1ザ半いてとめ まし 
た。 

当然食べていかなければならな 
い訳で、その後2年間、トラック 
の運転ををしてました。 

ある日、美術館で"ビデオア I 


『ヴラディウス』 

テレカプレゼン h 

貴重な「グラディウス」の 
テレホンカ—ドを已名のグー 
メス h 愛読者にプレゼン h 。 

ただし条件が-つ。コナ/// 
己 GV の次回作にどのゲーム 
をどんな風にしてビデオにし 
てほしいか詳しく書いて送つ 
て<れること。締切は昭和お 
年じ月巧曰(当日消印有効)。 

宛先はゲ — X ス S 編集部 
「グラディウス•テ レカ」 係 



の映像部で、作る側が見る側と同 
じ側に立って映像のあらゆる可能 
性を追求していきたいと考えてい 
ます。ゲ^ム BGV といぅ々野は 
その最たるものではないかと思い 
ます。 

GOD 今：：：はどうもありがと 
うございました。これからもコナ 
ミ BGV 期巧しております。 



ご味をおびて変化してゆく…すご 
い驚きでした。 

-"続いで、 JOE 山旧と鄉旅 

崖壽久コンビの魂斗羅を、鼓後に 
山河悠巧&じいぶぅのツィンビ！ 
をおせていただきました。 

オタヤゥ I ン魂斗羅はドラマ 
があるなあ。(爆笑)死にまくつて 
たよ。 

山河でん魂斗羅の2人プレィ 
は、仲々おもしろいね。 JOE 山 
旧の 1 P も仲々良い化ホだよ。何 
より魂牛霜はグラフイツクがきれ 
いだから、ビデオという視覚のな 
メディアにはピツタリだと思う。 

じいぶうそれじ昏楽もいいね。 


GOD でも、 こぅしてみると、 








♦グー乂ス h ブレイヤー製作巧力 ♦ 


3ナミ•グー厶ビデオ巧一作発壳! 



巧-木 7 s 卜読まサービス付を記をセール 


ごす 5 の垣人 81 • ちが r グ S ミイクタ J ra 
み巧 J rTwin 目 eej がビミすになつた。 


グラディウス 


カラー/ Hi - 円/抑分 
VHS - KV 003 ク - K 日邮3 
¥3,如0 

•プレイヤー…ああるじいぶラ 


巧斗羅 


カラー/ Hi - Fi / 抑分 
VHS - KV 003 夕 - KBO 日3 
¥3,如日 

• プレイヤー… JOE 山田这おたやん 


Twin Bee 


カラー/ Hi - Fi / SO 分 
VHS - KV 003 夕 - KB 邮3 
¥3,5邮 

♦ プレイヤー…山河お理居ああるじいぶラ 


コナミ BEST Vol.l 


3*SBESTVol. 1お H い上げの方に 

コナミな供•特製テレカ f 沙 SSJEj をが■如0さ㈱こプレゼント！ 

★このゲームビデオ製作にゲーメス S が全面的に協力したこと、コナ S •ゲームビデオ第一作と 
いラこと——この2つを記念して、グー乂ス S が販売にご協力ずることじなりました。 

よ一く読んで、ビシバシミま文良お便り下さい。 


グラディウス-ツインビー-コントラ3作品 
全ステージを1本にまとめて収録。¥10,000 
カラー/ Hi - Fi / 即分/ VHS - KV 邮日 
グ - K 日邮日 


※価格はを料込みでず。 

※規金書留でごま文下さい。（ごま文書ち同封して下さい〇) 

※返品について：お届けの商品が不良品または配を上の破損似外は交換 


返品でさません。 


干101東京都千代田区内神田 1-15-15 柴田ビル 

巧 g 社読者サービス® お問い合せは巧的(巧 3) 的の 


※住所•氏名はペンではつをり 
※本を切りたくない方はこの 
ミ主文書部分(頁)をコピーし 
て、コピーに必要事項を書 
を入れてごま文下さい。 

( 18 歳未満の巧は保護者の氏名をご 
記入下さい） 


を 



住所 


文 

害 

氏を 

様 tel 



品 さ 

値段 

規格 
(〇巧を） 

1 

グラディウス 

¥3,已00 

VHS 夕 

吕 

瑰斗巧 

¥3.500 

VHS 夕 

3 

ツイン ビー 

¥3,已00 

VHS 夕 

4 

コナミ BEST Vol.l 
グラディウス/巧斗羅/ 
ツインビ ー3 作品収沒 

¥10.000 

VHS 夕 

※ご希望の品、規培欄に〇巧を 


G -1 



















































レ—>延ゲー乙， n い K ; 


覆:ザか お'ーザ'\ W #'、; …:て 

- バ~»«^ け-!**«« 


■出巧者 YU (指当開発者） 


RYU (コンシ ユーマ部ネ旦当） （1 U 上セガ敬称略） 


P 0 P 小玉 
SPY 大和 


C • C 
GO D 鈴木 


石井ぜんじ（構成) 

(ゲーメスト） 


アフタ—パ—ナ—の巧巧看は、 

巧の八シクオシ♦スぺ IK 八 y ア—、 
アヴ i. ラシの閱発を手がけた YU 巧。 
いまおかて♦閲巧のな ST モチ—フ、 

信熟を语リ篇けた。 


f >— ク ffl じ移殖 
4 乂ガは 
業界初ですぶ 


か玉…それではまず自己紹介か 
らお願いしまず。 

YU …初めまして。電源を入れ 
た時じネ—ムエン h リ—に、いつ 
も丫 U 、 と書いているのが私でず。 

アフタ—'八—ナ—の企画、ソフ 
h ウェア • n — ディネ — h をやり 
ました。 

小玉…これまでの体感ゲームに 
を丫 U 、 といラ名前がちよ<ちよ 
<でてさまずが…。 

丫 U …八ングオンが初めで、ス 
ぺ！ス八リア—、アウ h ランとや 
つてさました。 

円 YU …私は n ンシユーマー部 
門擅当の R 丫 U でず。これまでは 
アウ h ランの移植を手がけました。 
今固は体感グームの移植は2回め 
といラことでずが、八—ド面が違 
ラので、でをるだけ本物じ近づけ 
よラと大変な思いをしています。 

他に、あんみつ姫等のキャラク 
夕！ シリ{ズをやってさました。 

か玉…初めに、今回マ—クので 
発売される「アフタ I '八 — ナ I 」 
のことからお聞さしたいのでずが。 

R 丫 U …今回のソフ K の特徴は 
新しく4メガでやつているといラ 
ことでず。従来は1メガか吕メガ 
でしたから、4メガは業界では巧 
じやないんでずか。 


容量が大さいので、グラフィツ 
クを動さち元じ近いおのが完成さ 
れると思いまず。 

小玉…家庭用のほラは業務用と 
同じ巧ステ I ジあるんでずか？ 

R 丫 U …巧ステ—ジではありま 
せんが、 業務用でち給油シ—ンと 
かを除いた戦闘シ—ンは W なんで 
ず。そラいラわけで、家庭用のほ 
ラは-応 W ステ 
—ジといラことになつてまず。 

小玉…グ—ムの内容は業務用と 
どラ変わつているんでずか。それ 
とをほとんど同じなんでずか？ 

R 丫 U …ほとんど同じにしよラ 
と努力はしていまず。全部が全部 
同じではないでずけれど。背ちな 
•どち近づけるよラじしでいまず。 

小玉…スぺ—ス八リア—の時は 
難しずぎるとか動さが悪いとかと 
いラ意見をありましたが、今回は 
その点どラなんでずかで 
R 丫 U …アフタ！'八！ナ—の場 
合は、巧めは易しくしようと思つ 
ていまず。アフタ！' パ！ ナ—は、 
スぺ！ス八 U ア—と動かず方式は 
同じでずが、別物と考えてちらつ 
たほラがいいのではと思いまず…。 

今回はまだ残念ながらお見せず 
ることはでさないんでずが、ちラ 
画面ち動 < が態になつていまず。 
今はがんばつで作つている擦中で 
ずから期待していで下さい。 

小玉…宙返りはずるんでずか。 

R 丫 U …それは同じよラにしま 
ず。業務用の資輯かなにかあつた 
ら見せてくれと丫 U さんに聞いた 
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満言開 
点ラ発 
をとの 
狙し、立 
うつ場 
んちか 
でら 
す 


ら、実物を見てくれと言われまし 
た。(笑) 

マスタ—システムは FM 音源を 
積んでるし、グラフイツクち八リ 
ア—よりち良<なつていると思い 
まず。 


GOD …それでは今度は業務用 
の方をラかがいたいのでずザ、ア 
フタ—'八—ナ—の企画はいつごろ 
から始められたのですか？ 

丫 U …去年(诚年)のじ月の初 
め頃だと思いまず。ぼくらの企画 
のやり方つていラのは、-般的な 
やり方とは全然違つてて、普通は 
企画があつてスタ — h ずるんでず 
が、まとまらないラちからいつち 
やラんでず。 

まず初めに技術的にやりたいこ 
とがあつて、その中で面白いのが 
でさた場合に、これでやつてみよ 
ラかといラことになるんでず。 

ずごいムダのある方法だと思い 
まず。3つ進む道があつたら3つ 
やつてみて、どれがいいか試して 
みまず。1つ選んでダメだつたら 
戾つてやり直しまずし、どれじ巧 
くかねからないんでず。 

だから、僕達の場をは-応企画 
書といラのはあるんでずが、それ 
はかなり漠然としたをのなんでず。 
を画はその状況に応じて常時変わ 
つてさます。 

小玉…アフタ I 八 1 ナ I の元の 

アイデアは、映画とかに影響され 

たとかあつたんでずか。 

丫 U …映画で 「 h ップガン」と 
かありましたよね。あの映画を見 
る前にちラ戦闘機のグームにしよ 
ラかといラことでまとまりつつあ 
つたんでず。初めは「天空のラピ 
ユタ」つてありましたよね。例え 
ればあのよラな感じの SF 的なア 
ニメっぽいちのを考えていたんで 
ず0 


でち、セガの体感グ—ムは曰本 
だけでな<て、アメリカや 3— 口 
ツパ等、世界各国に輸出されてい 
るわけでずから、どの国の人にを 
わか〇やず<親しめるよラなちの 
にしたほラがいいのではないかと 
いラことじなりまして、今のよラ 
な自機が F —:^ といラおじ方針を 
切り換えることにしました。 

特にアメリカ人は曰本のアニメ 
っぽい画面の空想の巧界よ〇実際 
にあるちのを好む傾向にあるよラ 
でず。今ではア X リカ人も日本的 
な空想のお界ちだいぶ理解される 
よラになつてさてはいまずけれど 
ね。 


GOD …大型舊体とちなると、 
かな〇開発費用がかかると思ラん 
でずが、そこらへんはどラでしよ 
ラか。 

丫 U …さずがじ開発費用は最大 
の§項といラことで、パス。で 
ち、普通のテ—ブルに較べて、八 
I ドウエアをその度ごとに変えな 


ければいけないので、比較になら 
ないほど高い費用がかかつている 
ことは確かでず。共通部品といラ 
のがないでずから。 

ボ—ド、マスクロム、管体等を 
全部変えてい<わけです。それで 
ちまるつさり新しいちのといラの 
は厳しいので、ある程度同じちの 
は使いまず。技術革新の積み重ね 
でずね。 

小玉…八ングオンから較べると 
かなり進ホしてさてまずね。 

YU …そラでずね。八ングオン 
の時なんかは背景ザガラガラでし 
たから。アウ h ランから新しい方 
式を使つてまずから、技術的な事 
を言えば、八リア—、八ングオン 
とは全然違いまず。 

GOD …話は変わりまずが、あ 
のアフタ—'八—ナ—の背景はどの 
よラな場所を想定しているんでず 
か。 

丫 U …あれは、まず地中海あた 
りから出てソ連へ…まずかつたで 
すかね。(笑) 

そんな感じでいさたかつたんで 
ずが。 

R 丫 U …私はペルシャ湾とか言 
われるかと思いましたよ。(笑) 

YU …ペルシャ湾は見てないち 



んで。まあ、□ッキ—がやつたよ 
ラじアメリカが敵側をやつつける 
といラので、売れるだろラと。 

実際の風景だと、なかなかラま 
<つながつていかないんでずよ。 
だから、結局は頭の中のイメ—ジ 
が大さいでず。 

小玉… W 面にはピラミッドとか 
があつて、南アメリカのよラな雰 
囲気があるんですけど…。 

丫 U …いや、あれはョ—□ッバ 
にちありますよ。イタ U アあたり 
に0 

小玉…そのよラな背景を描かれ 
る時といラのは、実際じ見じ行つ 
た〇ずるんでずか？ 

YU …アウ h ランの時は見てさ 
ました。でち、今回は時間がな< 

て0 

小玉…写真集とかは参考にずる 
んでずか。 

丫 U …そラでずね、海外旅行情 
報誌の a じ白1ドなんか.を見た0 
しまず。300巧でずから。(笑) 
背景などは、でさるだけありそ 
ラな巧界にしたいと思つているん 
でずぶ。 

C • C …アメリカや 3— ロッパ 
等に出されているそラでずが、ソ 
連にち出しでいるんですか？ 

丫 U …ソ連には W ビットはだめ 
みたいでずね。 nn ム違巧になる 
らしいでず。 

小玉…そこは日ビッ h をつない 
で自機をミグにして、アメリカの 
戦闘機を撃ち落とずとか。(笑) 
クレムリン宮殿を出ずとか、ホ 
の広場に着陸するといラのはどラ 
だつたんでずか？ 

丫 U …クレムリン宮殿といラの 
はや〇たかつたんでずけど、あさ 
らめました。パタ1ン数が膨大で 
特に大さいをのといラのは、容量 
的にち無理がある訳でず。球おだ 
と1パタ—ンでずみまずが、程だ 
とい<つち描かなければいけない。 

小玉…だから、スぺ—ス八リア 
— なんかで已角おの障害物が出て 
くるんでずね。 



丫 U …ランディングのシーンな 
んかは大さいでずけど、あれは勝 
手じ着陸してしまラので、1パタ 
—ンのシ—ンしかないんでずよ。 

か玉…赤のに場に着陸ずるとか 
いラのは…。 

丫 U …着陸してつかまつて終わ 
りになつてしまいまずよ。(笑) 

いろいろやりたかつたことはあ 
つたんでずけど、開発期間内にや 
り切れませんでした。 

小玉…具体的にはどラいラこと 
がやりされていないのでずか。 

丫 U …例えば、飛行機からパラ 
シユ — h で脱出ずるとかやりたか 
つたんでず。敵機に乗りラつつ て、 
お姫様を抱さかかえながら降りて 
さて、アップになつてとか、そラ 
いラことをしたかつたんでず。 

出てるキヤラクタ—を大事にし 
たいと思つているんでずよ。八リ 
アー ち、八ングオンちアウトラン 
ち人が目立ちまずよね。アフタ— 
'八 1 ナ—ち人を出したかつたんで 
すけど、 


ます 

やりたいことが第 I 
を画は 

変つてきます 


ますかったですかね 
舞台は地中海 
からソ連へ 










YU さん I 



専用がお巧き 


作：ケーメス h 





後のゲ—ムに反映されてい<と思 
いまず。 

やつていさたい方向といラのは 
そをそを本物じ近いちのを作つで 
いさたいといラことでず。 

他のドライブゲ—ムを見た時に 
思ラことなんでずが、普通のまだ 
つたら他の車と接触したりした時 
に爆発したりいさなり大事がじな 
つてしまラことつてあまりないこ 
とでずよね。そこをでさるだけ現 
実に近づけよラとしたのがアウ K 
ランなんでず。 

グ—ムは現実そのちのではない 
でずから、グ—ムとして成り立つ 
よラじいろいろ工夫はしまず。そ 
れでち現実と較べてオカシイとい 
ラよラなことをでさるだけ避けて、 


大和…アフタ—バ—ナ I の I と 
いラをのについてはどラでずか。 
僕達なんかは初めに I が出た時は 
あまりに難しくて、自分のミサイ 
ルのスピ—ドは遅いし、点数は全 
然入らないしといラことで、これ 
で全面クリアずる人なんか出るの 
かなとち思っていたんでず。 

そのラちアフタ—バ—ナ In が 
出て、これならちやんとアフタ— 
'八—ナ—ちついているしスピ—ド 
を速<したり遅<したりでさるの 
で面白いなと思いました。 I の欠 
点ちだいたい改善されているよラ 
じなって、前と違ってちやんとグ 
I ムじなっているなといラ仲間ラ 
ちでのちっぱらの意見でしたが。 

丫 U …アフタ I '八 I ナー I のこ 
とを言われると返ず言葉がありま 
せんね。ア八八八八〜。 

小玉… I の時は自分の///サイル 
は遅いし、ボーナス面で得点はは 
いらないし、ゲ—ムとしての部分 
がイマイチかなといラ部分があっ 
たんでずが、 H ではその点がちや 
んと改良してあって、音楽等をパ 
ワ —up してまずね。 

丫 U …そラでずか。そラ言つて 
いただけるとウレシイですね 。 U 
ちグ—ムになつてるか、ちよつと 
不安でず。 


GOD …開発者は常に満点を求 



め、そして現実じは満点といラち 
のは限りなく□じ近い、無いに等 
しいちのだといラことなのでしょ 
ラね。 

とごろで、アフタ I '八 I ナーご 
担当のお2人は、今後どのょラな 
ゲー厶をつくつていかれるのか、 
お聞をしたいんでずが…。 

RYU …家庭用の場合は八—ド 
を進ホしつつあるとか言つてを、 
まだまだ業務用とははるかじ差が 
ありまずんで、いかに、そこの差 
をつめるかが、これから先ずつと 
課題になつていくと思いまず。 

丫 U …これからち体感ゲ—ムも 
手がけていくつをりでず。今まで 
八ングオン、八リア—、アウトラ 
ン、アフタ I 八 I ナーとやつてさ 
ましたが、大げさに言えば、みん 
な半分やり残しているんでず。ア 

フタ I 八 I ナーは即点ぐらいでず 

かね。 

アフタ I バ I ナーはドツグファ 

ィ h をやりたかつたんでず。今の 

は全部 1 巧多数でずが、 1 巧 1 な 

いしは一巧か数の強敵との戦いを 

リアルに表現したかつた。そのへ 

ん、ちろもろのことが時間、技術 

的な問題を少しからみまして。 

そラいラ、やり残したことが今 


実際にありそラな舞台でありそラ 
なことをしたいといラのが目ざし 
ていく方向でずかね。 

アウ h ランやアフタ—バーナ I 
じしろ、まだまだだと思いまず。 
これを今、を部完璧じやろラとず 
ると、膨大な n ス h がかかつてし 


まいまず。値段を考えないで作れ 
ればいいでずけどね。 

そラいうわけで、シミユレ—シ 
ヨンといラと大げさでずが、現実 
じありそラで、それじ近いことを 
やつていさたいと思いまず。 


■ホッ h ニ ユース 

参セガ体感7巧はこれだ H 参参ダライアス H が出る Hi 


さる U 月け曰、ゲ—メストスタ 
ッフ3名はアフタ—バ—ナ I じ続 
くが感第7弾の新作発表会じ、期 
待じ胸をおどらせて行ってきた。 

我々の前じその姿を現わした、 
そのゲームの名は—— 

•サンダ I ブレ I ド" 

極限の戦闘能力を持ったジ H ッ 
トヘリを操作する戦略シミユレ— 
シヨン•シュ I ティングだ！ 



あのダライ 
アスの崖体を 
なつた新しい 

ゲ-^がタイ 

卜—から発売 
されるぞ！ 
タイトルは 
•ニンジャ- 
ウ オ— リア— 
ズ4。プレイ 
ヤ—の NIN 


OICHI は 
スラム街、軍 
事基地、下水 
道、敵の官邸 
内じ忍び込み、 
敵ハングラ I 
大統領じ肉迫 
する。楽しみ 
に待つていて 
ね—. 

♦2 月発売予 
を。 










































STAGE 




これがラ ツキーパ ターンなのだ。ウヒヨヒヨヒヨ…。 




巧:略： POP 小玉 
SPY 大和 
マップ：転清 




さあ、セガエンタ—プライ 
ズ空母から飛びたち、敵をや 
つつけじ行くとしよう。 

1面ということなので難し 
いがは特にないよっ。-と、い 
つて油断をしてはいけないぞ。 
ミサイルはちゃんと飛んで来 
るのだから。 

最初、後ろからが機の編隊 
が飛んで来るよ。ラッキ—パ 
夕—ンだと、バルカンですべ 
て擊ちをとすことができてし 
まうんだ。ミサイルの節約じ 
なるし(節約する必要はない 
んだけどね)、 HIT 数がバリ 
バリかせげる、わ得なパタ— 
ン。 

ラツキ—パタ—ンでない場 
合は、 HIT 数はかなり劣る 
ことじなるが、ひたすら照準 
を敵機じ合わせてロックオン 





基本が大切/ 


面別の巧略をする前に、基 
本的なことを説明しよぅ。 

ょく ゲーム場で見かけるの 
だけど、まだこのゲ—厶の弾 
のよけ方と、ミサイル&バル 
力、> の正しい使い方を知らな 
い人が多いょぅなのだ。だか 
らして、そこから始めること 
としよう。 

☆基本その！…ょけ方は円を 
描きつつ、 もぐり、 込むよぅじ 
よける。 

☆ぎ本その2…ミサイルは口 
ックオンしてから擊つ/ 
(ょく 聞いていれば、ロックオ 
ンするたびじ、「ファイア/」 
と叫んでいるのが聞こえるで 
しょぅ) 

☆基本その3…バルカンは巧 
しつぱなしじした方が良い。 
をから来る敵や爆撃機じはバ 
ルカンな擊が有効。 

まつ、こんなことが大切だ 
よ。他じもわからないことは 
ゲ—メスト編集部まで質問し 
てネ。(隠しボ—ナスじついて 
は、-切パス/) 

それでは、行くぞわ/ 


と同時じ、ミサィルを発射し 
ょぅ。 

2回編嫁が来た後、向こぅ 
から敵機が向かって来る。敵 
機がチラッと小さく見えると 
上のホい警告ランプが光って 
知らせてくれる。右、左、右 
と1機ずつ来るんだ。出現し 
たら、すかさずロックオンさ 
せて擊たれる前じ擊つ/ こ 


れだ。 

ここでだが、点じこだわつ 
ている人はここでスピードを 
上げて、スクロールで入る得 
点をアップさせるといいぞ。 
後ろから来る編隊が終わつた 
ら、すかさずバーナ I をふか 
してやろぅ。点の入り方が段 
違いじなると思ぅょ。 

前方からの敵ががわると、 


6 

3 



人巧•インカムゲーム ♦アブターバ—ナ 
— B が g た夕のがが巧涛クでいる。 
g いががクで<るがが wr がレいミサイル 
0をがい<ぐり*1|^巧レ* #レで爱は度巧 
をが夕菱*行でをる巧#寒でをるが。ザ巧な 
巧いが*いまがまる。 

さ巧♦裏が-口がびき/ 
















A«NoJ 

アフタ-パ-ナ -I 







心…論 w -1'- 


3 な谢 i 


また後ろから編隊が来る。そ 
れを越えると前方じ、6機ぐ 
らい横じ並んで敵機が出現す 
る0 

6機ぐらいといつたが、こ 
れは後ろからのが機を画面じ 
残しすぎたりすると、キヤラ 
クタ—の関係で数が少ない場 
合があるといぅことなんだ。 

あまり 狙いすぎていると、 
目の前までがのミサィルが来 
ているなんてことじなつたり 
するので、適当な巧でミサィ 
ル回避の用意をするといいで 
しよう0 

これで1面クリア。ね、力 
ンタンでしよ。 



後ろからの編隊の後は、前 
方からミサィルをおつてくる 
がが出てきはじめるぞ。 

この面からは気を巧いてな 
んていられない。なめてかか 
ると命とりだぞ。 


図のょぅな編隊だけど、最 
巧のやつは、真ん中の3機の 
みしかミサイルを擊ってこな 
い。すかさず先手必勝/とば 
かりじ、真ん中の3機を ロッ 
クオンしてしまえば、ミサイ 
ルををたれないですむ。 

ところが、次じ出てくるや 
つは、今度は周りの4機もミ 


サイルを擊つてくるんだ。し 
かも、7機同時ではなく、時 
間差巧をともいぅべき2段巧 
ををしかけてくるのでま意が 
必要ですぞ。 

真ん中の3機を先じ擊てれ 
ば巧擊も2段じならずじすむ 
が、 この編隊の前じががじや 
まを しているためじ、 そう も 



ピ 

0 


除 

編 

の 

面 



いかなくなつている。早めじ、 
ミサイル回避体制じもってい 
くの がよ さそう だ。 

全般じいえることだけれど 
深追いは禁物ですぞ/ 



いきなり巧中の面じをわる。 
夜景がきれいだなんていつて 
らんないぞ。 


敵 

る 

义 

を 

擊 

爆 

こ 

傲 

の 

巧 


も 

玲 


差 

巧 

時 


や 

で 


この面も、忠実じミサィル 
をよけていれば難しい面では 
ないよ。巧をも大したことは 
ないので、 HIT 数も わりと 
かせげると思う。 

特に、爆擊機は地上じ対し 
てしか巧擎してこないので 
(何しじ出て来るんだろうと 
いいたい。)絶好のカモといえ 
よう。ただし、他のがが残つ 
ていたり出現したりしていた 
ら深追いしてはいけないよ。 






























着陸して、ホッと一息。バイクの男は何者。 
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«ップガンじやないけども「ビンゴ J てか 



きりもみ巧おをして来る。 

上下にきついホーミングを堅つ。 


心" なな^•心^^^^^ ^が•が巧•讯•ド•"な秘巧卿^ 




ちょつとか憩。滑走路じ着 
陸して補給をうけるんだ。こ 
れだけで1 ステー ジなんだ。 
滑走路じは、なんとハングオ 
ンで登場するバイクが…。 


うまくおつと誘爆する。 



途中じ現れる輪のよぅな編 
隊はなかなか向かつてこない 
ので、全滅をふがけよぅ。次 
じ現れる輪の編隊は固まつて 
きた巧で、上の方のやつを撃 
つと誘爆をわこして全滅させ 
ることができるよ。 

A 



雲の上のステージだ。巧擊 
の量は3面と同じくらいなの 
で特別難しくないでしよう。 
ミサイルの誘導もそんなじき 
つくないようだし。 


隊 

編 

の 

型 

ソ 


この面、実は難しい。巧ふ 
者はこの面でやられることが 
多いんだ。敵の編隊の組み方 
や敵ミサィルの誘導がきつい 
せいだとをわれる。 

この面の巧略としては、ス 
□ツトルを 口—じ固定して自 
機のスピ—ドを落とし、敵じ 
巧撃される前じ擊ち落とすこ 
とを、 むがけるんだ。 と、 まあ 


をち逃さずじできるのならば 
問題はないわけだけれど、や 
はりロックオンが間に合わな 

かつたりして、ミサイルを撃 

たれちやう時もあるでしょう。 

巧じ、ミサイルを警戒して 

いることが大切なんだね。た 

だ、こつちのスピードが遅い 

ゆえじ、向こうが撃つたミサ 

イルがこつちじとどくのじ少 

し間があるので、回避のタイ 

ミングを少しをえないといけ 

ないわけなんだね。 
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STAGE 


アフター/トナ 



AFTER BURNER 



心 ^も乂 


-直線的なホーミングを擊って来るので、自みのホーミングの 
煙で見えない事がを々あるのでま意。 


STAGE 6 


姨 4 4 4 4ぶぶ 
谣煙の中から緊急脱出。 


この面のがわりごろじ、自 
機の後ろじ追擊機が現れる。 
自機をバルカンで狙い撃ちし 
て来るんだ。こつちは後ろへ 
の巧擊は出来ないので回避す 
るしかないわけだ。 

回避の仕方は次の面で説明 
することじしよう。 



急じスピ—ドををとすことじ 
よつて追撃機を前じ行かして 
しまぅ か、スピ—ドを上げて 
ふりきるといぅことなどがあ 
げられる。又、スロットルを 
口—からハイじ固をして、レ 
バ—を橫じたおすことじよつ 
て、画面外へ追いやることも 
出来る。 

この面では、途中まではス 


ピードダウンの方法を使い、 
最後の方ではスピードアップ 
の方まを使ぅのがいいんじや 
ないかな。(ま意"すぐこの後 
のボ—ナスステ—ジの鉄柱じ 
ぶつからないよぅじね。) 

ちなみじ、この面じはミサ 
イルを連射してくる敵が登場 
するので、気合いを入れてか 
かろうぜ。 


る 

な 


ア 

フ 

ク 


の 

機 

擊 

追 



郎 


この面は追撃機が何機かく 
るよ。 

まず、敵のバルカンだけれ 
ど、レバ—を横へ入れてわけ 
ば当たらないよぅだ。しかし、 
そぅして いるだけでは敵を巧 
擊する ことは できないし、又、 
前方からの巧擊が回避しじく 
いんだね。 

そこでスロットルの操作が 
重要じなつてくるわけだね。 


r J 
- r 

r ^ L 


る 

す 

た 

つ' 

だ 

郎 

野 



ょつ/待つてました/.と 
ばかりのボ—ナスステ—ジだ 
ょ。 

ボ—ナスステージは、敵が 
でてこないといつても気を巧 
くな。鉄塔や見はりムロじ当た 
るとやられて しまぅ。 

高得点の n ッは、配点の高 































资赏^ 








その4 :テント （I 万点）続きは、 \1西のでピザ; その3:装甲車 （2 万点） その2 :ビル （ I万5千点） 
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いりツンドラシ I ン。 
この面から、後ろから敵の 
追尾ミサイルが来るぞ/ ス 
ピ—ドが遅いとすぐじ当てら 
れちやうからね。 


スピ—ドが遅い時は、ミサ 
イルが近づいて来た時じ旋回 
を使うこと。するとがミサイ 
ルはこちらを見失つてしまう。 

もちろん、スピードで引き 
離すことも可能だよ。 

このミサイルが出て来る面 
は、高速でガンガンとばしま 
くるのがいいんだろうけれど、 
この面の最初のちは4機が固 
つて来る編隊が手強いのでス 
ピ—ドを口—じして先手をう 
つのを、むがけよう。後半はス 
ピ—ドを出しガンガンとばそ 
う/ 


9面も難しいが、の面も同 
様だゾ。 


いものを多くやつつけること じよつて、かなり違つてくる てくるキヤラクタ—を紹介し 
だよね。でも HIT 数の場合 ものなんだ。 てわいた。点数をよく覚えて 
は、壊した物が多いほど有利 後、ボーナスステ—ジじで わくれ。 

じなるから、どちらを巧ぅか 

























STAGE 



STAGE 10 



STAGE 11 






前の 2 つの面と違って、急 
じやさしくなるのが U 面。何 
かやさしいかといぅと、敵の 
3分の1が爆擊機なのでミサ 
ィル巧擊はまずないことと、 
次じ、敵ミサイルのスピ—ド 
がわそいことの2つである。 

前半は、横-列の編隊が来 
るまで爆を機しかこないゾ。 


前半は、後ろからの追擊機 
じよるバルカン巧をプラス、 
る方からのミサイル巧巧があ 
るので、アフタ I バ I ナ I を 
使って逃げよう。違方のがが 
撃つミサイルは、誘導がキッ 
イので先手必お/ 

後半は、前方からのミサイ 
ルが多いので、徹底してよけ 
まくろう。スロット ルは ファ 
I スト じして わこう。 

とじかく後ろからの敵じ擊 
ち落とされやすいので、スピ 
I ドををとすとあぶないゾ/ 
かせぐのは、意外とキツイ 
面だと思うよ。 


ぐゎ- 



後半もミサィルがわそいの ローじしていこぅ。編巧の中 
で楽だろぅ。自巧も少しわそ じは、ホまつたがを擊つと誘 
めじしてミサィルをよけろ。 爆するヤツがいるので覚えて 
かせぐ時は、スロットルは いると得するゾ。 


苦 



この面も比較的ラクな面じ 
入るホだよ。 

左から連続で来る教闘機 
(多みハリア—だとをぅが 
…)は、レバ—を右ナナメ下 
じ入れてわけば、ミサィルじ 
当たることはないゾ。スロッ 
トルは口 I 、ミドル、ファ I 
スト、どれでも自分じ一番合 
つたスピードやつてくれ。 

さて、かせぐ時はもちろん 
スロットルは口 —じする。 

ここじも誘巧するヤツがい 
るので、図を見て覚えてネ。 
































STAGE 






ミサイル連が野郎再び。え一い、うつとわしい/ 






• 、 .A ぶ .. Mttr. - ■ I . 巧 


パターンその2。 





ここは 2度目の着陸シ—ン 
なのだ。君の横を、テスタロ 
ツサが駆け抜ける…。 


今をはをからどよ。 
いいかげんじしてくれ一。 



アフタ I バ I ナ I もいよい 

よ後半戦じ突入だぜぃ。 W 面 

は、前のバ—ジョンの U 面じ 
似ている面だけあつて、けつ 
こぅ難しいゾ。気をおくな/ 
面全体を通して、ホい戦闘 
機と、緑のミサイルを連射する 
戦闘機の 2 種しか登場しない。 

前半は、写真の様な編隊の 
繰り返しじなつている。スロ 
ットルを ロー じして、できる 
だけ擊ち落とした方が良い。 

後半は、左、右、地平線上 
じ-列と出現してくるミサイ 
ル連射野郎が、-番のガンだ。 


巧面は、ハツキリいってか 
せぎ面といえる。へ夕じ逃げ 
るよりも、 をちついて狙つて 
いつた方がラクな上じ、点も 
伸びるから-石二鳥てなワケ。 


キリモミ巧おのフアントムもどき。 



パタ—ンは、正面から次々 
とキリモミ状じ突つこんでく 
る戦闘機がメインだろぅ。こ 
いつの撃つミサイルはスピ— 
ドがわそいので、擊ちをしそ 
こなつたら、ゆつ くりと 円を 
描いて逃げよう。 


ところ変つて、ここは南国だじ卜 


おけ方は、ミサィルを上じ 
引きつけてから、-気じもぐ 
り込んで巧ける、としか言い 
様がない。タィミングは個人 
でつかんでほしい。この場所 
を過ぎたら、スロットルをフ 
ァーストにして逃げるべし。 

面の最後じ、左、右と連射 
野郎がいるので気を付けてく 
れ。ていねいじ狙えば、が機 
位はおとせるょ。 
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面全体として、ホい戟闘機 
が7〜8割を占めているが、 
こいつの擊つミサィルの特長 
は、スピ—ドがわそめで誘導 
がゆるいことだ。そこで、よ 
ける時はゆつくりとしましよ 
う、つてこと。忘れずじ。 


まさじ芸術。誘爆させると気みがぇぇ》。 



でた/化面は巧ん者でも 
絶対死なない面なんだよ。 

クリアするだけなら、自機 
を化面の-番最初じ左から来 
る青い戰闘機のミサィルだけ 
普通じよけ、あとはレバ—を 
左ナナメ横じ入れっぱなしじ 
してわけば才—ケ 1/ 

しかし、この面はスロット 
ルをローでいくと、巧面程度 
か、それむ上はわとせるかせ 
ぎ面でもある。 


面の最初じ来る編除。 



その6:倉庫 (2 万占0 



後半じ到つても、パタ—ン 
はさほどを化しないが、後半 
の頭じはミサィル連射野郎が 
いるので、必ず擊ちわとすこ 
と 0 

そぅそぅ巧面は普通じ巧く 
時も、かせぐ時もスロットル 
は □1 じしてネ。巧面も、慣 
れればが機はわとせる様じな 
るハズだ。 


2度目のボ—ナスステ— ジ 
だ。8面と比べて、 こつち の 
方がよくかせげるゾ。 

特に、！^面の方は鉄塔が多 
いのでオイシイよ。岩かげの 
鉄塔も、バルカンを地上から 
少し浮かして擊てば壊せる。 

かしでも点をなくするじは 
鉄塔(タイプ I 、 H )、 倉ま、 
見はり台、装甲まなどを多く 
狙つていけばよい。 

面クリアで13 0 0万点 
を越えればェクステンド。 


ずの 7:見張り ムロ {2 方5千点) 



8面からの続き。 その8:鉄塔 1(3 万点) 
その5: トラック (—万点) ぅま ホたつぶり。 

















































ヘリ、殺閣機が入り乱れての大;散殺。 




巧んじまいな 2乃点ラッシュ 



古代遺跡の上空に乱舞する F- 14トムキャット。 





STAGE 18 



W 面は、-番最初のヘリと、 
後半の白い戦闘機を擊つてい 

ける位。残りのホい戦闘機は、 

化面の様じして逃げよぅ。 

たピ tS 面と違つて、そのま 

まボケ I としているのではや 

られてし まぅ ので、 敵、、/ サイ 

ルの位置を考えながら、自機 

をあわつてほしい。あまり極 

端じ操作して、口 —ル(回転) 

しない様じ。スロットルはフ 

ア—ストあたりで。 


ら、よけ始め ましよう ス ロ 
ットルはファ—スト。 


ウ I ン、アフタ — バ I ナ I 
全の面中、最高難度を誇るの 

が語。 

巧擊パタ—ンは、あらゆる 
巧擊パタ—ンがを合されてる 
ので、強い強い。この面は、 
プレイヤ—じとつて-つの壁 
じなつている。 

この面は、スロットルをフ 
アーストか、アフタ I バ I ナ 
—を吹かしつつ、ひたすらよ 
けるのみ、としか言い様がな 


慣れないぅちはけっこぅ 
面倒くさい W 面。 

巧面は、をが的じ同じパタ 
I ンの綠り返しじつきる/ 
(敵巧をパタ—ンもよけ方も。) 
ががミサィルををって来た 


44 




























み裂。 


この面しかこない、こげ茶ハリアーは手強いゾ。 



夕唯- 


■ STAGE ^ 




STAGE 






クリア目的ならレバーを左下に入れているた‘けで 
敵の弾はをて通り技けて当らない。 


STAGE 21 




次は、いよいよ最終面だあ 


敵の攻撃は、この面で終了 
するゾ。セガ•エンタ I プラ 
ィズまでもう-息だ。 

この面も、？^面のところじ 
書いた安全地帯を使えるので 
クリアは楽勝。 

かせぎ方も？；3面と同じでよ 
い。しかし、点は？；：面よりも 
わちるだろう。 

最後じ-機だけで飛んでく 
る戰闘機のはなつミサィルを 
かわすと、君の任務は見事達 
成される。わめでとう … YO 
UR MISSION Co 
M p L E T E / 



この面でかせぐのは、かな 
リ危険だから、逃げじ徹底し 
た方が安全。 


W 面をクリアできたら=全 
面クリアできるのだ。それは 
との面じは、安全地帯があ 
るからなのだ。 

給対クリアパターンなら、 
レバ—を左ナナメ上じ入れつ 

ぱな しじして 置けば、後は樓 

ていようが•ほかべん"食べ 

ようがクリアできちやうよ。 

かせぐ時は、やはリロ —又 

はファ—ストでいくのがよい 

どろう。ただ、こげ茶のハリ 

ア—がを外と強いので、也し 

てかかれい。 


























織部鄭お ！！ 

锐簾鑽 F • 

11るセが髮 r せ； 



X 

ま 

発 

巧 

已 

A 

ガ 

セ 



口口—ク 


1987年夏 

せザのあふたあばちがあは 

牛肉100%で発進した。こ 

の曰、巧界はその迫力に大笑 

いした。 

なんと、その機体から電線 
がコンセン K へと伸びていた 
のだ。電気によつて巧ぶこの 

F — U は、なぜか"まつち号" 

と^けられた。 

人類の巧を乗せて、まつち 
号は大空へと舞い上がつた。 
しかし、まつち号は人類の巧 
方ではなかつた。まつち号が 
世界のま要都市を破巧しはじ 
めたのだ。まずはじめに 、"X 
L 丫 U " の八—ドディスク 

が、そして" X し Bin " 

のディスクへと攻 g はおよん 
だ0 



とどまるところを知らない 
まつち号の猛攻巧は、人々を 
恐怖の底へ落とし込んだ。 

沖巧は本±からがれていた 
ために、まつち号からの攻を 
を受けていなかつたが、巧怖 
の最終武器" F . 1—e De 
Stroyer "の完成によ 
つて攻癸領域をぶげ、遠巧諸 
島から沖巧へと攻 g はお大さ 
れた。 

島の娘、るぅしいちやんは、 
まつち号の攻寒によつて両親 
からはぐれ、ひとり巧け野原 
と化した街を桃めていた。 

流れる涙をこらえる ことは 
この少女には難しかつたザ、 
るぅしいちやんには 「Sta 
dio 12日へ逃げ这めば 
ちつと誰かザ助けてくれる」 
といラ伝説を信じるしか、な 






























MATCH をさがせ 


これが アフターパーナー 裏ス h — lj — だ 





のよラなをのであつた。 

また、ホ道直下に巧が地を 
ちち、" MATCH，S S 
丫 STEM " を完成させよラ 
としていた。" MATCH ， 
S SYSTEM "とは、巧 
巧中のコンピユータ—を I 巧 
にして破巧してしまラといラ、 
とんでをないちのである。 

"セガ•エンタ—プライス" 

に乗船していた、るうしぃち 
やんの恋人である、あなたの 
をとに「し UCY ザ MATC 
H にさらねれた」といラ連絡 
がはいつた。と同時に 、 「"M 
ATCH，S SYSTEM " 
を破巧せよ！」といラ指ちが 
発せられた。 

"セガ•エンタ—プライス《 

に塔載されている戦巧機は 
「 F — W 」 しかな <、しかを 
それは2年前に 
発場した"まつ 
ち号"と同じ夕 
イフのをのであ 
つた。 

LUCY の巧 
否を気にしなザ 
ら 「 F — に 
柔り込み、赤道 


第2章 


その後の情報によると " M 
ATCH " は、東側諸国を手 
を結んだらし< " Lucy " 



直下にある " M はモスクワに連れていかれた 
ATCH " の本 ことがわかった。 

巧地を目指し発 「これだけの装備では、ソ連 
進した。 の上空を巧ぶことがでさない」 
と、思ったあなたは、空対空 
ミサイルの補給を受け、ソ連 
の空域に侵入した。 

^ »の攻癸をかわしながら、 

W やっとのことでモスクワに到 
着し、巧密基地に着陸したの 
でちった。そこで 、" MAT 
CH " は化に逃げたことを知 
った。燃料を補給したを、北 
に向かって巧び立ったのだザ、 
レーダーには南の方へ巧んで 
ぃ< おザ映つていた。 

州^「しまった！さっきの情報 
!^粉はゥソだったのか」と、あわ 


ほ 




てて巧に向けて進巧を変更し、 


ちをかせるため、前のほラか 
ら I 人ずつ、「大丈夫でずか 
らむ配しないで下さい」と、 
笑顔をふりまいていた。 

が、後方2列目で悲鳴をあ 
げてしまつた。なんと、そこ 
には" MATCH " が乗つて 
いたのである。機には、暗< 
ぼんやりと外を眺めている 
"こまつち君"をいた。「確か 
2年前に倒したはずなのに、 
どラして？」と、考える間ち 
な < MATCH の「ひげ じよ 
りじより 攻巧」で、るう しい 
ちやんは気おしてしまつた。 


一方地上では" match " 

から採集された油はずべての 
ちのと溶かしてしまい 、" M 
ATCH « から発せられる巧 
いは、人々のを気を失わせる 
をのがあり、 「 B . C 兵器」 



ずずベはなかった。 

だが、そこで待っていたの 
は、まっちばかりでなく、ま 
っちの巧よりをまれた"こま 
っち君"であった。 

逃げ場を失ったるうしぃち 
やんの運命はいかに。 

っづ< 

その2 

しかし、るうしいちやんち 
だてに南国沖巧で生まれ育っ 
たわけではなかった。小さい 
頃から修業を巧み、世界最強 
のを武道である 
またの名を"南4米々拳"の 
使い手であった。 

あの凶悪なまっちの背面擇 
立ち攻 g をさらりとかねし、 
「お風呂に入りなさい」の I 
言でまつちを倒した。そして 
こまっち君にたち向かおラと 
したザ、普通よりまれい巧を 
であつたこまつち君には、こ 
の手はをかなかった。 

しかし、ひっこみ思まなこ 
まっち着は、るうしぃちやん 
にがして何をいえずに逃がし 
てしまつた。 

はたして、この2人はいっ 
たい何だったのか。 

葬 RETURN 
神 OF 
hmatch 


第1章 


:=時お分東京発沖巧行をの 
曰本航空1吕呂便は、定刻と 

おり羽田空港をお庭した。 

いつちと同じフライ h であ 

ったザ、スチユワーデスのる 

うしいちやんはなぜか気ザ重 

かつた0 

今曰はあの7ち巧曰。あれ 
から T 度2年のお月が流れ、 


るぅしいちやんは如歳になつ 
ていた。 

恐怖のまつち号ま件は、あ 
の曰で終つたかに見えていた 
が、少女の胸の内には悲しい 



f?:' i 

旅 r を" 


思い出だけがいつまでちこだ 

ましていたり 

その時だった。いをなり大 

さ<姪れたかと思ラと、尾翼 

の方から巧発音が巧こえた。 

所々で悲おザ®こえ始め、柔 

客はパニックが態に惦った。 
るぅしぃちやんは柔客をち 














M 礙欄 


大な迎をうけて「やったホ/. 



LUCY を巧けなければ！ 




さぁ、早<行って " MAT 
CH ， S SYSTEM " を 
破读しなければ……。 


そのおを追おラとおつたのだ 
が、そのとをは、巧基地上空 
で、しかち周りは產で囲まれ 
ていたために、むやみに方向 
はをえられず、が基地破壞ザ 
優先された。 


第3章 



3回目の給巧のところで、 
"MATCH "の武器は"ひ 
げ じよ 〇 じより P と％ 
であることがねかった。 

考えただけでゾッとずるよ 
ラな、この攻 g が MATCH 
の武器だと知った時は背中に 
悪寒が走ったザ、 LUCY の 
まを考えると、どんなちのを 
巧れなかった。 

がの攻 g がまずまずおし< 
なるや、精神的にち肉体的に 
を限界をむかえていた。 

そのとを、含ばしい巧巧'か 
手にはいったのである。 MA 
TCH の弱病は"ママ•レモ 
ン"であることザねかったの 
である。 

「確かに巧はあの手のや巧洗 
剤においはずだし、この情報 
は信賴でをそラだ」と、いま 
までの疲れがどこかに飛んで 
しまい、瓜の中では" MAT 
CH " 巧倒と、" Luc 丫" 

のことだけでいっぱいだった。 

赤道まであと200キロと 
いラところに、この前軍事基 
地が設置されたばか〇の " H 
ONDA 島《ザあつた。ここ 


ぞ 


放け i 


が 


の島は、これほど赤道から近 
いのに" MATCH " の手が 
伸びておらず、しかち、ここ 
の原を民のなかにはし UC 丫 
の友達ザいた。現地の言莫だ 



つたのでよく分からなかつた 
が、つい先ほど MATCH が 
この地に巧り、 LUCY の W 
び声が聞こえたといラ。 

「どラやら LUC 丫は生さて 
いるよラだ」と、1巧ほつと 
したをのの、まずまず " MA 
TCH « への憎悪に燃え、 
「おがに許せない！」と操が 
かんをガチャガチャやつてい 
た0 


第4章 


雨のよラな///サイルをよけ 
ながら、確実にがを g 破し、 
LUC 丫の柔つている巧行巧 
に追いがいたが、「«破ずる 
ことはでをないし、どラずれ 
ばいいのか？」とがんでいる 
とさ、 " MATCH " の飛行 
がからなにかまちた。それは、 
途中でパラシユ Is を開さ、 
ひらひらと空に巧れていた。 
「あつ LUCY だ！」 

飛び去つていく " MATC 
H « に空が空三サイルをロッ 
クし、発射ずると 「LUCY 
を巧けなければ！」と目を< 
れず、 LUCY 救助に全盛力 
を傾けた。 

無まるぅしぃちやんは君の 
手で助けられ、遠<の方には 
" MATCH " ザ乗つていた 
巧巧がが炎上しており、も< 
ちくと煙をあげていた。 

が、そのなかから I つの巧 


また、なんといつてをるぅし 
ぃちやんが無事だった事が非 
常に巧しいことであつた。し 
かし、まだ任巧を遂行したわ 
けではなかった。 


体ザ巧び去つていたのは、2 
入の目には映つていなかつた。 

赤ち上に浮かぶ"セガ•ェ 
ンタ—プライス"に着艦した 
あなたは、迎え出ていた皆に 



拍手を激励をラけていた。 
「やつた！」といラ気持ちの 
中で、 LUC 丫からのキスは 
最高のをのであつた。 
" MATCH " を倒した事と、 


48 
















為碟燃雜該鱗致態徽鎖發魄谣義 


鶴•黛劈滋錢冀態敎绞 SS 




孰 JJ 口 刀で巧 ^ お J 」 J..J J J 可マ -t = 一 J j 」」」 . 丄化も JJ J. 巧 





の 7 128- 一 ♦ ，若，が 1 

a. 

二 130 131 

だ 

■一 mmr m ■■ ■ — 


■一 M mm ■ J ■■— 

FI FM 1 1 111111111 

ョ 

- - \ - 

T —. ■ 



: s 二 —^ _a==sa^ ミ ■ 

^ - 

P 

三二三 ^^ 、二 ^^^^^ 

L-t 1 1 1 f 一 

、 1 1. ■■■■■■ ■ 


お夕と - — 




ni 

^ —— 4 

c 



コ 

1 

J 

产 … 

L _ 平 

..... 本吉 . ' i P 


長 

^ 仁 

三 ， 

爱 

= … パ 

長 

\ 7 ド 

-- 

3 

^ i - 寺 

卜 f I lf ==p= = 


)1111 ~~ r 1 1 — 

r 

~ — 二 ~ i — f — 1 —— 

1 ■ I t { [-■■ - r 1 j — p — 

N f i _ 二 ' _ ._ 

L 1/ ホ ] J J J !■ 

1111 -- 

^ ] '^!~~]~1; 13 ~ ["* 

づ W マ。 n よ 

i ^ i j 

戸 3 r V B r ブ fl 

少お ...j j いし 

r i r r r 

1 ^ m m m mm - m m - 

:1 r - - ふ !m 

d い * - 

ゎ 塌 」. 

中 ，， ザ】 

与 下 - 一 F-— 

-JE 立ぶ ^ 


F.O. 


49 争的ページから見てね 
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この楽譜は「アフター八ーナー1しの中のでフターパーナ ー' の八 
—卜で才。パシド巧巧のでをる人、八ソ：!シ巧どかクている人はフクレ 
に活用レてわ。またレ：!ードを巧きながろ楽レおのをいいかもぶ/ 
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★この楽譜を無断でお載することを固く禁じます。 




































































































































































佐藤义美 GOD 鈴木 富橋雅參 

御旅屋喜义鈴木炎((構成） 


(読者飛入り） 


山河悠理 


(ゲーメスト） 


何 でちし和べつを怜おう会 鳥 


撃ちま<りの快感か？ジエッ Kn — スタ—のスリルか？ 
いやいやグラフィックちいいし VGM をいいし…… 

好さなァフタ—八—ナ—のずベて を 語ろ ラ。 


あれは火を吹くゴジラか。 


炎今曰は、"アフターバ|ナ— 
H ヴおをしろい"という，ンバ I 
じ集まつていただきましたヴ、ま 
す、どんなところブおおしろいの 
巧巧らあ話していただきましよう 
巧。 



唯 

0 

义 


岡おあれはで巧な <、尝ちず 
<りの快感でしよう。 

戶〇戶そラそラ、全てをラち 
壊むしてゆ<破壊の客びヴあるん 
ですよ。 

岡がそれじや、まるで义を吹 
<ゴジラみたいじやない。(爆笑) 

転敢機をはじ巧らはじまでバ 
バ—ンと-攝できるのは、シユー 
テインブグームの爽快感そのもの 
です^5。 

义美そラな。私はち、よつと恐 


いけど、ゆれる崖化ちいいん•レや 
なあぃ。 

K 夕であのブラフィツクだつ 
てななな巧すばらしいと思うよ。 

山河それじ、あのが感つてい 
ラ点巧らみると、さすヴた巧つて 
感じだ^;^。 

GOD 音楽ちいいよ。今回 V 
GMn— ナ—じ音譜ヴ入つている 
けど、バンド演奏なんなでやつて 
ちらいたいむ。 

炎こラなると、すべてヴいい 
グ—ムつていラ感じだ符。ところ 
で、読ち代表の奋橋著はどラ思い 
ます巧。 



离宿僕は、どちら巧というと 
友人とグ—ムわシターじ巧<こと 
ヴ巧きで、友達ヴプレ V するのを 
見る①ヴ巧ぎな方です。アフタ— 
バ—ナーは、見ているだけでも楽 
しいですぶ¢5。 

K 夕でそラそラ、バ—ナ In 
は n ンテイニユヴ可能なので、雙 
を最終面まで行つたよ。あのプ— 
ムは n ンテイ112した < なるぶう 
な魅カヴあるよむ。 


炎澡作方法はどうなの巧な 9. 

岡沢操縦機つていラのじ馴む 
るまで、ちよつと難しい0。でを 
馴れると簡単ですよ。誰でち篆し 
める。第-、ぁ①グームは最巧の 
ラちは、巧ヴ擊つ前じ楚てば乂で 
までしよ。 

お障害物ヴな<空間ヴにいで 
しょ。だ巧ら巧ぞしゃすぃの$5。 
僕は□ク巧5すつとやつていて、 
実は本曰ク U アしてきました。 


ここがハリアーと違う 


炎アフターバ I ナーは発売前 
じ街で、 MU ア IH ヴ出るという 
ゥワサヴ流れたよむ。あれはなだ 
だつたんだろラむ。開発陣ヴいつ 
しょだと巧 9. 

PO 戶 MU アーち発売前①バ 
—ジョンは巧巧機だつたよ杞。確 
巧2年前の AM ショ—じ出品さむ 
、た時、自機は人間じやな<巧巧機 
だつたと思うけど、そこいらの関 
連ヴらハ U ア — H なんてゥワクヴ 
広まつたの巧な 9. 

岡がし方し、全然違ラブ—ム 
だと思ラよ。ますさつき範署ヴ話 
してたようじ、 MU ア—のよラな 
壁の障害物ヴな < 空間ガにい。 

离橋 MU アーより動きヴ派手 
だぶむ。 MU ア—はが平線ヴ上下 
じし巧動巧ないけど、アフターバ 
—ナ—はが平線ヴ模じ傾いた〇、 
ブんンと迴つたりする…。 

义美その分だけ現実感ヴ出て 
感情移入ヴしやす V 、夢中じなつ 
てしまぅのょ1;5。 


K 夕で僕をその通りだと思う。 
しなし、たづ①化感でを MU ア— 
はか平綜ヴ上下の動さ、バ—ナ I 
はブル U と廻る。その間じアウ h 
ランガ発売されて、アウ h ランの 
水平線の上下の動さヴ巧を巧0よ 
ラじ動いてぐる…。 

GOD なるほど 、. MU アー、 
アウ h ラン、アフターバーナーと 
いラぶうじ、だんだん巧術ガ读み 
重なつて出きてきたと言えるな。 

岡おそう言えば、 MU ア—ヴ 
出た時だつてびつ < りしたよむ、 
あの動きと大迫力には。 ， 
山河そうそう、そしてアウ h 
ランでをプレ VV — はまた驚いた 
んだぶ。 

义美でち、開発スタッフの名 
前の中じは、ハ U アーじお、アウ 
h ランじち、バ—ナ I にお 000 
という人の名前ヴ入つていますよ。 

pop K ツ h 、 さすヴ見ると 
こは見てますなえ。(爆笑) 


^現われてほしいネ、強力な一機 


炎ところで、只フターバーナ 
—はドッブフアィ h を化驗できる 
グームということですヴ、これじ 
ついては 9. 

离橋觀闘機のドッブフア VS 
をグームじするつていラことは、 
いいセシスだとおラ。 

転でお、まあ実際のドツブフ 
ア vh の場合は、だいたい-巧- 


で巧ずする①ヴ普通だし、 だけど 
アフターパ—ナー①場合は、 
800機と巧900機を擊ち落と 
せる訳だし…。 

おミサ V ルを百発おつめる訳 
ないし、敵のまつただ中で、補給 
機ヴ現れた〇おするし…。 

高橋いや、ミサ V ルじついて 
は、最初巧らむ〇やり詰めこんで 
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炎なるほど、それはいいア V 
デアだよむ。でちそれじついては 
たづでち考えたんじやないだろラ 
ヴ？ 

転ウ—ン、開発だつたら当が 


考えると思ラ。アフタ—バーナー 
の I ヴ発売された時のようじ時閣 
ヴな巧つたのヴな9 

K 夕でソレ、ソレ。そのパタ 
—ンだな。(爆笑) 


水戸黄門様が巧われた 


岡沢ところで、 AM シヨー① 
頃、業鴨キヤ□ツ h じ謎のが戸お 
人ヴ現むれたよな。 

义美あの人の出現じは、巣鴨 
①常連はおいたわよむ。 

畜お何です巧、そのが戸浪人 
つて9.黄巧様です巧。(笑) 
pop そラらしいですぶ。ヒ 
ブガをえていた巧ら。(爆笑) 
おその水戸お人はいつたい何 
をしたんですな、巣鴨で。 

K 夕で目の玉ヴ飛び出るよう 
なス n でを出したんだよ。例の乂 
ツたージといつしよじむ。 

岡沢装は、が戸お人のプレ V 

を見て、画面じフツチとなフフレ 

モンとな出て V るんだけど、何の 

ことだ巧さつぱりろ巧らないし、 

どんなふうじしてそ①乂ツセ—ジ 

を出すの巧をろ巧5ないの。でも、 

それを自ろでおやつてみた<つて 

しよラヴない訳よ。 

だならが戸の人ヴプレ V してい 

る後で、見えない瓜〇をしなヴ5 

のぞいていたの杞。5回目位で巧 


と巧ろ巧つた訳。もうそれをす V 
じ試してみたいんだけど、謎の人 
はいるし、第-そこは超7ニアの 
いる巣械キャ□ッ h でしょ。だ巧 
らキゃ□ッ h を出て近<のセづ直 
営店までを〇、試してみたら…方 
ッた—ジヴ出た。出きたぃ：つて思 
つて、また急いでキャ□ッ h じ戻 
つて巧つたら、途中で SPY 大巧 
じ会つたのむ。そこで大巧は何て 
言つたと思いますで 
I 同……。 
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おいて、補給機巧らミサ V ルの燃 
料の補給を受ける、といラ説ヴあ 
るんですづ…。(笑) 
pop でお、実際のことはそ 
のままはグ—ムじはでさないでし 
よう。グームなという問題もある 
しむ。 

高橋そりやあ、そうですね。 
転雙ヴ言いたいのは、バ—ナ 
— H はあれで十ろ楽しいんですよ。 
ただ、現在のところはジ H ッ hn 
—スターじ柔つているぶラなスピ 
I ド想を楽しむ、そしてをちま< 
〇の化乂な爽快感というところで 
しよう。その上じ右ラ-つほしい 

訳な。それはをのすごい強い巧ポ 

スと-巧 I のなずといラ場面ね。 

だヴら、グームとしてヴ n を隻ち 

ま V つていつた後じ、額じを汗ヴ 

じじみ出て<るよラな強カヴ-機 

ヴ現われて、 I 巧 I で-騎巧ちの 

隙負をする。こラなるとグ—ムじ 

をちつと奥ガ深 V なつ、実際のド 

ツグフア vh ヴ化おできるグ—ム 

といラことじなるんじやないなな。 


岡が「セシパ〜 V 、あの人巧 
ら聞ぎました ぶ〜」 つて。 

-同(大爆笑)大和らしいぶ。 

岡沢もうガクツときて C 。 

义美で お、 その後巧らみんな 
水戸の人とはち達じなれたのよ0。 
岡沢そラそラ、その後でまた 


いろいろ教えておらつて！；5。 

お僕は、その意巧でお"隠し" 
や"乂ツセ—ジ"つていラのは正 
解だつたと思ラよ。強力な敵のポ 
スガ化てこない中で、プレ VVI 
じ何度もプレ V させる要因のひと 
つだと思ラな。 


セガ様じ言いたいこと 


おさて、そろそろ恐怖①アフ 
夕—バーナ — I じ話題を移します 
巧0 

K 夕で I をク U でした人は、 
曰本やで何人位いたんだろう$5。 

山巧片享で数えろのる位。 

おあれは難しい①上じ超ヴつ 
V 訳で…。 

炎僕は I で燃えつさちやつた 
よ。だなら今は言いたいことヴた 
<さんある。ます-番言いたいの 
は、バーナ — H ヴ出たとき感じた 
こと。100-7<^—トルを全速力で 
疾走してゴ—ルインした後、 n — 
スガ違つていた巧ら、ちう-度を 
つてむつて言のれたぶうな感じ。 

pop だつて、 I つていうの 
はホ完成品だちの0。難位度は乂 
チャクチャだし。スピ — K 調節な 
ん巧全然ついていないし、点はほ 
いし、ポーナス面の点数ヴ全然入 
らないと巧…。 

高橋だ巧らバ—ナ — H は、そ 
①意巧では I ①悪い部ろガ全部直 
つているつて言えるんじやない9 

义美そうよの。でも I とは全 
<達つたグームと言えるんじやな 


い巧しら。 

K 夕でそれでち、本来ならア 
フターパーナーといラグ—ムはバ 
—ナ — U を指す訳でしよ。そうす 
ると最初巧らバ—ナ I H ①バ—ジ 
ョンで発売するべきだと思うよ。 

GOD 確巧じ。プレ VV — と 
すのばホ完成品をプレ V させられ 
てたといラことじなる訳だし符。 
化感グームの王様としてのセづじ 
は、ちラニ度と再びこんなことを 
してはちらいた < ないな。 

おそので先程の話 だけど、 強 
力な敵ボスヴ出てきて、戦略をな 
てなヴら-騎巧ちする戦闕場面ヴ 
実は企画じあつて、バ—ナ IH を 
発売する時点でち、間に合むな< 
て入ろな巧つた…と巧9ひよつ 
として、それはバ I ナ I W で出す 
…と巧 9. 

一:お出す巧ち…、じやな <て 
ぜひ出してほしいよ。 

炎それでは、アフターバーナ 
—ヴ巧きだよ〜のメンバ—巧5、 
たづじお願いするつぎやないな。 

一同たづ さ〜 ん。ア フター バ 
—ナをぜひ出して下さ〜い。 
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えつ？ ゲ ー ムって怖い人達が 
つてるの？お母さん 


君の両親は何て言ラ？ 


事の起こりはある手が。ダ 
—メスト読者のある$まが 
くれたもの。{どうもありがと 
う。また手紙をちょうだい 
ね。) 

その巧容は、とある大手メ 
I 力！ををゲ I ムセ ンター じ、 
目なたないけれど、とつても 
重大なを理ミスがあつたとい 
うことだつた。そのミスはほ 
かのゲ！ムセンタ！でも大い 
じあり うる ことなので、 ダ！ 
メスト編集部では、このこと 
話はちやんとメ—力！じ考えて 
〇もらわなくては、と思い、そ 
青の手紙をそのメ—カーじ送り 
0 ました。今回の騒おが起こつ 
たのはそれからです。 

メーカー から… 

さて 手紙を受け取つたその 
メ—力—は、そのミスは重大 
な事である、 として 検討した 
んだ 。そして そのを営店は何 
処の巧なのか、とか、そのほ 
か詳しい状況を教えてもらわ 
うとして、 ゲ—メス b じ手紙 
をくれた子じ、巧い合わせの 
手おを出したんだ。 

巧い合わせの手紙が赛い込 
んで、その子はびつくり。だ 
つてその子は、こんな困つた 
事があつたょ、つていう手紙 
をゲ—メストじ出しただけな 
んピからね。 

さて君は、こんなふうなと 
きじどうする？ 

その子はとりあえず両親じ 


相談したんだ。 

怖い人達 

両親はその話をきいて、こ 
れまたびつくり。そしてその 
子じこう香つたんだ。 

「返事なんて出しちやいけま 
せんよ。なぜつて、、そんなゲ 
!ムセンタ I を経をしてるよ 
うな人達の事ですよ。もしも 
何処そこの店だ、なんて言つ 
て資巧問題かなんかじなつて、 
その巧の人がやめさせられる 
ことかなんかになつて御おな 
さい。その人があんたを恨ん 
で、まじれ返しをしじ来たけ 
するかもしれないで しよ、っ。 

ゲ I 厶センタ I の人なんて佈 
い人達なんだから」 

その子はそう香われてます 
ます围つちやつたんだ。だつ 
てその子はそのダームメ ！力 
I のフアンだつたんだから。 
自分の大巧きなメーカーの人 
達がそんな人達だ、なんては 
ずはないと巧うけど、わ父さ 
ん とわ 巧さんじそう言われる 
と自信がなくなつちやつた、 
というわけなんだ。 


なじ かしよぅ 

結局その事件は、その子が 
またゲ—メスト編集部じ相談 
してくれたので、ゲ—メスト 
からメーカ—じ説明したりし 
て、メ I 力 I の方でもその子 


のまじ誤解を解きじ行つたり 
して、-応わさまつたんだけ 
れど、問題はそこじやあない 
んだ。 

-番大きな問題なのは、両 
親が、そしてメ—力—がそれ 
ぞれあることを誤解していた 
つて事だ。 

そのメ —力—は、キャラク 
夕—グッズやわもちやを売つ 
たり TVn マ—シャルをした 
り、色々と有名なメ—力—な 
んだ。それでメ—カーが問い 
合わせの手紙を出したときじ、 
自分の会社を知つているとお 
い込んでいたょうなんだ。 

しかしその子の両親は、ゲ 
I 么メ^ — 力 I の人達のことを、 
巧い人達だとをつていた。そ 
れらの誤解が結局この騒ぎを 
引き起こしたんだ。 

だからゲ I ムメ I 力 I さん、 
瓜してください。 今を どれ だ 
け 自分の会社を PR してきて 
いたとしても、- 般の両親た 
ちのゲ I ムメーカ I じ巧する 
認識は、こんなものなのだと 
いうことを。もつと ゲ—ムセ 
ンタ—じ来る子供たちの両親 
じ的を絞つ た ィメ —ジアップ 
をし なければならない という 
ことを。 

そこのゲ I ムメーカ I の人、 
うちの会社はちやんとやつて 
るなんて考えは甘いですょ。 

私じ言わせれば、及第点をあ 
げられるメ I 力 I は_つもあ 
りません。 

全国各地のゲ—ムセンタ— 


作•野が流紋 

の店長さん、貴方たちは自分 
の店じ来る子供たちの両親の 
認識ををえるようなことをし 
なくてはいけないのですよ。 
貴方たちが最前線なのですか 
ら〇 

そしてゲ—メストを読んで 
いるみんな、みんなもわ父さ 
んやわ母さんの考えををえる 
ような事をしよう。ゲ—ムな 
んかしているから、何て言わ 
せちゃいけないんだ。 

これは私の考えだけど、ゲ 
—メストを、ゲ—ム巧略のた 
めだけじ読むんじゃなく、み 
んなの両親じも読んでもらつ 
てはどうだろうか。ゲ—メス 
卜もみんなの巧親の誤解を解 
くのじ i 役賓えたら、なんて 
をうんだ。試しじこの頁を読 
んでもらつてみてくれないか 
な。 

お父さん、わ巧さん、もし 
この貪を読んでくれたなら、 
真面目じ考えてみてください。 
何故子供たちがゲ！厶じこん 
なじもひきつけられるのか。 
そしてわ願いです、お達はゲ 
—ムというものを真面目じ考 
えているのでず。何か感想が 
あれば手紙を下さい。たとえ 
文巧でもよいですから。 


この頁へのわ便りはゲ—メ 
スト編集部『誌上匿名ぅちあ 
け話』係まで。それではわ手 
紙を待つています。読者の皆 
からのわ便りも待つてるよ。 






t (福岡県 MADMAC 君）★あたしゃおこるよ、い一かげんになさいっ！ I テレカあげてゴマすっとこ…。 

今月 rt ポ審やか!！ 
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だまってずるよりち 
まず両親と話し合ってみよラ 




な僕のゲ I 厶人生といぅもの 
は、今の小さな子供達じ比べ 
て、とても良かったと思って 
います。 

僕がゲ—ムをはじめたのは 
ィンべ—ダ—が出た時からで 
した。その頃はまだ「ゲ—厶 
は頭を悪くする」とか「絶対 
じやるもんじやない/」とか 
の意見は少なかったょぅじ思 
います。それはゲ I ムセンタ 
I などがあまりできてなかっ 
たからかもしれませんが… 

僕はゲーム人生の半みほど 
はお やじと-緒 じゲ—ム をし 
ました。といつても、いつも 
ゲ I ムを 2 P で やるというの 
ではなく、ゲ—ムをす るのは 


自分1人なのですが、見守っ 
ているおやじが、ゲ—厶とい 
うものを理解していたのでし 
よう0 

そこで現代の GAME K 
IDS のことを考えました。 
みんな親じだまつてゲ—セン 
じ行つていると思います。今 
は「それが常識だ」と考えるの 
はなしじして話し ましよう。 

これは父母のち々じ (もし 
この文を読んでいるのなら) 
言ってみたいのですが、自分 
の子供がゲ—センじ巧ってい 
る、又、誰かじ誘われて行つ 
ている、 と 思つた事があるの 
ならば、-度子供の話を聞い 
てみてはどうでしよう？ 



よ 


子供がゲーセンじいるのを 
見つけ、親が手を引っぱって 
帰る、というケ I スがありが 
ちですが、その前じ自分の子 
供の話を聞いてほしいのです。 

子供への話し方も、-方的 
な「ダ メッ」 とか「今度行っ 
たらまじ入れない」というも 
のではなく、「わ母さん(わ父 
さん)はね、ゲ—ムというも 
のがこういうものであると思 
うからいけないと思う」とい 
うふうじ、親の目から見たゲ 
I ムというものをまず述べる 
べきです。 

子供の「自分じとってゲ— 
ムはどんなものであるか」と 
いう声も聞き、わ互い話しあ 
えば、必ずとは言いきれませ 
んが、両者じとってょい方向 
じ向かうと思います。 

又、実際じゲ—ムをプレイ 
する皆さんも、ゲームとのつ 
きあい方を考えてみてはどう 
でしょう？ 両親と-緒じゲ 
—ムをしてみるのもいいと思 
います。実際じプレイすれば、 
両親も少しはゲ—ムの事をわ 
かってくれると思います。 そ 
して、ゲ I ムと うまく つきあ 
う様じ努力していってほしい 
のです。 

(兵庫県迎山貴司君) 

★迎山君、ずばらしいご意見 
ありザとラ。ちちろん力—ド 
あた〇でず。 
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☆超ムスイ。 

おたちゃんち難しくてねかんなあ一い巧 
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• すべて暗算で 
• ある数を求めよ。 


1.アルカノイド編 

ディスラプシヨン+エキスパンド+レ 
ーザー牛面数牛敵 +DoH 十ネームレジス 


健ぶ€ 

、ジーグぶ髮91、餘霉わ '狸な '博聚2 


'妄バ、媛が S 、14^み〇^み） 9*29 ： IV 

2.イシタ~編 


KI 下 CHEN X BIGBURNX CA しし GfL X J 
UNCTION X MAINGATE ニク 


(な0 9主本；み弓 >、に！ 0、ス化ニパ 
く；^みぐ冷ぐと：？一*、バイ•習渡） 0:2V 


(沖縄県 TOMO’P 君) 
★テレカあた0だ、テレカ。 




m 
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シ a — 帰りが 
政《目に映った《は、 

ド I つスピ姉ちやんだつた 


m 


☆ある巧のコネで、先日 AM 
シヨ—じ行つてきました。人 
ひとヒトの中で、僕のわ目当 
てのレインボ—アイランドは 
結局プレイすることができな 
かつたのですが、カタログな 
んかはもらえたので、それな 
りじ満足のいくシヨ—でした。 

会場じはゲ—メストのライ 
夕 I の人達もいたし、全国的 
じ有名なプレイヤー達も集ま 
つていたよぅです。 

そして PM 5 時。シヨ—が 
終ゎってから僕は、1^前から 
(北海道富±青號君) 

★アテナちやん、あんまり食べると太つちやラゾに 


ゥヮサの巣鴨キャロットじ行 
くこと じしました。すると… 
いるわいるいるパショ—会 
場から流れてきたと思われる 
人がたくさんいるではないで 
すかバ 

そんなマニアっぽい人がた 
くさんいる中で、1人ドラス 
ピをやつている女性がいまし 
た。「へえ—、東まじゃあ女性 
ゲ—マーもやつぱリいるんだ 
なあ—」と思つて画面をのぞ 
くと…何と最終面の途中では 
あ一りませんかり 


「まさか？」 と思つて、その 
後も見ていると、サクッとザ 
ウエルを倒してしまいました。 
スコアは何と 100 万点を越 
えていましたパびつくりし 
て顔をのぞきこむと、僕好み 
のけつこぅかわいい子バ 
その後、彼女はニコニコし 
てまつていきました。-体あ 
の女性は何だつたんでしょぅ 
7.僕じはとてもじやないけ 
ど、 100 万点なんて出せま 
せん。何か複雑な気持ちじな 
つてしまいました。 

(佐賀県 BCG 君) 

★そ、それはちしかして発信 
局担当の佐藤义美ちやんじや 
あないり•彼女はインべーダ 
—の頃からのゲーマ—なので、 
並の腕前じや茜が立たないゾ。 
私？頭が上がりましえん…。 




(北海道 r-co — N 1 分が秒君) 

★らつきい—つロテレカあたりね。 


攻なまを巧えたをが 
救がむにほつかりみいた 
♦巧巧な{八は… 


学校で友人 T 君からある情 
報を得ました。「某ゲ—ムセン 
夕 I じストリ I トフアィタ I 
があつた」 

いても立つてもいられず、 
次の日じ早速友人 M 君をさそ 
つて、家から自転まで W みか 
かる某デパ—卜のゲームコー 
ナーへ巧きました。エレべ— 
夕—で6階まで上がり、 ドア 
が開いた瞬間から、僕の目は 
その大きな舊化じくぎづけじ 
なりました。 

2、3人ならんで待つてい 
る人がいたけれど、めげずじ 
ならんで待つていました。で 
も、見ていてすぐじ気がいた 
ことがありました。僕の前じ 
プレィした人たちは、ぶ動拳 
などの大巧のやり方をしらな 
い様なのです。 

そして、 とぅとぅ 僕の番じ 
なりました。 1 ゲ—ム200 
円という僕達中学生じはあま 
りじも高いわ金を入れ、スタ 
—トボタンを押しました。し 
かし、僕の気持ちとはうらは 


らじ、みんなの見る目じは冷 
たいものがあつたのです。「な 
んだぁ、こいつは？早く終 
わらんかい」そんな目で僕を 
見ていました。 

1人目の烈は、ゲ—メスト 
の巧略ま通りやつて勝ちまし 
た。そして2人目の激との巧 
ホが始まつた時、僕はわそる 
わそるレバ I を動かし、ボタ 
ンをぶつたたいて波動拳を擊 
ちました。ぶ動拳はみごとじ 
決まり、激は後ろじふつとん 
で行きました。 

その時、みんなの僕を見る 
目が かわりました。「ぅわ— 
つパ」といぅ声があがり、み 
んなが僕のことを絶賛し まし 
た。僕は初めてのプレィでア 
ドンまでいき、ほとんどヒ— 
口—気分でした。そして人の 
いい僕は、そこじいるみんな 
じ波動拳と竜巻旋風脚のやり 
ちを伝授し ました。 

その日は あと 2回ほどプレ 
イ して、クリアしてエンデイ 
ングを見て帰りました。この 


日ほど「ゲ—ムをやつてて 
かつたな。ゲ— メスト買つ 
てよかつたな」と思つたこと 
はありませんでした。 

次の日も、僕はそのゲーセ 
ンじ行きました。しかしエレ 
ベ—夕—で6階まであがつた 
時、僕はアがとしました。プ 
レイする人のほとんどが、ク 
リアできるようじなつていた 
のですバ 

僕もプレイしましたが、バ 
I ディーの石頭じやられてゲ 
I ムオ—バ I じなりました。 
その時、後ろの源平討魔伝か 
ら安默婆の声がしました。「諸 
行無常よのう…」 

……僕は1人 さびしくその 
ゲーセンをあとじしました。 
秋風は冷たく吹きつけ るので 
ありました。 

(愛知県•うさぎの名前が思 
いつかない M • M 君) 

★君はス S リ — h ファイタ— 
のサガッ h のよラなちのだ。 
攻略法を伝授された君の弟子 

(つ.)達は、巧をみがさ、練 
智をつみ、ずぐじち師匠を追 
い越ず。これは当然。強いも 
のだけが勝ち残るのがこの世 
界じや。ワツ八ツ八ツ八…。 
でちボク弱い人巧さロカ—ド 
当た〇/ 


よ 

て 

と 















☆20 世紀末、とある国で反乱 
分子じよる宮殿占領事件が起 
こった。その国の大統領は 
元々、人々じ重税をかけ、自 
みはぜ一たく三巧の日々で、 
国政もかなり不安定な状況だ 
ったのだ。 

そんな中で、今年軍の訓練 
学校を卒業し、近衛隊長をし 
ていた一兵±じ大統領救出の 
命令が下った。 

軍の命令に従って救出する 
か？ それとも正義を貫き、 
反乱軍に加わるか？ 

揺れ動く兵±の'！:、。そして 
燃え上がる、鬼教官との禁じ 
られた愛の炎// 

革命の洞に巻きこまれた人 
間達のドラマを壮大なスケー 
ルで プレイさせる、コ〇ミの 
最新作 「コンバットスクール 
II . マラカニアンのばら」近 
日発売、 S う御期待// 

P-S これが松だったら 
松竹梅3つそろうので何か下 
さぃ。 

(愛知県はまきた原人君） 
★はたしてゲームになるので 
しよラか？松はあげられな 
いけど、アカゲ三一貨を特別 
に授与し、副賞として私のね 
ぎらいの言案をおくりまず。 

「ごぐろ一さん、あと化と毒 
と破門で全部そろラね」 



夕 

* 



★端り或可 


摇れ動く兵丈の也 

そこじはロマンがある 

3シパ•ル 
スク H レ1 


精 

麵 


お三 La 屈 WAS ゴ 


WANDER J-R 


長崎ちゃんぽん 


☆前に私達が写した写真 （11 
月号. 45頁）の裏に「来月か 
さ 来月 【こゲームセンター あら 
し君が私達の店に来るかもし 
れないぞ」という文章があっ 
たのをご存じですか？予告 
通り彼は来ました// 

某月某日（±)明日は本田 
美奈子と長山洋子と少女隊の 
野外コンサートがある（石川 

秀美はないのお-鄭）とい 

うこともあって、緊張してい 
たその日に、すい星のごとく 


君です 


現れ、すい星のごとくまって 
いきました。 

テレビの横の小物入れじ、 

インベーダーバッジを忘れる 
というハプニングじもめげず 
彼は写真撮影に応じてくれま 
した。あらし君、ありがとう// 
P • S :来月かさ来月、パ 
ックマン君が来店するそうで 
す。 

★このコーナーの常連になる 
んじやありません夕全く… 



木魚…じゃなかった、水魚のポーズ。 





H • W • C を汗だくになつ了 
ブしイし了た《は 
^だぁれだ巧 


☆先日僕がなじみのゲ—セン 
じ行つてみると、何とあの御 
旅屋さんが Sega の新しい 
が感ボクシングゲ—ム、へビ 
—ウェィトチャンプをやつて 
いるではありませんか。 

「許さぁぁん/」「君がぶくま 
でなぐるのをやめないつパ」 

と口走りつつ汗だくじなつて 

play する姿じは、なかな 
か感慨深いものがありました。 

ちなみじ彼は他人の PLA 
Y 中じは「無款、無款、無駄 


ァァ—ッ」「貧弱、貧弱ゥゥッ」 
と暧かい声援を送つてくれま 
す。 

(愛知県伊藤" JOJO , 
{左佳君) 

★何が私がそんな所にいるの 
でしよラ？不思議だ。：(ま 
あ、確かに H • W • C はおも 
しろいけどサ…)。その私のそ 
つくりさんにプレゼン h して 
下さい。力—ドあたり。 


I 


尸 




亞巧賽梦 


をが教 


(エクスタ—ミネ—シヨンが元ネタでずヨ、念のため) 
☆まず画面じは、写貴取り込 血をふき出していてはダメだ 
みじよる美女の全裸が現れる ぞ。 

アニメ調美少女バージヨンも わもろむじスタートボタン 
あるよ/ しかし、ここで鼻 を押すと、いきなり XXX X 


な XXX が XXXXXXXX 
X、X X X X X X X な訳で、合 
成音声が 「 xx ' xxxx 。 

X 、 X、X X X /」こいつは凄 
い。 XXX の中に XXXX 
XX、 XXXXXXXX X 、髪 
を振り乱し 、 XXXXXXX 
しながら、 XXXXXXX し 
た。そして激しく XXXX 
XX 、 XXXXXXXX 'X 
XXXXXXXXXXD 「X 

X 、 xx 、 xx」xxxxxx 

X X 身を反らして X X X X X 、 
ついじ XXXXX X X すると 
いう内容だが、思わず左手が 


另グレ-/—じ… 

なわ、このゲ—ムは風俗営 
業まじょり、午後6時前は 
プレイできません。ご了承下 
さい。 

(愛知県山田健二君) 
★お前は人をバカにしとるの 
かり：破門だ破門グ…と思 
つたら八ガキの表に「破門狙 
い」と書いてあつたので、逆 
転の発想で松のテレカあたり 
だグどラだ、まいつたか。： 
( ……ラ—ん、何かとんでを 
ない事をしたよラな気がずる 


Kly 陰 


前代未聞の超裏ビテスグ—ム 









邸こご ^^^ 


一嚇？ £^vc ✓い》*>> 


《特集》 

ゲームセンターは 
なぜ悪い所なのか 

——それが常識だから？ 


唯が苗 苗， 


保0 i ッは，た j 

liifi 

ささで、‘ そぶ舊 


語宴を、/ US 言 


掌 y 封： i 

ホ k 醫 M 


そこ 一 


ぶ f 


心をI判き グ 


，な& 


簡筹： J をいのか' 

f ? 5 | 皆 


—ん。を N :^ l で 


ごなぐ- 


好趁ぃたバ7 


皆ミむ 


一れる答ま 
ただおいと 


ましと< 


琢藏夕 黄， 


にっか まり 


ず'。— w 舞 


篇《場 A ぞぶ 


☆ U 月号の*没じなるのがと 
つても怖い AILAS 君"の 
わ便りを読み、僕は自分のク 
ラスの担任の Y 先生(％歲) 
じこの記事を読んでもらい、 
感巧心を巧いたのです。内容は 
次のようでした。 

——まず校外指導員の良く 
ない点は「ダメなものはダメ 
だ」という指導の仕方。何故 
ダメなのかという理由もわか 
らずじ指導するというのは、 
指導員として失格であると言 
つても過言ではないだろう。 

次じ A — LAS 君の良くな 
い点は「自分はきちんとして 
いるから」という考え方。自 
分は他の人と違うから、この 
町は他とは違うから、規則を 
破つていいというのは単なる 
わがままだと言えるだろう。 
( AILAS 君は規則を破つ 
たことは確かに悪かつた、と 
認めたラえで、なぜヴ—ムを 
ずるのザ悪いのかとたずねて 
いる八ズなんだけどね…®) 


例えばスピ—ド違反をした人 
が「自分は絶対じ事がを起こ 
さないから、つかまる必要は 
ない」と言うのと同じだろう。 

では、なぜ TV ゲ—ムは禁 
止されたのか。この理由をも 
う-度考える必要があるだろ 


もある程度はうなずけるけれ 
ど、全部が全部正しいとは言 
えないと思うのです。 

何かなら、1$前じも増して 
ゲ—ムを愛している人が増え 
ているのじ、事件が少なくな 
つてきているということは、 
不良が減って、真面目じアル 
バイトなどをしてダ—ム巧を 
かせいでいる人が増えたとい 
うことじやないでしようか？ 
(ちなみじ僕は新聞配達をし 
ています。) 

それならば、ゲー厶の悪い 


所ばかりでなく、良い巧、す 
ばらしい巧を大人達じわかっ 
て欲しいのです。ゲ—ムをや 
っていれば、内気な君だって、 
すばらしいを達を見つけるこ 
とがで きるバ 

早く「ゲ ー 厶 n I ナーはを 
人を作る最高の場所でぁ义 
また不良などは決していない 
健全な場所ピ」といぅことを 
大人のふのすみずみまで行き 
とどかせ、胸をはって行ける 
ゲ I センじしたいものです。 

(北お道 MTN 君) 


5ななき 

"く葦スなクでをぅ 


」みよ / no 


一度よ 


前、小中学生じブ—ムと 
なつた時、とてもたくさんの 
子供達の犯罪が目立った。ほ 
とんどが「ゲ—ム代が欲しい」 
といぅ理由だ。当時は大きな 
社会問題じもなっていた。大 
人と違い、わ金を親から与え 
られている子供達じは限界が 
ある。しかし遊びたい。この 
辺りじ無理があるよぅな気が 
する。 

実際、禁止じなつて U 来、 
ゲ—ム代欲しさの事件は大幅 
じ減つている。この結果から 
すると禁止も仕方ないのでは 





2:^上が>-先生の答ぇでした。 
しかし、僕は先生の言うこと 


なゲ I ムセンタ I へ行くこと、 
ゲ—ムすることは、その人の 
自由であつて、それをあえて 
規則でおさえつけるのは、は 
っきり言ってゲ—マーの人権 
を無視していることと同じだ 
と思います。 

AILAs 君の住む秋田県 
某ホの市長や市会議員などの 
人達(この場合はむしろ教育 
委員会かも知れないネ…®】 


は、俺から見ればさみしい人 
達に見えます。 

俺もゲ—ムセンタ—じ行け 
るよぅじなつたのが、ちょぅ 
ど小6の頃だつ たと 巧います。 
その時、あるゲ—ムをしてい 
た男の子の巧へ行って、数分 
間彼のプレイを見ていたんで 
す。 

彼が最後の1人をミスして 
ゲ—ムオ J バ—じなつた時、 


俺が I 言「おしかつたね」と 
言うと、彼から「いつもはここ 
ではミスしないんだけどね」 

と 返事がかえつてきました。 
「じゃ、2人用で-緒にプレィ 
しない？」と俺が言つたら、 
「君がどんなプレィをするか 
楽しみだ。ょし、-緒じやろ 
う パ：」と 言つてくれました。 

俺はその日のうちじ彼と友 
達じなり、ょく彼とゲームを 
楽しんだものです。 

俺は決してゲームセンタ— 
が悪い巧とは思いません。友 
達をつくるのじは最適だと思 
つてます。そりゃあ店員じま 
意されたことなんかもあつた 
けど、ゲ—センは マナー さえ 
しつかりしていれば、楽しい 
所じなると今でも信じていま 
す。 

秋田県某市の巿長さん方パ 
彼らの自由をうばつてどこが 
わもしろいんです？ もし' 
あなた方の子供がそういう所 
じ行くと言つても止めるおつ 
もりですか？ 

子供というものは勉強もそ 
うですが、自分の好きな巧へ 
は誰が止めても行くものです。 


たとえ、それが iS や W じなつ 
ても、そういう気持ちは'^の 
スミじ残つてるものです。 

特に中学時代は、受験や様 
様な事じ忙しいので、ストレ 
スもたまりがち。他じストレ 
スを発散させるものがあると 
言うかもしれませんが、自分 
の好きなことを大いにやるの 
がストレス解消なんでしよ？ 
そりゃあ、あなた方の小さ 
い頃じはゲ—センなんてなか 
つたでしよう。だからと言つ 
て、あなた方の小さい頃の遊 
びなんて今時の子供がするわ 
けありません。 

ひとつ聞きますけど、あな 
た方もダ—ムやパチンコ等は 
しないんですか？まさか案 
ではこつそりと…なんかして 
いないでしようね？ もしそ 
うだとしたら、あなた方は権 
力をタテじあつかましい事を 
した罪人ですよ。 

賊手な規則をつくる前じ、 
巿内のゲ—センを下調べして 
から行動するべきだつたと- 
言いつてわきます。 

(滋賀県高桑由博君) 
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^ 煉京都 HAN . S 君） 

★ゲーメス S 読者なら答えは曰 ECAUSE …ではないよね!! 






☆ 9 月の巧め、ぼくはゲーム 
ミユ—ジックの評価をすこし 
でもあげても らおう と、小学 
校(ぼくの母校)の運動会じ 
使つてもらえないかと交渉し 
ました。結果は「表現力はと 
てもすぐれているが、走つた 
りする競技じ使うのは…」と 
いうょうな理由で ことわられ 
ました。 

そこで今度は、ぼくが通つ 
ている中学校(ゲ—センへの 
立ち入り禁止の校則を もつ) 
で使つて もらわうと 思い まし 
たが、「受験をひかえたもん 
が、げ〜むなんていつていい 
のか口」と言われるのがこわ 
かつたので、信頼しているあ 
る先生じ頼んで、その先生を 
通じて放送関係の先生(け後 
K 先生)と交渉してもら いま 
した。 

結果は" OK 々。 

や7た/ ということで、 
ぼくはテ—プを渡し、「はやく 
運動会がこないかな〜」と巧 
つていました。 

ところが運動会の3日ぐら 


失ラ…と手紙を寄せてくれた 
埼玉県バルカンのまと君。 

「親からもらったこづかいを 
こんなしょラちないところで 
つかラな」と、先生に怒られ 
た、まち県.ネ—ムエントリ 
I は ER ! ペンネ—ムは読さ 
ん君。 

ヴ—ムセンタ—で見つか 
たため、学校の先生に誰ちい 
ない部屋に呼び出され、説教 
された上になぐられ首をしめ 
られた、長野県のわたし平お 
清だ/君の悲懷なお手紙。 

本当にゲ—ムを楽しみたい 
のに、禁止されているゲ—ム 
センタ》に入ることで不良の 
レツテルをはられることは悲 
しいと書いて<れた、愛知県 
の伊部好記若。 

こんな風にしてなをのル— 
ルとつさあったら、と長いお 
手紙を書いて<れた大阪府の 
木巧直人君。 

その他た<さんの皆さんか 
らお便りをいたださました。 
本当にどラちありがとラござ 
いました。 

この問題は、青少年健を育 
成委員をなどにち提起し、ゲ 
I メス h では、みんながどん 
な風に考えているかを知って 
をらえるよラじ努力していく 
ね。 

これからちお便りを待つて 
まず0 


r 




つて...」と、子供、いやゲ— 
ムを愛する人々をナメて考え 
ているんだと思います。 

みなさん、どうで しよう か。 
(徳島県小を山哲也君) 


てないと思います。もつと子 
供の、むを信じてもいいと思い 
ます。 

新風営法では、ゲームコ| 
ナ—じは管理者がついてなけ 
ればならないとをめてあると 
聞きました。つまり、国もゲ 
—ム n — ナ—の健を化じ力を 
入れている訳です。 

大人も、頭のかたい先生も 
もつと「今」を見てほしい。 
.学校も「禁止」するだけでは 
解みしないと思います。 
(鳥取県 Knight 君) 


★於上の他にち、 A—LAS 
君と同じよラに補導員につか 
まり、学活で 〇〇 といラとこ 
ろ(グ—ムセンターの名前)で 
生徒が補導されました、と先 
生に呼ばれた I 二重県の KAG 

EKICV き。 

大人に子供の楽しみを壊ず 
"権利"はないのでず 。 GAM 
E 好をの僕らから GAME を 
とつたら、僕らはさつと夢を 



謡曲は何曲もかかったのじ、 


ゲ I ムミュ I ジツクは 1 曲も 


かかりません。ぼくが様子を 


見じ巧くと、なんと、テ—プ 


い前じ、いきなリクラスの女 
子数をじ「ゲームの曲やかけ 
るな〜」(徳葛弁)といわれま 
した。ぼくは不思議じ思い、 

K 先生のところへじかじ行つ 
て聞いたら、「ああ、あれは暗 
いからね〜」と、訳の分から 
ないことを言い返されました。 
(ファンタジ—ゾ—ンが暗い 
訳あるか/) 

ぼくはわかしいと思つて反 
論すると、とじかく腹の立つ 
ことばかり言うのです。その 
上、あとから聞いた話じよる 
と、 K 先生は女子が運動会じ 
歌謡曲をかけてもらわうとテ 
■•プを持つていつた時、たま 
たまぼくのテ—プを見て「い 
や〜こんなんやめようだ〜」 
《蠻…こんなん丄こんなもの) 
とはやされ、ニヤケた顔で「、っ 
ん、やめような〜」と程々し 
く言つたそうです。 

ぼくはそれでも必死じなつ 
て頼み、なんとかかけてもら 
えるという了解を得ました。 

さて、運動会当日がきまし 
た。女子のリクエストした歌 


のインデックスじ"ゲ—ムセ 
ンタ— "と書かれていたので 
す。 

「ゲームの曲というだけで、 
他の音楽と区別されやすいの 
で、それをなくすためじかけ 
て」と頼んだのじ、ちつとも 
分かってくれていないのです。 

ぼくはさすがじだまってい 
られず、 K 先生じ「こんな誤 
解され るょう な事をかかない 
で くれ/」と 抗議しました。 

K 先生は「だってゲ—ムセン 
夕—の曲なんだろう」と言い、 
さら じ、「それとも、もうかけ 
ないでほってわこうか？1 
曲だけでいいだろう？」と言 
ったのです。 

ぼくは腹が立ち、 K 先生を 
なぐつて やろうかと 思いまし 
た。が、ここでなぐつたら今 
まで協力してくれた他の友達 
じ申し訳ないので、がまんし 
ました。涙が出るほどく やし 
かつた。 

結局、ゲ—厶ミュ—ジツク 
は1曲だけかかりました。 


からといぅ意識で、子供忌く 
等)が「ゲ I ムを…」と言つ 
ても、「ワシの知つているかぎ 
り、ゲ—ムはつまらんものだ。 
フン、ガキが生意気言いやが 


☆僕は、学校では大のきらわ 
れ考であるけれども、ゲ—ム 
コ|ナ—では、同じゲ—ムを 
する仲間がいる。年の差があ 
つても、每日巧を競い合つた 
り、わしやベリをしたり楽し 
く過しています。 


ぼくの話はここまでです。 
AIL As 君は「ゲ—ムセン 
夕—の内情を知らないで…」 
と書いてたけれど、ぼくが思 
うじは、大人の大半は子供よ 
り自分の方が長生きしている 


僕じとつて、ゲ—ムコ|ナ 
I は、ゲ—ムをするだけでな 
く、仲間とのふれ合いの場で 
もあるのです。 

学校ではゲ—ムは禁止です。 

僕は中学時代、ゲ—ムセン 
夕—で 3 回見つかり、高校の 
ランクを下げられてしまいま 
した。 

なぜ、ゲ—ムは悪いのか？ 

なぜ、やつてはいけないの 
か？ 

中学時代、僕は先生じ聞き 
ました。 

ゲ—ムをする-金がなく 

なる 1^ ^金ををむ>不良化。 

このパタ I ンだといぅこと 
です。これじやあ、-方的だ 
と思います。子供を全く信じ 












アがチャ^ 
!じやない 

じついて、 
こんな意見 






顔を見合わせ思わず 
「こんにちは」と声をかけ 
相手の笑顔が帰ってさたとさ 
ずご一 V 豊かになった気がずる 
そんなせ界をつ<りたい 

僕。出をっ r 、 

2 人 G 店長了ム 
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☆僕は夏かみ中、8 月 w 日ご 
ろまで、岩手県 ( I 関市の田 
舎)じ行っていたのです。 

そこの某ゲ—ムセンタ—で、 
「田舎じいるうちじぜつたい 
じダライアスをクリアするん 
だ」と 言つているうちじ 、 W 
日じなつてしまつたのです。 

これが最後の1回。これで 
クリアできなかったら、ダラ 
イアスは2度とやらないつも 
りでした。しかし、やつとの 
ことで V ゾ—ンをクリアする 
ことができたのです。(今はク 
ジラもたわせます。) 

ニコニコ顔で外じ出た僕は 
時々外じ出て空を見あげてい 
る店長さんじ「こんじち は」 
と話しかけました。すると店 
長さんもニコッと笑ったので 
「ダライアス、クリアしまし 
たよ」と言うと「よかつたね 
ぇ」 と言つてくれました。 

その店長さんは、時々僕の 
プレイしている巧を見ていま 
した。 

「ボク、今日の電車で千葉じ 
帰るんです」と言うと、「じや 
あ時間があったら帰りじぎっ 
てよ」と返事。帰りじたくを 
して行くと、店長さんは好き 
なゲ I ムを1ゲ—ムやらせて 


くれました。わ礼を言って千 
葉じ帰りました。 

そして、日は変わり、とあ 
る千案のゲームセンタ—。友 
達が义し振りじサンダ—セプ 
夕 IH をやると、タマが出な 
いパわばさんじ言うと「こ 
われているんならやめなさ 
い」と、まるで自分の店では 
ないょうじ言うのです。 

急じ、そのおばさんがホき 
出したのでついていくと、そ 
こじは某メ—力—の人がいた 
のです。2人で しばらく 何か 
を話した後、おばさんは急じ 
「ほらみなさい」と言うので 
す。わ金をかえしてもらえな 
かつたボクは、友達の巧へも 
どり ました。 

田舎の、人の少ないせまい 


ゲ—ムセンタ—と、千葉の人 
の多い広いゲ—ムセンタ—。 
大切なのは、やっぱり人と人 
とのコミュニケ I ションです 
よ。僕はゲ—ムセンターであ 
んなじいい思いをしたのも、 
悪い思いをしたのも巧めてで 
す。 

都巿のゲ—ムセンタ—は、 
もぅかつているからといつて 
意気がってるのでは？を国 
の店員さん、少し考えてみて 
はいかがですか？ 

(千葉県小野寺す君) 
★店員さんがどれだけヴ—ム 
のこと、そしてヴーマーの気 
持ちを知っているかによって 
お店の雰囲気は変わって<る 
をのだと思ラよ。たぶん千葉 
のグ—センのおばさんは、ヴ 
—ムに関してはあまり巧らな 
い人だつたんだね。でち、そ 
んな人がヴ—センの管理して 
て、本当にラまくいくんでし 
よラかネ？ 


け心^腰：：は VI 。け y 
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’；： ある日、僕はち達と-緒じ 
近くのデ。ハ—卜じダラィアス 
をわ目当てじ行きました。行 
つてみると、例じよつて先じ 
プレイしている中学生ぐらい 
の男の子がいて、その後ろで 


1がずつコィンを入れた2人 
の小学をくらいの男の子が見 
ていました。 

やっぱり人気があるなあ、 
と思いつつ、僕も In イン入 
れて わきました。 すると2人 


の小学生が話しかけてきまし 
た。 

® "わ兄ちゃん、このゲ— 
ムやるの？ 

蠻"うん、そうだょ。 

⑩"このゲーム上手なの？ 

蠻"オトシゴだけ、まだ倒 
せないんだ。(僕はゲー厶は下 
手だけど、ダライアスは P 、 
L 、 W ゾ—ンを除いて全てク 
リアした。) 

ずっと待ってるの もヒ マな 
ので、沙羅曼蛇をやっていた 
ら、ゲ—セン仲間 もやっ てき 
て、いろいろと楽しくプレイ 
してました。 もう そろそろだ 
な、と思い、ダライアスの巧じ 
行ったら、その中学生のとな 
りじ1人、同年ぐらいの男の 
子が座っていました。プレイ 
の方は Y ゾ—ンで残機4の状 
態で、イカまで来ていました。 

先ほどの小学生が「まだか 
なぁ」と話しています。する 
と、その中学生はイカで点か 
せぎをはじめたのです。僕は 
邪道なことがきらいだったの 
で、少しムカつきました。 

残機を全部使って点かせぎ 
をして、ス n アは450万そ 
こそこでした。その後の態度 
がひどく、エンディングを見 
た あと もずつ と 隣 じ 座つてい 
る友達とべらべら話している 
んです。2人の小学生はどい 
てほしいらしく、話しかけよ 


ギでがチゃっ了 
抓道じゃないん 
じゃな： 

u 月号のゲ—メストアィ 
ランドじ載った、大み県の 
宮崎ちひろさんの「ギアガ 
チャって邪道じゃないの 
?」(化頁)という投書じつ 
いて、何もリアクションが 
書かれてなかったので、読 
者の反応を期待されている 
のではと思って、参考じで 
もなればと思い、僕の考え 
を書きます。 

率直じ言って(固いかな 
?) ギアガチャは邪道では 
ないバ確かじ、アウトラン 
でギアガチャをすると、ガ 
チャガチャと派手な音が出 
るし、舊体は揺れてガタガ 
夕音をたてるから、横で見 
ていれば今にも壊れそうな 
気はするけれども、実際じ 
は、そんなじガチャガチャ 
と派手じやらなくてもギア 
ガチャ巧はできるものです。 

うまい人のプレィを見て 
いればわかると思うけど、 
慣れれば！〜2回のチェン 
ジで済むようじなります。 

それじ、アウトランの人 
気がこんなじ長く (もう1 
年じなる/)続いているの 
な、ギアガチャ巧が発見さ 



れたわかげだということは 
誰から見ても明らかだし、 
マ—ク W 版のアウトランじ 
もちゃんとギアガチャは組 
み込まれている。これはも 
う邪道であるはずがない。 

(ただし、舊体が揺れ動く 
時の振動でバカじなる、と 
いう人もいるけれど、これ 
もわざわざ振動するようじ 
できているのだから大丈夫 
ではないですか？)、 

編集部の方の意見を聞か 
せて下さい。 

(愛が県藤原太郎左衛門 
君) 

ギアがチゃを 
n ス V を、 

メ、)テず*)スが 
問題じゃない《9 

'ソ 私はゲ I ムセンタ I で店 
員をしている巧歳の学生で 
すが、アウトランのギアガ 
チャの問題で、少々気じな 
ることがあつたのでペンを 
とりました。 

自身としてはコスリも 
ギアガチャもやらない(と 
いうよりはできない)ので 
すが、他人じ邪道だからや 
るなとか自分の考えを押し 
つけたり強制したりするの 
は少しわかしいと思うんで 
す。 

ギアガチャもコスリも、 
良くないと言われる点はゲ 
—ム台をいためるという巧 
由からだと思います。 

しかし、店員という立場 
から見えますと、このこと 
はメンテナンス(整備) 

問題外じありません。 

プレィヤ—が台じ座つ 
とき、 コス リや ギアガチ 
じよって、その台がやりじ 
くくな つていたとしたら、 
それは店がメンテナンスを 
怠つているということです。 


-と 

の 

た 

V 

，こ 


—ムの世界 




うとして いるのですが、 怖く 
て話し掛けられないようでし 


待つ こと^ 分ぐらい。僕も 
頭じきて「待っている人がい 
るんだから、いい加減じどい 
てやれよ」と言うと「関係な 
いだろう」と言つて、横目で 
僕をじらんで きました。 
もうがまんでき なくなつ て 


「このやろぅパ」と大声で叫 
び、相手のエリをつかみ、ぶ 
んなぐつてやろぅと思いまし 
たが、友達が止めじ入り まし 
た。 

-段落してから、さつきの 
小学生が 「ありがとう」と 言 
つて くれました。 その言案で 
なんとなく気持ちが落ち着き 
ました。 彼らは「初めてキン 


グフォスルが倒せた」と喜ん 
でいました。 

彼らの後、僕の番です。才 
トシゴまで行き、何となく倒 
せそぅな気がしました。そし 
て見事じ隙利バその瞬間、 
目がボケて放ん状態じなるほ 
どうれしくなりました。今日 
はいい日じなつたな、と思い 
ました。 


(埼玉県 S • F 加卜君) 
★フレイしないゲ—ム機じ座 
つているつてのは、他のプレ 
イャ—じち迷惑ですよね。け 
んか腰じなつたのはよ<ない 
けれど、そのル学生の気持ち 
を代弁してあげた君はエライ 
ぶ0 
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で私ゲ、し 
巧。ぅ話管 
。営すくなな 
た直ます直い 
しのいを正て。 

-て子。置たりた 
力し菓すじし まし 


め曰はをめ 
止る？柏子た 
もあ•'心 I > 
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じち 
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あで 


をわまなで 
卜もりたけ、ん 
ィにあはだ身せ 
バ店が子る自ま 
ルわム菓あ私い 
アの-わて て 


す 


こレずサ持力ま 
。クは-気努い 
案らと夕 いなる夕じうを 
たわあつ-。さ潔き-様ょと 
しで、きレす下清でレ客うい 
まちを。ぺで也とがぺわらな 
き持とた才ず安んとホ、もら 
届気こしのはごちこちはでな 
がいたま他る、きぶた間んば 
達輕いし、い君は遊私人遊れ 
通でて省じて本らで。のくけ 
るまつ反うつ松かンすドょな。 
な今扱てよ思 れ-でイちしす 


最近、ゲ— メストでモラ 
ルの問題なども取り上げら 
れ、プレイヤ—のマナーが 
目じ見えてよくなつてきま 
した。 

そのことをいいことじし 
て店側では、プレイヤ—じ 
禁止事項をたくさん押しつ 
けているケ—スが目立つよ 
うじ思います。 

コスリ禁止、ギアガチャ 
禁止と店側が言うのは、店 
側の怠慢ではないでしょう 
か。 

常識からはずれたような 
凶悪なコスリや台の乱暴な 
扱いはさすがじ困りますが、 
ゲームセンタ—はプレイヤ 
I じ満足して遊んでもらう 
のが、インカム(収入)上 

S ミ！^理。 IS ごが 戸一 昇 i でぁり、ゎ客様の 
れ卜げ巧★管イめいさう 1麟 こレ 
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生レたな T と 

品フ證 


くス 
てメ 
せ- 
さ：^ 

認しわま^どょにけ^2う 
再そくき^みしめな。ど 
を、深置；< かでたしね事し、 
と君てを T つ変の底よ返ま 
ホしン県译大遺滿すお； 


を。；！；^機がおば|^ぁ 
礼す A ' りうもれ A ホ 
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^带対ぺ 


をで、ざ I 


J とを最優先じ考えるべき 


だと思うのです。 

ちよつと話がそれたかも 
しれませんが、 そういう わ 
けで、マナ—としてやりた 
くない人や、何か信念のよ 
うなものを持つている人は 
ギアガチャやコスリをやら 
なければいいし、やつて楽 
しい人はどんどんやるべき 
だと思います か だつて、ゲ— 
厶センタ—つて楽しむため 
じ来る所なんですから。 

(神奈川県謎の直営店巧 
員さん) 

★ギアガチャの問題もコス 
リ問題と同じく、読者の皆 
さんにを替ま両論いろいろ 
あると思いまず。ちラ少し、 
皆さんからお便りをいただ 
さ、セガのアウ h ランの開 
発担当者にちご意見をラか 
ザつてみましよラ。 


1 補 i •議寿 ♦ f * > 1 pf 卿 —#4 > vi 画^^^ 



★この n — ナ—では、読者の 
皆さん同志の交流をお手伝い 
しまず。义通希望、譲ってほ 
しいちの、売〇たいをの等々 
どしどし編案部にお便りくだ 
さいり 

なお、当事者の金銭に関ず 
る h ラブルにつをましては、 
編集部では資任を負いかねま 
ずので、御了まください。 

当人との連絡は往復八ガキ 
か返信用切手•封筒入りの手 
紙を使用ずること。これは最 
お限のマナ—でず。 


☆ビデオゲ—ム基板、アルゴ 
スの戦±を3□、□□□円。 


、 スなお - M る SC cccbL < /ンり一 

h スタ—フォ—スを1己、 まず_ 

一 どぅぜ 、も 


□□□円程度で。連絡は W 八 
ガキでお願いしまず。 

(〒謂—化埼玉県南埼玉郡 
白岡町模ま1879—已遠 
藤正和) 

☆ビデオゲ—ム基板、源平討 
巧伝を已□、□□□円で。ド 
ラゴンバスタ—を2已、 
曰00円で売りまず。送料は 
こちらで負担しまず。まずは 
W はがさで。 

(〒細—的長野県化ま》郡 
白馬が塩島1314711 
塩島I ) 

☆セガ 7— ク W を己、〇〇〇 
円似上で売りまず。買つてく 
れた人には t ガゲ—ムご/ユ— 
ジツク I VO し1をさしあげ 
まず。希望価格を書いて 、 W 


八ガキでおねがいしまず。 

(干 W 愛知県名を屋市モ種 
区青柳巧 7— 巧仲野武±) 
☆セガソフ h のアレックスキ 
ッド、ロッキ—、スケバン刑 
事、北斗の拳、ジリオン、エ 
ンデュ I ロレ I サ I 、ダブル 
夕—ゲット、ザ•プ□野球を 
る2、□□□円で売りまず。 
買ってくれたら、そのゲーム 
のサポ — h をしまず。<ねし 
<は w 八ガキで。 

(〒湖—の埼玉県坂戸巿育 
山巧 UI 1 池田真义) 

々ナム n グ I ムご/ュージック 
VOL 2、 ドラゴンクエス h 、 
ドラ n ンクエス KU 、 の LP 
をる1、□□□円で。ナム n 
グ—ムミュ—ジツク VOL 1、 


タイト I グ I ムミユ I ジック 
VO し2、の CD を各1、 
已 OQ 円で。 W 八ガキで知ら 
せてください。 

(〒刪北海道れ幌巿西区手 
稲前田己条 WT 目4!巨藤 
田大ま) 


☆マジカルサウンドシヤワ I 
が好さなボクに、たガ VOL 
1の CD を半値ぐらいで売つ 
てくれる人、手を拳げてが： 
W 八ガキで連絡チヨ—ダイな 
つと0 

(〒刪 IW 広島県福山市加 
茂巧中野蝴宮地まかハ) 
々ェグゼドェグゼスの基板と 
ガンスモ—クの基板をでさる 


だけ安<売って下さい。鐘体 
ち売ってください。 

(〒娜大阪府境市掘上町^;^ 
IN 中司正 I ) 

☆アーケ—ドゲーム基板、熱 
曲硬派<じお君を安価で譲っ 
てください。1を安く譲って 
くれた人じはフアミ n ン 
ガ専用の特別ジョイカ—ド H 
をあげまず。 

(〒柳—の長野県が本市大 
巧糊—；:::横林ちま) 


フかり吵*フか*义ク • 


(高知県の言葉--大谷尚义君提供) 


☆私のナム nGMVOL 2 と 
あなたの持つているセガ GM 
VOL 1 かタイ hIGMVO 
L 2 とを交換してください。 
交換を希望しない方は、る1、 
2□□〜1、己□□円で買い 
とりまず。早急に八ガキで連 
絡を。 

(〒測埼玉県入間郡 I 二ち町 
北永并邮 IU 宮崎悟作) 


々セガマ—ク m を持つている 
人、僕のフアミ n ンカセツ S 
已〜加本と交換してください。 
本数は希望にまかせまず 。 U 
ス h をを〇まずから、即円切 
手同封でお願いしまず。 

ご下 W な賀県守山巿大林巧 
狐—§5上田愛雄) 

々そこのあなた、凶巧が出て 
おりまずぞ。今ずぐに CRI 
SIS (巳 RS ) に入りなさい。 
めね—んちやつで…入つで下 
さいませ、ませ。 

1 - 情報交換しましょグ 

(遠方の方々) 2 -ミ誌作つ 
てちょ(経験者) 3 " MAR 
丫じ集まれつ《県内、都内の 
方々ね) 

必ず往復八ガキでお願いし 
ま一ず。募集人数8、 

の腕不問。 

(〒柳 IU 埼玉県狭山市爸 
巧狭山 CEiH’B 
±橋博之) 


願いし 

ゲ—ム 111 

山 市を》 

。ふ 一 


\ く-ミ f つ - K 


が 








熱カン s 杯、いいでずネ 
ビ I ルも悪くない 
あれ？なに言ってんだろう 
健全なサ—クルをつくりましよラ 
会誌読んでネ： CM 特集 



ごこ i XI こ 


★毎号々々ポカのあるゲーメ 
スト。今月から私がそのポカ 
ミスをざんげすることじなり 
ました…。(ラララ、何で私ば 
つかり不幸な十字架を背負わ 
なさやなんないの？) 


al 

f 歲谣觀 を 

ぶ i 终が I が濛、 

帶藝‘ 


Jiii 

，叩蔭 




'，ィ：夕 ： 


1 養 


EMi 讓 I 


競 


|為も！效 

: ft は•扫も 

:がバただ 

=卜’寇ぶ I 

|賊 T 心が^みぶ 


その！ - :=月号で「新デザ 
インのテレカは DEAD 崎君 
とま全靴君のちのに決定が：」 
(が頁)となってましたが、 
実は巧を靴君ではな<て佐喜 
代君でした。普通絵ガラでわ 
かるよねぇ。 

そこでラちわもめ。 

0 -だって、2人は兄弟な 
んだちの、まぎらわしいじや 
ないのおが： 

あやまりなさい/い 
や？え—い、私'かあやまっ 
ちやラ。ゴ乂ンナサイ…。 

その吕 - ^^月号「を<にを 
けない已□□円玉」(が頁)の 
お便りをいたださ、掲載。こ 
こまではよかつたのでず‘かが 
瓜のペンネ—ムを入れ忘れた。 
彼のちは富樓君。ゴ X ンネ。 


過去のテレカ当選者(未発を) 
の住所がわからな<なつてし 
まいました。 W 下の方、すぐ 
ご連絡下さい。 

参4ち号…平野洋111(大吸)、 
MOT □(福島)、奇々怪巧 J 
R {巧ま川) 

♦已月号…ぺルシャザ！^ 
(京都)、東谷仁( I 二重) 
参已月号…大西康成(奈良)、 
ELPEOEBU (大阪) 
ララ、何といラ不手隐でし 
よラグテレカをるとを I 言 
n メント書いとくからお許し 
を〜 が： 


すぐ 

吸)、 

ij 

3好ち 


0 " 何よ、結局アイランド 
のざんげだけじやないのお。 

鍊-そラでずよ。そのため 
の n — ナ—なんだちん。 

© :い—かげんにしなさい 
っグ '八キッ… 

麵"痛…ッ…といラわけで 
この n — ナーが連載にならな 
いよラ気をつけまあ—ず口 
©"当たり前でしよが： 



おたやん《 

がかんにんし了え15 
ザ、)ヴ室 








































家庭用テレビで本物のテレビグームが楽しめまず// 






ーブルグームお巧まお売(完動 


io=ooc=ooc=zDoo=ooc=>oo<=oo ご ooc=ooc=>ooc=ooc=>oo=>ooc=oo<== ： >oo=ooc=>oooooc=ooc^oo=ooc=>ooooo=^ooc=oooooc=)ooc=>ooc=o 日 000000 =〇〇ご oc = oc = ( つ =00=00=^00=^ 口尸 '~- リ '~~ —' ~■… 

★詳しい資料、在庫価格表は〒郎 X 3枚を同封の上、お申し A み下さい。 


待望のコン h ロール BOX 新発売/ 

( KIC -045 DX ) 

参 1 P .2 P 同時プレイも 0 K . グ•ジョイスティック2つのゲー厶も OK // ほとんどの P . C.B •(ゲームを板）がイまえます。 
パーッは全て業務用のものを使用（全て新品)、丈夫で長持ちします。フイ—リングもバッチシ ♦/ ハイスコアにチヤレンジグ 


RGB モニター 
(アナロヴ21ピン) 
巧応ちあ0まず•グ 

本物のグームマシン 
よりも鮮明だよ// 

《21ピンコネクター 

ケーブルがき。 


US 巳 D ゲー厶機 

¥20,000よリ（完動品、整備済） 
USED ゲーム基板 

¥己，□□□より（完動品、配線図付) 


★特価品取り揃えて格安販売中/ 


㈱ キ ヨー ワインターナシヨナル GM 巧 

干141東京都大崎郵便局私書箱11号 
(東京都目黒区下目黒 3-6-5) 巧 03(793)2871 (が) 


★商品のごま文は、住所•氏名•電話番号をハツキリ書いて、商 
品価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替(東京 7-130 1 52) 
じて、お願いします。送料は、ミ主文合計額8,000円 IU 上は無料、そ 
れ未満はすべて800円を加算して下さい。 


■価巧 （ K にコントロ—ル BOX ) ★ぃずれも TV 接続 ヶ- ブル付 

®. ビデオ銷子 . VHF 巧応¥ 34 ， 11 邮 
RGB21 ピンが応 ¥ 88,000 

©.( g );® 両方巧応 ¥ 37,000 

★このコントロール BOX は、ゲームマシンと同じパ W 苗轉乂り游み- 

部品を使ってコンパクトじまとめてあります。& 心て キンい 

フルカラーコンバータを使って、ゲーム … 


★いずれも図解入り、技術資料が。 
組立てフルキットを御希望の方は、 

全品 5,000 巧引きです/ 


P . C . B . の RGB 信号を家庭の TV 
じ映るようじ信号変換します 0 
VHF (1 〜2チヤンネル） 

■寸法 

W.450XD.200XH.n0(%i) 


X ぶ 


チト^ シバ 


が化 




付属品 


参 フルカラー ビデオ コンノ く一夕 〔 KIC -0090>》® じは付きません 
• 8 方向ジョイスティック X 2 ♦トリガーボタン…300 6個、24パ個せき•スイッチング電源…パ V 7 A 、+ I 2 V 1 A . -5 V 1 A 
• ヒューズ、コード、コネクター 等ーホ付き。 
























形は今までと変らないヴ、色使いガミヨーな巧を出し 
ている。左側じいるあ姉一ちゃんヴ色つぼいぞ。 


アリ-ナ 


私事でずが、明曰のことは分からないとし 
みじみ感ずるこの頃、ピンボールち同じこと 0 
さあ一て、巧のグームはど3変わるか•••見当 
ちつかないことちある。 

しかし、このコーナーが続く限 D 、 ピンボ 
—ル愛巧まがいるお D 、 ガン八ルゾ。 



円形レ—ンガどの<らい場所を使 
つている巧む巧るとおラ。 




早<ち第 5 回目となつたこ 
の n I ナ I 。ラ I ん思つたよ 
り長く続いているちのだ。 
，しかし、長< 続くといラこ 
とは、えてしてマンネリ化ず 
るといラことでをある。私も 
気合を入れて毎回書いている 
つを〇だが、読者で気合が足 
りないと思つた人がいたら、 
銳い意見をビシビシ送つてほ 
しい。ここは読者とせハに成長 
して行く n — ナ—でありたい 
のだ。 

な一んで7ジなことちたま 
には言わないとね。まあ、今 
後とち気轻につさ合つてやつ 
て下さい。 

さて、今月のマシンは、已 
回目じしてよラや<登場のプ 
リミアなのピンボ—ル"アリ 
—ナ"だ。 

プリミアと言えば、ジェネ 
シス、八リウッドヒ — h など、 
独特の巧を持つたマシンで知 
つていると思ラが、このアリ 
—ナはこれらとち少し違ラ、 
をさと新しさをラま<組み合 
わせた様なマシン、とでち言 
つた感じのビンポ—ルだ。 

テ—7ち最近よくある宇宙 
戦や□ボッ h など未来的なち 
のではなく、ち代の n □シア 
ムで、竜の様に大さな怪獣を 
相手に、肉体を武器として戦 
ラカ強い戦±を扱つている。 

さあ、グラウンドへの鉄格 
子が重い音をたてて開さ始め 
た。進め戦±よグ 

函 E かが 

F 


巧 

それでは闘技に必要な各フ 
イ—チヤ—の説明にいこラ。 

最近、当たり前の様になつ 
て来たシユータ—シヨツ h で 



巧を使い、得点などが入るフ 
ィーチャ—。アリ—ナにち当 
然ある訳だが、これは今まで 
にない大がかりなちので、フ 
ィ I ルド上部の半分 Z ^ H の場 
所を使つている。 

写真を見てちらえば解ると 
思ラが、3つの同瓜円のレ— 
ンを下半分に持つた円おで、 
や瓜！ W 万点 (MILLIO 
N 点なやなら刪万点)、内側の 
レ—ン i 7 方已千点、中央の 
レ—ン1己万点、外側のレ— 
ン1吕万已千点、のさ点数ザ 
入る様じなつている。 

自分が狙つた所に入れるじ 
は、外側のレ—ンを1周もさ 
せずじ、直接そのレ—ンじ入 
る様にずるか、何周か回して、 
错らしで加減して入れるかの 
どちらかだ。自分に合つたや 
り方を見つけてをらいたい。 

また、この同瓜円レ—ンは 
スペシャル、エキストラなど 
を取る時も使ラが、詳しいこ 
とはそれぞれの所を読んでち 
らいたい。 

この円を制した者が、アリ 
—ナを制ずるといつた感じの 
重要な所だ。大がかりに作つ 
であるのは、そラいラ意味ち 
あるに違いない。 


P 儀 


wf 


続いてマルチボールのやり 
方だ。 

ア U — ナには3ボ—ルのマ 
ルチがあって、2ボールを口 
ックさせなければならない。 

で、ロックのさせ方だが、フ 
ィールド左上の L • Q • K の 
ランプがある3つのレ—ン、 
この3つのランプを消して、 
LOK を完成させると、3つ 
目のランプを消したボ—ルが 
ロックされ、これで1ボ|ル 
□ック。 

1ボールロックのが態の時 


は 、 L • □ • K のランプのラ 
ち、1つだけ点打している様 
になり、その点なレ—ンに通 
せば、をラ1つロックされ2 
ボ—ルロック。さらじ3ボ 
I ル目を吕ボ—ルを□ックさ 
せる時と同じ様に、ランプが 
好いているレ—ンを通せば、 
マルチボ—ルになる訳だ。 

LOK のランプは消して完 
成させる時ち、1つだけラン 
プが巧いているレーンを通ず 
時ち、右のフ U ッバ—ボタン 
で動かずことが出来る。 

また、 LOK の所のボール 
を出ずには、スピナ—がある 
左から吕つ目のレ—ンを通ず 
のだが、このスピナ—はライ 
h スピナ—点灯中じフリッパ 
I リターンレ I ンを通せば、 
スピナ—の下の青いランプが 
ないて、1回己千点をらえる 
様になる。しかしこの青いラ 
ンプは時間制で消えてしまラ 
からを意してちらいたい。 

アリ—ナのマルチにはジャ 
ックポッ h はない。しかし、 
他のフイーチヤ—を取ること 
がやりやずくなるし、それな 
りの点ち入るのでぜひマルチ 
にしよラ。 




I ! 

の彼擊 f 


さて、次はエキス h ラ、ス 
ペシャルの取り方と行さたい 
が、その前じランプレーンの 
説明をしなければならない。 

なぜかといラと、エキス h 
ラちスペシャルも、取る時は 
シユ—夕—から巧ち出したボ 
I ルを、右上の円形レ—ンの 
それぞれの場所じ入れなけれ 
ばならないからだ。 

何もしないでボールをラン 
プレ—ンじ通した場合、ボ— 
ルは右のフリッパ—リターン 
レ—ンの所に出る様じなつて 
いるが、戶 IT を完成させて 
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ランプレーンを通せば、ボ— 
ルが再度シユ—夕—から巧て 
る様になる。これを、ボ—ル 
を PIT させると言ラが、こ 
いつのやり方だ。 

フィールドの左端の P 、 や 
巧上の—、ち端の T 、 この3 
つの緑のランプを消して P — 
下を完成させれば、ランプレ 
—ンの下の緑のピットランプ 
ザ点灯する。この時、ボ—ル 
をランプレーンに柔せれば、 
ボ—ルが PIT される訳だ。 

また PIT を完成させると 
円おレ—ンの million 
ち点打ずるから、 PIT でシ 
ユ—夕—シヨッ K ずる度に、 

欄万点獲得のチヤンスがある。 
そして、エキストラやスペシ 
ヤルを取る時も、 PIT させ 
なければ取れないといラ訳だ。 



それでは、そのエキストラ 
とスペシャルの取り方だ。 

まずエキス h ラボールの取 
り方からいこラ。 

円形レーンのずぐ下にある 
wall のドロップタ—ゲッ 
h 、 この4つをずべて落とし 
てから、その奥にある3つの 
GUARD 夕—ゲッ h を完成 
させれば、円おレ—ンの中央 
レ—ン(己万点のレ—ン)に 
あるエキス S ラのランブが点 
好ずる。そして、ボールを戶 
IT させて、打ち出し、ラま 
<已万点のレーンに入れば、 
エキス K ラが獲得でさる。 

wall のドロップタ—グ 
ッ h は時間で復活ずるから、 
素早く GUARD を完成させ 
よラ。 

また、エキス h ラは1ボ— 
ルじ1回しか取れない様じな 
つていて、取つた後は WAL 
L を落としても、ずぐに上つ 
て復活ずるからを意してちら 


いたい。しかし、エキストラ 
でエキス h ラを取ることは、 
をちろん出来るから安むして 
くれ。 

続けてスペシャルの取り方 
だ。スピナ—があるレ—ンの 
左下と、 wall の右下に1 
組づつある巳•丫 • S の3つ 
の夕—ゲッ K 、 左を C 丫 S 1、 
をを C 丫 S 吕と言ラが、1と 
吕を各 r - 回づつ完成させると、 
フィ—ルド中央にある C 丫 S 
1居 C 丫 S 2 のランブが点好 
ずる。そして、ちラ^ —回>—と 
2を完成させると、円おレー 
ンの内側レ—ン (7 方已千点 
のレ—ン)のスペシャルがな 
くから、エキス h ラと同じ様 
じして取れる訳だ。 

C 丫 S の夕—ゲッ h が完成 
しているかどラかは、 C 丫 S 
1居 C 丫 S 2 ランプの左じあ 
る C 丫 S 1 と、右にある C 丫 
S 2 のランプで確認出来る様 
じなつている。 

さらに C 丫 S の夕—ゲット 
は、他じも2つのフィ—チャ 
I に関係している。 

-つは RAMP VALU 
E 得点で、 C 丫 S を1でも2 
でちいいから1回完成ずると、 
円おレーンの外側レーン (2 
万己千点のレーン ) RAMP 
VALUE がなくから、これ 
ちエキス K ラと同じ様にして 
獲得出来る 。 RAMP VA 
LUE の点はランプレ—ンの 
下の白い、 ADVANCE 、 
RAMP 、 VALUE が点灯 
中にランプを通せば上つて行 
く様じなつている。 

をラ-つの C 丫 S に関係し 
ているのは、ボーナス倍率だ。 

これも C 丫 SI 、 2じ関係 
なく、1回完成させると、1 
倍づつ上つて行さ、最高巧倍 
になる。しかちこの倍率はゲ 
—ムオーバ I まで下ることな 
く継続される、ありがたいち 
のだ。 


表示のや〇方ち少し変って 
いて、縦に4つ並んだ日、4、 
2、1のランプで、点灯して 
いるランプを足した数が、倍 
率になる様じなっている。例 
えば、日と1が灯いていれば 
9倍になる訳だ。 

プリミアの 
先行き侣•：；菊 I 

このところかしパワ I ダウ 
ン気巧だったプリミア。アリ 
—ナで復活の兆が見えたか、 
それとち……。 

プレイヤー自身の目で確か 


G 


知ってるかい？あの何で 
をチヤレンジの n ナミが圧力 
センサ—付さのエアバック使 
用•体汗フアミ n ンを出した 
ぞ。その名は「ェキサ V テイ 
ングボクシング」。これは指- 
本じやずまんぞ。運動不足の 
君にぴったり。7白曰〇円。 


めてもらいたい。私は見えた 
方じ賭けたいのだが…。まあ、 
スプリングブレイクを知つて 
いる人は、見えたと思つても 
当然かちしれないけどね。今 
後のマシンじ注目して行くと 
しましよラ。 



堂々第2回 


今月は、秋田のサ》クル、 
;>—£0し£副会長のに£! 
さんから届いた応援の手紙を 
紹なしまず。 

——ご刖略)なぜピンボ— 
ルコーナザ「批判の嵐」なん 
でしよラか7私はこれを見 
てむか〜つとをましたよ。 

ピンボ—ルは本当に面白い 
とおいまず。へ夕なテ—ブル 
ゲ—ムなんかよりちね。どの 
夕—グツ h を倒ずとどんなフ 
ィ！ チヤ（がつくか、レーン 
を通せばどラか、そして迫力 
のマルチボール…と面白さを 
上げるとキリがありません。 
それを取り上げた n — ナーが 
批判の慰なんて…。 

まあ、人の好みにをよる訳 
でずから、私がとやかく言つ 
てを仕方ありませんけど。と 
にか<、ピン ボ！ ル n — ナー 
続けて下さいよ/今回の F 
— RE 、 私はまだ見たことあ 
〇 ませんザ、見つけたらさつ 
と戶し A 丫ずるでしよラ。そ 
んな訳で、これからをいろい 


ろなピンボ—ル紹介して T さ 
ぃ/ 

★C . C K 巨--さん応援ど 
ラちありがとラ。こラいラ読 
者からの手紙には思わず感激 
してしまラ弱い私なのであつ 
た0 

たしかじ人の巧み电あると 
思いまずが、ピンボ！ルをプ 
レイしている人がかないとい 
ラことを事実でしよラ。1回 
でをいいからプレイしてをら 
いたいのでずが…。そのため 
にも、この n — ナ—を続けて 
巧をたいでずね。 

KE ~ さん、これからをピ 
ンボール続けて下さい。そし 
てチヤンスがあれば、その面 
白さを他の人にを教えであげ 
て下さい。そラしたルさなこ 
とから、だんだんピンボ—ル 
を盛〇上げていつでみること 
ち大切だと思ラのでず。 

感謝をこめてテレカ送りま 
ず0 


67 





























^ みんなで応援しようぜ 

チャイルズ 


VGCU お正月 

イベント情巧 


ほとんどの人は、このタイトル 

を見てピンときたと思いますが、 

来年—月5日(火)じ、毎を好評 

の 「 VG 2 その茶話会」を開催し 

ます。 

参加資格は、ゲ— メストの愛読 

者であるといぅことで、年令、性 

別(変質者はダメ)等は、不問で 

すので W 歳のわじいちやん、わば 

あ-ちやんをはじめ、5歳のゲ—ム 

マニアの君も遠ホなくドシドシ参 

加して下さい。 

当日は、メ —力—の人をゲストじ 

わ巧きしデ H スチャ—クイズ、ゲ 

—ム名当てクイズ、ゲーム同人誌 

掘出し巿などを行なぅ子まで、こ 

の他、茶話会じ合わせてじ月後半 

から来年—月4日(月)まで数機 

種のゲ—厶大会も開傕しますので、 

どちらでらふるつて御参加下さい。 

茶話会参加希望者は、郵便を額 

小為替—〇〇〇円みを左記住所宛 

てじ送金して下さい。参加を望の 

郵送の際、当日' 昼食が出ますの 

で参考までじ嫌な食べ物も書いて 

下さい。 

締め切はじ月 W 日必着。また、 

ゲー厶大会参加ホ望者は、直接伴 

北じ声をかけるか、 W 円切手同封 

でわ手紙を下さい。 

{化先 ；〒 W 東ま都お橘区高島 

平2下目—の7の狐植村方 

「茶話会 or イベント参加を望」 






¥ 



みんな「チャイルズ」つてがつ 
ているかな？.そぅ「笑つていい 
とも」じ出演している、カワイイ 
かの子3人組なんだ。 

「チャイルズ」は、編集部の石 
井ぜんじのわ気に入りのグル—プ 
で、ゲ— メストでもこれから大プ 
ッシユのグル—プなんピぜ。 

その「チャイルズ」がライブ* 
コンサートをに月引日やるんピ。 
歌と踊り、そしてコントと楽しい 
ライブじなるので、みんなで応援 
しじ行こぅぜ！ 

日時昭和お年に月引日(月) 

開場：午後6時開演；午後7時 

場所恵比寿第-ファクトリ— 

電話 S (4 4 1) —810 

料を前売2000円、当日2 

2 〇 〇巧 

主催(有)石井光 III オフィス 

電話 S (462) —338 



協資ビクター音楽産業(株) 
予約.問合せは、が団7曜日、電 
話の (353) 5575まで。 







ナム nxmax チヤ 

y テイーグーム s ュ 

—ジツク n ンサー h 


じ巧巧曰•クリスマス。ナコム 

フアン、ゲ—厶ミユ—ジック•フ 

アンじビックなビックなクリスマ 

スプレゼント。 

ビデオゲ1厶のバックじ流れる 

音楽を、圧倒的な大音量、化を奮 

わす重あ音の演奏と歌じょつてを 

の迫力を体験できる「ナム nxm 

3 S チャリティ I ゲ I ムミユージ 

ックコンサート」の入場整理券を 

抽選で3 〇 〇名じプレゼント。 

VGM のコンサートの他じも、 

ナ厶コ • ゲームのブロモーション 

ビデオの上映や、クリスマスプレ 

ゼントコーナーやチヤリチイーオ 

—クシヨン。そして「チャイルズ」 

の歌とコントもあるという、盛り 




Li 


IT 袭 




だくさんの2時間如みピぞ！ 

それから大切なことをひと言。 

この n ンサートは交通遺児へのチ 

ヤリテイ—を目的としたものなので、 

入場料3 0 0円2^上の協力をして 

下さい。 

入場整理券のほしい人は、 

宛先：〒 W まま都大田区多摩川 

218—5 ホホ会社ナムコ 

- X m a S n ンサート」係まで。 

日時昭和のキじ月巧日(金) 

開場：午後4時開演：午後5時 

終了 ：午後7時のみ 

会場ニツシヨウホ—ル 

まま都港区虎ノ門2 — 9 — ^£ 

最寄駅；地下鉄銀座線虎ノ門駅 

ま傕(株)ナムコ 


サ 


ン 
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毎月ゲ—メストを愛読してくれ 
てありがとぅ。感謝の気持を込め 
て素敵なクリスマスプレゼントを 
しよぅ。 

この nl ナ—でも紹介した「チ 
ャイルズ」のライブ.コンサート 
のチケットを^名のみなさまじプ 
レゼント。 

チケットのほしい人は、 
宛先 ；〒 W まま都千代田区内巧 


田- 


15 I ^ 


柴田ビル新声社 


ゲーメスト編集部 


「私はチャイルズの 

フアンです」係まで 


締切は、じ月 m 日(当日消印有 
効)。発表は発送をもってかえさ 
せていただきます。 


さて、もう-つは、「ナ厶 n ; 


巧 


m a S チャリティ I ゲー厶ミユー 


ジックコンサート」の入場整理券 
のプレゼントピ。こちらは m 名の 
人じプレゼントします。 

入場整理券のほしい人は、 
宛先 ；〒 W まま都千代田区内巧 
田 I — じ—^柴田ビル新声社 
ゲ—メスト編集部 



r 


「300円1^上の 
チャリテイ—じ協力 

するぞ /♦ I 係まで 


締切は、じ月！£^日(当日お印有 

効)。発表は発送をもってかえさ 

せていたピきます。 

両コンサ—卜とも詳しい日程な 

どは、インフォメ —シヨンの記事 

を見て下さい。 


スクランブル発売/ 

アフター八—ナー 


マスタ—システム•マーク m 専用 4 メガソフト 


遂に出るず！.出ると言つても 
季節はずれのォバヶじゃない！ 
今人気絶頂の「ァフタ—バ—ナー 
日」の家庭用版のゲ—ムソフト、 
「アフタ—バーナ I 」がセガから 
発売されるんだ。価格5800円。 

このソフトは、セガ.マスタ— 
システム、マ—ク ffl 専用のソフト 


で、なんと4 メガ.ソフト。こい 
つはなかなか期待できそうだ。 

ところで、「アフタ—バ—ナ I 」 
4 メガ•ソフトを買うと、「アフ 


夕 I バ I ナー」のミユ I ジツクテ 


—プとビデオソフトが合計700 
名じ抽選でもらえるんだ。 

まず、ミユージックテ I フ 「 S 
E G A 体感スペシャル」が5 〇 〇 
名。ビデオソフト「 S E G A アフ 
夕—バ—ナー」は200名。 

応募方まは、「アフターバーナ 


I - のゲ—厶ソフトじついている 


応募マークを送ればいいんピけど’ 
詳しいことは、ゲ—ムソフト「ア 
フタ—バーナ—」じついている、 


取扱説明害を見て下さい。 

なわ、応募の締切は昭和 W 年— 
巧引日(当日消印有効)ですよ。 



論燃/ 


2大特典が予約受か中/ 

ミュージツクテープ& C D 

SEGA 化感グ—ムスペシャル 

アルフアレ n — ドから発売/ 


VGM フアンじはすでじわなじ 


みの、アルフアレ nl ド -GMO 


レーベルからじち引日じ 「SEG 
A 体感ゲ—ムスペシャル」のミユ 
I ジックテープと C D が発売され 
る。定価はそれぞれ2800円。 

収録されているのは、セガの体 
感ゲー厶4機種の VGM が入って 
いる。それからこれじは「アフタ 


I バ—ナ I 」のマキシマムパヮ| 


〜フアイナルテイクオフの楽譜が 
付いているので VGM フアンは買 
いのがせないぞ。 

アルフアレ nl ドではじ月引日 
の発売じ先だち2大特典付で予約 
受付中ピ。 

① GMO 特製セガ-ハ—フイヤ— 
カレンダ—を先着3万名じプレ 


ゼント。 


4 


②「 S E G A 体感ゲ—厶スペシャ 
ル」じついている応募ハガキで 
抽選の上350名じセガマスタ 
1システ厶•マ—クの専用ゲー 
ムソフト「アフタ—バーナー」 
をプレゼント。応募締切は昭が 
の年—月引日(当日消印有効)。 


詳しくは、全国有名レ nl ド店 


で聞いて下さい。 
























































アフタ—'ハーナー 
^フアン感謝デー 

『アフタ— 

^ -my m • 

八ニック 

どんどん参加しよう/ 

「ア フター バーナ I 巧」の キミ 

じビッグニユース。じ月け日(±) 

じ東ま.池姿のサンシャイン.シ 

ティ巧水広場で、「アフターバー 

ナ|」フアン感謝デー『アフタ| 

バーナー•パニック』というビッ 

グなイベントが開傕されるぞ！ 

このイベントでは、「アフタ— 

バーナーのビデオ」の上映や 「S 

巨 GA サウンドスタッフ」じよる 

ライブ演奏などがある。それから 

これがメインかな？.「アフタ— 

バ—ナー王座決定戦」もあるよ。 

この他じもいろいろなことが予を 

されているんだぞ。 

参加は自由。どんどんサンシャ 

インじ集まろうぜ！ 

日時昭和 S 年に月け日(±) 

午を2時〜5時 

場所東ま•池姿サンシャイン. 

シティ巧水広場 

ま傕(株)セガ•エンタ—プ 

ライゼス 

アルフアレ n — ド(株) 

(株)ポニー •キャ-1オン 

問合せは、 GMO テレフォンサ 

—ビス 電話の (452) —93 

9 (；1月^?日（じ巧^日)まで。 


^^"見て<れ/ 

7 スーパープレイヤーの妙巧 


废 


SEGA ダ—ム•ビデオ•ソフト発売 


>&讀 づ終^ 

鄉％ぉ年玉付 




で 



セガの新作ビデオが遂に発売さ 
れる事じなつたぞ。今回はどれも 
見逃がせない人気ゲ—厶6作品が 
3本のビデオじ収録されているん 
ど。とじかく紹介しよぅ。 

最初は、人気絶頂の体感ゲ—厶 
『ア フタ— バ—ナ — n 』。 凝つた 
才—プ ニン グもバッチリ収録。興 
巧して 来た所で本編全のステー ジ 
ノ— ミス、 ノ— カットの華麗なる 
ドッグファイト。 これは ファンな 
らずとも-見の価値 あり！ B G 
M も レコー ドからの収録なのでミ 
ユ—ジックビデオとしても完成さ 

れたものじなつている。そして最 

後じ名シ—ン集として堅壁された 

所などを編集してあるんだ。攻略 

ビデオとしてはもちろん、環境ビ 

デオ ( BGV ) としても見ごたえ 

ある傑ホだ。プレイしてくれた卜 

ップガンは発信局でもわなじみ C 

HAI - YAM こと 山下君だ。 



次はゲ—セン爆走族をつくりあ 

げた名作「ス—パ—ハングオン」 

3作品を-本じまとめた 『SEG 

A バイクスペシャル』ピ。「ス I 

パ—ハングオン」はョ—ロッパコ 

—スを主体じ他3 n I スも画面を 

3つじみけて同時収録といぅょく 

ばりソフトだ。プレイは読者で巧 

らない人はモグリと言われる位有 

名な SPREAMISOL 君。彼 

のプレイ、 とくと 御ちあれ。「エ 

ンデュ—□レ—サ 1」、 「ハング 

オン」も上手じ収録されているし、 



バィク巧きゲ—マ—は必見だぞ。 
わまけのクラッシュシ—ンも笑え 
るな。 

最後は 『SEGA スー パ— ゲ1 
厶 6』 ピ。これは「アフタ—バ— 
ナ — n 」 と 「SEGA バイクスぺ 
シャル」じ 「 SDI 」 と 「ェ イリ 


アンシンドロ—厶」を加えたもの 
だ。 「 SDI 」 はやはり SOL 君 
のプレイなんだけど、この収録で 
彼は、何と完全パ—フ H クト、自 
己べストを達成しているんだ。彼 
のパーフエクトプレイは正じ巧は 
と言える。夢みるぞ。「エリシン」 
は SPREAMIRE — 君のプレ 
イ。マリちやんでプレイしてくれ 
るのがうれしいね。 

2^上各のみ、|二千五百円でじ月 
^£日じポニ！キャニォンから発 
売されます。3本まとめて「セガ 


g み9800 


グ—ムカ—ド 

セガから.わ年玉せき年賀ハガキ 
……じやなかった。わ年玉せきゲ 
—厶力—ドがじ月中旬から—月中 
旬じかけて発売されるよ。 

これは、みんなもよく巧ってい 
るわ年玉付き年賀ハガキのゲ—ム 
力—ド版で、力—ドじ通し番号が 
印刷されていて、販売期間も限を 
して販売されるんだ。そして販売 
期間終了後じ通し番号から抽選で 
当選番号を決めて、当選番号の力 
I ドを 持っている人じ特等から4 
等までのプレゼントが当るといぅ 
わけピ。 

ゲ—ムカ—ドのデザィンもニユ 
1バ—ジョンで、辰年じちなんで 
「ス—パーハリア—」のドラゴン 
を使っているよ。 

販売期間昭和が年に月中旬〜昭 
和の年—月中旬 

抽選日昭和の年—巧け日予を 
実施店セガ•力—ドシステ厶を 
運営す るロケ— シヨン。及び下記 
のわ店で実施。 


ゲ—ムインみ とや 
まま都巧を区宇田川町 M —2 
電話の (496) 7044 
ダ—ムインフジ 

まま都江戸川区西小岩. - I ^1 
H 電話の ( 6.7 3】 I 8—— 

レストハウスマミ| 

愛知県な立巿小町小林 W —I 
電話 0566 ( の) 947 4 

トツポジ—ジョ•レジャツク巧 

名古屋巿中村区名が南 II の 
電話 052《583 )0207 
ハイテク•セガ神田 

千代田区神田巧保町-電 

話の (295) 6192 
ハイテク.セガ馬車道 
横おホ中区常盤町 4— が巧話 
045(25 — )9 — 99 
ハイテク•セガ天神 

福岡巿中央区大名2-が 

電話0 9 .2 (74 I ) 64 I 2 
ハイテク•セガ琴 似 
札幌巿西区二を 3—5 電話 
〇- f 6 I 2)2078 

ハイテク•セガ仙ムロ 

仙台巿中央 I —8—^ 電話 
022 f 2671 — 8 3 4 


n . 鳥か^君も 

ム^ T - ら、つを？つ。 



円もわ賈得。私はこちらを買ぅの 
をわ推するぞ。それからレーザ— 
ディスクの『アフタ I バ—ナ 1/ 
ス—パ—ハングオン』如み680 
0円も出るぞ！ 

わつと！プレゼントのわなら 
せを忘れるところピつた。 

このポニ—.キヤニオンから発 
売されるビデオソフトを買ぅと、 
抽選で200名じセガ•マスタ— 
システム•マ—ク面専用ゲ—ムソ 
フト「アフタ—バーナ I 」がもら 
えるぞ！ 

応募方まはビデオソフトのパッ 

ケ—ジじ入つている専用応募ハガ 

キじか要事項を記入してポストじ 

入れて下さい。締切は昭巧 S 年— 

月引日(当日消印有効)。 

£清) 






ナム n 巧 

ナムコフアンじよる、ナムコフ 
アンのための、ナ厶 n のすべてが 
わかる本「新明解ナム語辞典」が 
発売されたず。ナムコフアンの君 
も、ナム n フアンじなりたい君も 
読むべし。を価5 0 0 0円といぅ 
豪華本ピぞ。 

予約特典として先着—〇〇〇名 
じ特製リブルラブルのテレホンカ 
I ドプレゼントがあつたけど、す 
でじ—〇〇〇名の予約があつたら 
しいぞ！ 


グ 

ン 




ままシール 
八イク堂選 
ち発表 

最大の店数、規模を誇ったまま 
シールハイクは、やはり参加者も 
最大であった。全部まわった人間 
だけでも如人近く。 

当選者のワクも W 人じ増やしま 
したが、それでも当たらなかった 
みなさんゴメンナサイ。腹選 (？) 
な抽選の結果左の方が当選しまし 
たのでここじ発表します。 

発表がすっかり遅れてしまった 
ま、シールハイクの地図が見じく 
かったまをここでお詩申し上げま 
す。 

♦鈴木景子(大阪才) 
ょくもまあ、 大阪から来て下さ 
いました。編集部じも来て下さい。 
♦大倉弘達(ま都才) 
京都の中学生！しかも全部ま 
わって くれる なんて…。 

♦瓜を夏が(東ま/ le ホ) 
まわつた巧は W おだけど、レポ 
—卜用紙8枚の感想は圧倒されま 
した。 

参平田を(埼玉/けネ) 

全部まわってレポート4枚の感 
巧。ありがとぅ。 

♦大巧悟(まま/才) 

ちじ同じです。彼も。 

♦巧 原洋子(神奈川/け才) 
たの子で全部まわったのは彼た 
だけでした。 

•化な大香(東京ネ) 

をの塗り方が-番キレイでした。 
♦巧貝義明(神奈川/^£才) 
♦鈴木幸ま(巧奈川/パホ) 
♦を串錦化(神奈川/：:才) 
右の3人はすっかり常連ですが、 
全店2回もまわったのは脱帽。 

それと、惜しくも抽選からもれ 
ましたが、今回-を早かった八木 
贵弘君(東ま/^£才)。.あまりじも 
早かった為、まどシールがあまり 
出まわってなかったみたいですね。 
ごくろうさまでした。 

当選者じはオリジナルテレカを 
わ'さりします。 

(選者/ god ) 
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③ゲーメストアイランドオリジナルテレホン 
力ード <5る> 



、，，ぶ こ _ - . ん.‘ み 

⑥毎度わなじみ®生写真 < 3 枚 1 組 10 名 > 








ァフターバ ーナー 特集は どうだった? 





GAMEST 

ジンクルベル 

ブレだン I- 

プレゼント希望の人は 


12月28日までじ、16ぺージじあるとじ込みハガキじプレ 
ゼント番号を記入してポストに入れて下さい。オット、 
切手をはるのも忘れないこと。 

♦締め切り——12月28日の消印のあるハガキまで有効。 
♦当選者発表 ー ゲーメストI月30日発売3月号誌上じて 
発表。 






そろそろ 品切れピぞ〜 



どんな写真がほしいかな？ 




⑥ SNK 提供バトルフイ—ル 
ドポスタ—名〉 



⑥アルフアレコード提供 Expo レコ 
—ド《5名〉 


未来お觉の I 


- サウンドの巧手 


当選おめでとぅ 
：!巧号プレゼント 
当選者発表 

タツチダウンフイ—バ| 

0 

ポスタ— 

(宮が県) 斉膝雅洋 
(福萬県) 大•沼孝章 
(新漏県) 田中晚 
( ッ) 牧野吏 
(千葉県) 杉崎が紀 
(東京都) 山本昌二郎 
(静岡県) 山下健二 
(京都府) ±井正敏 
(愛媛県) 巧藤秀徳 
(香川県) 赤松実 

タイ-*—ダ—ムシミユレ— 
〇シヨンビデオポスタ 1& ス 
テツカ— 

(埼玉県) 青柳将司 
( ッ) 斉藤和博 
(愛知県) 鈴木悟 
(大阪府) 高野良 
( ッ) 松本直哉 

〇クエスタ—巧おポスタ— 

(新漏県) 近藤幸{ホ 
(千棄県) 高が-成 
(栃木県) 根本岳司 
(神奈川県)菊地将雄 
(奈良県) 奧田巧 

ゲ—メストアイランドオリ 
ジナルテレホンカ—ド 

(埼玉県) 斉藤直樹 
( ッ) 小巧康夫 
(まま都) 高梨吉規 
(奈良県) 疋田安司 
(大阪府) 玉置幸一 

〇ゲ—メスト@生写真 

(北海道) 田中英樹 
( ッ) 蟹沢が 
(お木県) き山英樹 
( ッ) 佐山巧生 
(千葉県) 巧辺啓介 
(東京都).鈴木雅義 
(大阪府) 上田崇 
(愛知県) 丹巧-博 


(和歌山県)森口賢- 
(福岡県) 花田英司 

OGMOT シャツ 

(北海道) 皇吉が文 
(秋田県) 佐森清光 
(福唐県) 中根卓司 
(茨城県) 佐藤ま郎 
(埼玉県) 福房純也 
(巧ま川県)山城友幸 
(山梨県) 甘利有史 
(静岡県) 漆畑隆太郎 
( ッ) 宮木を 
(広島県) 一二戸雅化 

〇ダライアステレホンカ—ド 

(北海道) 川元前 
(秋田県) 柴田洋 - 
(巧ま川県)門脇健 
(大販府) 太田道隆 
(兵巧県) 真野25义子 

〇 VGL 

(山形県) 田き史朗 
(千葉県) 五十あを也 
(東京都) な崎ゆかり 
( ッ) 并巧聪 
(巧奈 W 県)渋を憲明 
( ッ ) 関根遊太郎 
(静岡県) 杉村吉彦 
(をが県) 井戸田孝由 
( ッ) 离巧伸斤 
(ま山県) 森田英樹 
(石川県) 巧ぶ悟史 
(奈良県) 西川惜 
(京都府) 室を誠 
(大阪府) 濱本英 - 
( ッ) 長崎公司 
(和歌山県)大田昌化 
( グ)當銘誠 
(富な県) 中山昌幸 
(徳島県) 矢野芳典 
(宮崎県) 外山浩- 

アフター•ハ I ナ—エアキ 
ャップ(け巧号発まもれ) 

(北お道) 增田精二 
(新潟県) 前川聪 

※赏品の発送は手続の都合上 
2力月上遅れることがあり 
ます。 


、：;’ぶ蘇:,:滅謹: 


































スコアの闘いは厳しい。時には息づまるよラな集中力と 
m 、 闘き瓜が必要だ。だが、その前に、ゲ-ムは楽しむ 
ちのとしてある。このことを忘れてはならないと思ラ。 

/I イスコスダ 


ウイル h —クタイ h — 函巧店 

化海道函館市若栓町リ -14 s (013 日)巧-3718 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

レインボーアイランド 

2,615,200 

BROS-KEI 

ROUND22 

2 

ストリートフアイター 

582,300 

BIRDOJ-ASO 

ノー マル 

3 

R-TYPE 

1,072,500 

YUKI 

2周6面 

4 

銀河任俠伝 

3,017,100 

PB.HARUY 

ALL 巧機6 

5 

ウエック•ル•マン 24 

591.7 

BROS-KEI 

ミニスピン 

6 

キック&ラン 

46 

BROS-KEI 

PB， HARUY 

2P 合計 

7 

ドラゴンスピリット 

683,880 

うしろ髮ひかれお 

ALLlHVer 

8 

アウトラン 

4'41"59 

BIRD0J - YM0 

デュアルウェイ 

9 

バトルフイールド 

271,900 

PB, HARUY 

二人が出 

10 

1943 

4,206,090 

BROS-KEI 

PB, HARUY 

モビ 2 トンボ 14 

2P 合か 


プレイシティキヤロット賽似店 

化類含れ視市西区琴似 P 了目琴似グリーンビルな(日 11) 路卜1り日な= 2 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナ ーII 

68,867,720 

AMM- 中 jl| 剛 

クリア HiT-976 

2 

ラビオ•レプス 
レー マル） 

1,821,200 

AMM- つさだて 

クリア 1 コイン 

3 

ラビオ•レプス 
(エキスパー ト） 

2,440,400 

AMM- 幕田觀 

ST-9 1〕ィン 

4 

モンスターランド 

5,846,380 

AMM- 中リ|剛 

G — 5107 
クリア 

5 

クエスター 

1 — ュー バージヨン） 

689,450 

西寓ドラ 

R— 33 1コィン 

6 

バトルフイールド 

477,000 

械卓哉 


7 

パックマニア 

250,980 

AMM- 中川剛 

R-5 1コィン 

8 

ワンダープラネット 

10,254,710 

AMM- 中川剛 

クリア 1 コイン 

9 

スーパー ハングオン 
(ミニ ライドオン） 

8'39"68 

LAP-BMXER 

エキス/く--卜 
イーシー 

10 

ヘビーウ X イトチヤンプ 

5,387 

EOS 

R-6 1つィン 


プレイシティキヤロット旭川店 

化お道化 JI 怖兰ま通巧 T 目左1号銀座センタービル 2 F 任加班) 23-32 化 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

クエスター 

665,720 

WHIM-F1SH- 

TIO 

R—32 

ニユーバージヨン 

2 

ラビオ.レプス 

3,726,700 

WHIM - OPT- 
NCR 

1 P ノーマ J レコース 
ボーナス有り 

3 

ラビオ•レプス 

2,888,000 

WHIM-OPT- 

NCR 

R— 10 

(エキスバート） 

4 

ラビオ•レプス 

4,167,000 

ALWAYS-AHO 

-TAMA 

NEW ARtS 

2 人のを計 

R-I0 (エキスパーり 

5 

ラビオ•レプス 

4,009,500 

WHIM - OPT - 
NCR 

NEW ARIS 

難辱綴 i 

6 

ハイパークラッシュ 

1,509,740 

WHIM-RIM-KEK 

1コインクリア 

7 

フリーキック 

104,950 

AGT-RMK-NRT 

R-1 1 

8 

バトルフイールド 

229,700 

WHIM~EL 托 0-R_E 

3人目救お 

9 

アフターパーナ ー11 

15,908,390 

AAT- ミ'ソソ -NRT 

1 コインクリア 

HIT807 

10 

アフターバーナ ー II 

15,284,620 

AAT- ミ‘ソソ -NRT 

1コインクリア 

HIT844 


ナムコチビツ子ひろば 

北巧道ちかか巿表町 6-4-3 ち小おステーシヨンビル。(〇 144)3 卜邮03 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME . 

備 考 

1 

スー/くーハングオン 
シットダウンビギナー 

2'51"91 

Y.K 

タイム=イージー 
ゲーム01ド=イージー 

2 

ス ー/ くーハングオン 
シットタ;ウンジュニア 

4'55"73 

Y.K 

タイム=イージー 
ゲーム〇ド=イージー 

3 

スー/ S： — /、ングオン 
シットダウン シニア 

7'01"94 

Y.K 

タイム=イージー 

ゲーム〇1ド=イージー 

4 

スーパーハングオン 
シットダウンエキスパート 

9' 邮 "24 

Y.K 

タイム=イージ ー 
ゲーム Df =イージー 

5 

クエスター 
(旧バ—ジヨン） 

660,180 

Y.K 

1〕イン R-30 

6 

モンスターランド 

3,502,040 

Y.K 

1コインクリア 

GOLD. 2873 

7 

R-TYPE 

945,200 

'佩洋史(ネし慎) 


8 

ワンダープラネット 

10,253,400 

T0M-N0BU 

イー ジ ー 

9 

ブラックドラゴン 

3,015,000 

Y.K 

-f — ジ ー 

10 

ブレイ ザー 

10,623,560 

CX 

1 コインクリア 
ノ——マ J レ 


♦し峡そごラ巧グームスポッ K 

化巧道札幌市中巧区化日ま西 2-10(011)213-2565 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナ ー H 

66,272,790 

AMM- 田中 

1コインクリア 

HiT838 

2 

スーパーハングオン 
いニァ） 

7'02"20 

WWF- 前田 

シットダウン 

3 

スーパーハングオン 
(エキスバート） 

9'36"26 

AMM- 田中 

シットダウン 

4 

テラフォース 

908,200 

WWF- 熊を 

1コインクリア 

5 

ラビオ•レプス 

1,766,200 

WWF- ジンジトー 

1 コインクリア 
ノーマルコース 

6 

ワードナの森 

7,203,800 

WWF- ハ’ソシ 

1コインクリア 

7 

クエスター ' 

621,300 

五宅おとし 

28面 

8 

ドラゴンスピリット 

1,007,100 

? 

1 コインクリア 
ニューハージョン 

9 

エクセライザー 

535,100 

=宅おとし 


10 

オスカー 

736,600 

八木巧 i まま 

1コインクリア 


グーム コーナー ■ロン 

化海道ネし幌市化区新琴似12ま11 T 目1 - 日 0(011)761-6172 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

倫 考 

1 

テラフ オース 

766,700 

福田 

を面クリア 

2 

ラビオ•レプス 

1,0 ： 38,600 

GRM-KK 

ノー マル （1 コイン） 

3 

ラビオ•レプス 

1,453,000 

GMR-KK 

エキ;•—卜0コイン） 

4 

スーバーハングオン 
( ミニライドオン） 

9' 巧"49 

エ藤 

エキスパートゴール 

5 

スーパーハングオン 
( ミニライドオン） 

7'19"72 

エリ 

シニアゴール 

6 

スーバーハングオン 
( ミニライドオン） 

5'10"88 

GRM-K.K 

ジュニアゴール 

7 

スーパーハングオン 
( ミニライドオン） 

2'55"05 

GMR-K.K 

ビギナーゴール 

8 

ワンダー.プラネット 

154,050 

安藤 

9面 

9 

R-TYPE 

784,300 

高橋史一 

2周3面 

10 

ワードナの森 

2,402,800 

GRM-A-M 

全面クリア 

7人残り 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ァフターパー ナ ーII 

67,806,790 

AMM - 中川卸 J 
加保） 

全面クリア 
HIT=962 

艺 

スーパーハングオン 

6' 化"27 

LAP - BMXER 
(ネし巧） 

ミニライドオン 
シニア•イージー 

3 

ストリートフ ァ イター 

639,800 

TRY (千歳） 

全面クリア 

4 

ラビォ•レプス 

3,715,700 

H に-木巧 
(お庭） 

ミサイル200巧ポー 

ノ ーV ルクリア 

5 

SRD 

196,070 

HIE-TUK 
(巧庭） 

4面 

6 

レイン ボー •アイランド 

1,195,550 

TRY (千歳） 

14面 

7 

魔がの王国 

151,900 

Y.0 (恵庭） 

ラブライナ 1側 

8 

ワンダープラネット 

10,244,460 

AMM- つきだて 
(ネし巧） 

全面クリア 

9 

テラフォース 

1,029,700 

WWF- 竹山 
(ホし巧） 

全面クリア 

10 

モンスターランド 

6,023,030 

し AP - BMXER 
けし巧） 

GOLD=5209 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハングオン 
(ミニライ.ドオン） 

2'49"〇9 

LAP - BMXER 

のき己録更新なし 

2 

スーパーハングオン 
(ミニライドすン） 

4'57"71 

LAP - BMXER 

前回-の紀 S ま更新なし 

3 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

6'49"46 

LAP- BMXER 

シニア 

4 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

8'W86 

LAP- BMXER 

エキスパート巧69，.4 
カウンターストップ 

5 

アフターバーナ ーII 

58,732,300 

LAP- BMXER 

HIT622 
ステージ12 

6 

SDK IP ) 

14,529,720 

LAP- BMXER 

ノーミス か〈れ ボーナス 
クリアとってない 

7 

ミッドナイトランディング 

764 

V. Suger 

全面クリア 

8 

へビーウ Z イトチヤンプ 

3,628 

山内 PRO 


9 

モンスターランド 

GOLD 4,785 

LAP-BMXER 

クリア 

554295 OPTS 

10 

アウトラン 

4'39"巧 

LAP-bmxer 

D コース 

75 秒ハードタイプ 


コ S ユニテイスぺース NTK 

北海道恵庭巿漁巧13巧(日1巧)33-巧71々=3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナ ーII 

19,506,120 

E-SWAT© 

HIT820 クリア 

2 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

2'57"49 

Lip Tick 

アフリカコースクリア 

3 

スーパーリー グ 

1,381,750 

M.M 

4試合1イニング 

4 

モンスターランド 

. 2633G 

マイキー 

ハード設をクリア 

5 

フリーキック 

114,540 

M.M 

し EVE し2 

11面 

6 

ワンダープラネット 

10,256,110 

ADD 

全面クリア 

7 

ドラゴンスピリット 

し079,920 

QIX 

ニューノ くージョン 

クリア 

8 

へビーウェイトチャンプ 

4,620 

RAB 

6人目 

9 

1943 

3,010,920 

OVE 

16面 

10 

アウトラン 

[ニューバージヨン） 

5'09"71 

E-SWAT© 

d コースクリア 


プレイシティキヤロッ h 八戸店 

青森県八戸巿六曰の33 0(0178)44-4645 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

バトルフィールド 

348,000 

ホ巧まもる 

未来世界 

2 

ァフターパーナー 

19,196,770 

まだまだ巧える 
ネ刀代 XI 

HIT840 
全クリア 

3 

テラフォース 

899,400 

ホ坂まもる 

ノーミス全クリア 

4 

モンスターランド 

4,327,160 

ホ坂まもる 

巧ゴールド3752 

5 

ワードナの森 

9,999,990 

ホ巧まもる 
PON 

巧ゴールド99990 

6 

ハイパークラッシュ 

357,960 

ホ巧まもる 

6面 

7 

ワンダープラネット 

247,100 

P0N 

10 面 

8 

SRD 

154,900 

ホ巧まもる 

個 

9 

ラビォ•レプス （IP) 

2,162,830 

ホ巧まもる 

エキスパート9面 

10 

R-TYPE 

856,300 

DEN CHAN 

2周目5面 


グームポイン h フリーウェイ 

：!ヒ海道札幌市西区富丘2ま 2 T 目 2-12 0(011)683-4747 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ア フターバーナ ー II 

64,622,920 

AMM- 中川剛 

全面クリア 

HiT-771 

2 

アウトラン 

4'39"37 

AMM- 中川剛 

デスバレイ 

3 

スーパー ハングオン 

8'34"74 

NGM-BIN 

エキスハ•ート 
( ライドオン） 

4 

R-TYPE 

1,017,900 

FPS-T0P 

ステージ 13 

5 

ブラックドラゴン 

2,160,000 

FPS-ACE 

全面クリア 

6 

ドラゴンスピリット 

736,640 

FPS-ESS 

全面クリア 

7 

ワードナの巧 

1,528,440 

福井 .M 

全面クリア 

8 

バトルフイールド 

186,600 

宮越滕么 

1コィン3人 

9 

リベンジオブ D<>H 

1,514,500 

按田亨 

全面クリア 

10 

タッチダウンフイーパー 

14-0 

Y.M 

全面クリア 


八イテクセガ平岸 A 6 

北海道札幌市豊平区平岸3ま 13 T 目 0(011)812-2281 


八イテクセガ青森 

青森県青森市新巧 1-8-10 な (0177)34-3737 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパー ナ ー II 

15,195,950 

SIMPLE- IS- 
BEST XI 

才ールクリア 

H け789 

2 

ブラックドラゴン 

2,961,150 

KEN.M 

全面クリア 

3 

R-TYPE 

1,017,400 

KEN-M 

ラウンドクリア +5 面 

4 

1943 

3,105,690 

ヤムチヤ/ 

を面 クリア 
ノーマル® 

5 

へビー ウェイトチヤンプ 

5,124 

逢坂研 

6 人 

6 

ワンダープラネット 

248,060 

KEN-M 

10ステージ 
ノ——マ J レ 

7 

バトルフイールド 

368,900 

石川英雄 

ノーマル 

8 

リベンジオブ DoH 

577,430 

V.I. 

10 面 

9 

飛翔絞 

1,014,880 

RI0 

エリア178 

ノ——マ J レ 

10 

1942 

1,580,890 

N£0 

ステージ27 

ノ——マ J レ 


弘前八イローザスぺースランド 

青森県弘前巿上手町15な(日17の 33-6 加4々=2 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナ ー II 

20,321,610 

E-SWAT© 

HiTSOO 

1 コイン 全面 クリア 

2 

ドラゴンスピリット 
^ ニューバージヨン） 

1,372,650 

FIRE BURST 

3 機設定 

1 コインを 面 クリア 

3 

テラフォース 

876,500 

RAY 

3 機設定 

1 コインを 面 クリア 

4 

ラビオ•レプス 

2,224,200 

OPM-BENKY 

エキスパート 

9 面 

5 

R-TYPE 

1,419,000 

S.ZEATER 

を面クリア 

6 

バトルフイールド 

610,000 

PSI PHAR 

み栽 

7 

ワードナの森 

9,999,990 

P.L.I.A 

全面クリア 

8 

クエスター 

( ニューバージョン） 

477,400 

ARP-SSM 

な面 

9 

銀河任かを 

5,025,400 

Lip Tick 

全面クリア 

10 

タッチダウンフイーパー 


MSXII 

全面クリア 


八イテクセガ弘前 

青森県弘前市駅前卜目-5-日巧 (01 7の 35-4704 


参2月号は K 月抽曰発売/(年末だからして2曰早い】 
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八イテクゾーンセガ山お店 

山お県山お市わ曰町 2 T 目 1-8 巧(0巧6)巧-〇邮 日々= 9 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナ ー11 

7,731,520 

WRC(KCE) 

HIT4I5 14面 

2 

へビーウェイトチャンプ 

4,098 

JNU 

6人目 

3 

スーパーリーグ 

393,650 

才ー レン • クロ 
マティー 

9回表 G9—IT 

4 

モンスターランド 

残り GOLD = 
5,278 

KAN 

クリア 

5 

ブラックドラゴン 

3,511,500 

朝を康吉 

クリア 

6 

1943 

3,037,170 

FNN- をけか:ん 

クリア 

7 

ドラゴンスピリット 

858,760 

FNN-FiHi ギヤル 

クリア 

8 

オパオパ 

320,590 

小柳利美 

IP R36 

9 

フアンタジーゾーン 

11,879,360 

鈴木る 

R-I8 

10 

銀河任侠伝 

10,000 ,000+a 

自営栄知 

クリア 


8 ビッ h 

山お県鶴岡市本町 1- 日-巧巧の巧日)24-日加1 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

フル •スロット ル 

3'45"70 

HI 

S-4 

2 

オペ レーシヨン •ウルフ 

160,200 

EHE 

Hit46.2% 

3 

スーパーハングオン 
(エキスパート） 

22,672,010 

HI 

S-I4 

ミニライドオン5 目" 

4 

ノ く トル •フイー ルド 

447,800 

ヒサピー 


5 

ワードナの森 

4,007,140 

ヒサピー 

Rank-B 

6 

ワードナの森 

9,999,990+0- 

巧木博一 

Rank-A 

7 

I943(IP) 

3,236,460 

巧木巧一 

大ネ日巧沈 
モビ X 1 

8 

キック&ラン 

34 

E.Z.0 

Champion 

9 

ダブル•ドラゴン 

137,460 

カバのわでこは… 


10 

モンスターランド 

3,589 

EXP 



グームフテイツクジャツク这べテイ 

山形県米巧巿中央 1-14-12 セントラルビル 1 F fi (日 238)21-1 邮4 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

テラフォース 

949,200 

島さ利光’ 

ノーマ J レ 

1 コイン全面クリア 

2 

スーパーリーグ 

1,409,800 

F.M 

イ—ジ— 

1コイン3試合 

3 

ア フターパー ナ ー11 

70,351,890 

F.M 

ノーマ J レ， HITI ,090 

1コインを巧クリ户 

4 

ラビオ•レプス 
レーマル） 

3,804,200 

MARO 

1 コイン全面クリア 

5 

ラビオ.レプス 
(:エキスパート） 

3,665,200 

小柳クン 

1 コイン RDI2 

6 

R-TYPE 

1,652,100 

あちょ 

ノーマ J レ 

1コイン 全面 クリア 

7 

モンスターランド 

巧ゴールド 
目，828 

SPREAM - 〇に 

ノ——マ J レ 

1コイン全面クリア 

8 

ノ くトルフイールド 

1,267,400 

K.0 

ノーマ J レ 

1コイン全面クリア 

9 

ストリ—トフ ァ イタ— 

694,100 

天草四郎 

ノーマ J レ 

1コイン 全面 クリア 

10 

ワンダープラネット 

10,251,390 

GIN 

ノーマん 

1 コイン全面クリア 


ダイエー DLL 郡山店 

福島県郡山市大巧 1-4 -日な(日 249)34-2121( 内)巧1 ☆ = I 5 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ラビオ•レプス 

ンーマル） 

5,860,600 

SPREAM - SOL 

1 コイン ノー ミスり 

ミサイ J レ不化巧クリア 

2 

ラビオ•レブス 
(エキス パート） 

8,479,600 

SPREAM-IZ 

1 コ^ンミサイル不 

3 

バトルフイールド ( IP ) 

1,724,500 

闆神 

1， コイン 全お（みが） 

4 

テラフォース 

828,500 

AIR - NEX-XEN 

を面クリア 

5 

ワンダープラネット 

全面クリア 

NEWIH 巧スト 
ライザー 

3 名ロボット有 

6 

ブラックドラゴン 

3,775,700 

SPREAM - SHOT 

1 ミスずれった… 

7 

モンスターランド 

残り 4229 G 

SPREAM - SHOT 

を面クリア 

8 

R-TYPE 

2,059,300 

WINNER&PCN 

3 お全面クリア 

9 

へビーウェイトチャンプ 

4,048 

無巧のあるナ 
ゴヤうち 

5 人目 

10 

アフターバーナ ー II 

14 面 

B.H 

1 コイン (50 円） 


マリーン已ナムコランド 

山お県酒田市中町卜5-1巧の巧 4)2 日-0日巧 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハングオン 
(ビギナー） 

3 'oroi 

SGG-KEY 

ミニライドオンノーマル 

50秒設を 

2 

スーパーハングオン 
(ジュニァ） 

5'19"04 

SGG-KEY 

ミニライドオンノーマル 

50げ設を 

3 

スーパーハングオン 
(シニァ） 

7' 巧"97 

SGG-KEY 

ミニライドオンノーマル 

如げ設を 

4 

ラビオ•レプス 

1,934,000 

DIRTY 

ノーマル 1 コイン 

を面クリア 

5 

テラフォース 

856,400 

V.F HAL ( FC ') 

1〕インノーミス 
全面 クリアハード 

6 

ワードナの森 

9,999,990 +a 

でし 

1 コイン オール クリア 

7 

R-TYPE 

1,250,500 

あちょ 

2-5 

8 

オスカー 

400,000 

でし 

1コイン 

オールクリア 

9 

バトルフイールド 

139,600 

巧部丈ホ 


10 

SRD 

125,530 

SGG-ENG 



プレイランドファンタジー 

宫城県仙台市中巧 1-7 -目西原ビル な (022)261-6911 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スーバーハングオン 
(ミニライドオン） 

6'55"63 

ToM 

シニア イージー 

2 

ブラックドラゴン 

3,758,400 

朝を康ま 

レベル 2 を 20 個 

3 

ドラゴンスピリット 

1,151,090 

き城 ifPAC 

ニユーバージヨン 

1コインクリア 

4 

ワンダープラネット 

10,258,000 

MGC -0 B-YMS 

1コイン 

全面 クリア 

5 

R-TYPE 

1,295,700 

SPREAM - K.W 

全面クリア 

6 

モンスターランド 

巧 4671 G 

ケンちやん 

1 コイン ノー マル 

7 

1943 

3,002,190 

仙台二高の巧井 

を面クリア 

8 

ラビオ•レプス 
ンーマル） 

4,963,600 

き城 i チ PC - 

ノー ミス ノー ミサイル 

9 

ノくトランテイス 

1,751,440 

SPREAM - K.W 

全面クリア 

10 

オパオノく 

234,160 

すしいち登場/ 

巧面 


ヒノデべガス 

きが県仙台巿中央卜1日-23曰力出興業ビル3おな (0 巧の目 4-057 日 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4'40"12 

HTL - わようがそる 

A コース 

2 

アウトラン 

4'36"21 

HTlr そるがわよう 

B コース 

3 

アウトラン 

八 8"53 

HTL - そるがわよう 

口ース 

4 

アウトラン 

4'44"34 

ぶじのったかな 
IZ(SFC) 

E コース 

5 

ドラゴンスピリット 
(ニューバージヨン） 

944,310 

SAQ 

1コインクリア 

4 機設定 

6 

モンスターランド 

巧ゴールド 
4,352 

TRAGIC- 
巧 i チ香 

1 コインクリア 

7 

ダブルドラゴン 

662,190 

ZIG ( G . C . W ) 

1コインクリア 

4 機設定 

8 

1943 

2,889,230 

TMX 

Iコインクリア 
ノ——マ J レ 

9 

銀河任侠伝 

7,809,300 

「ひさん」るのを 

* 巧を 

1 コインクリア 

10 

オパオパ 

193,540 

マルジ 

1 コインの面 


グームランドキンコンカン 

富が県仙台市±極が-3ご(日巧)巧 7-0 巳24 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ラビォ•レプス 

レーマル） 

3,7 ： 38,600 

S.S 

全面クリア 

2 

ラビオ•レプス 

(エキスパート） 

1,494,400 

如 Kg 

R— 7 

3 

スーパーリーグ (IP) 

1,261,350 

S.A.S 

3 試合目 3 回 

4 

ドラゴンスピリット 

(ニユーバージヨン） 

7,608,200 

H.F 

巧お面 

5 

モンスターランド 

4,448 

TOMMY 

わを巧先 

6 

R-TYPE 

1,089,900 

S.S 

2—5 

7 

ス ー/ くーハングオン 
(エキスパート） 

9'%"66 

SPREAM K.W 

ハードロード 

8 

ワードナの森 

9,999,990+ な 

Y.G 

NYM の化。一 

全面クリア 

9 

ワンダープラネット 

248,260 

TOMMY 

R-I0 

10 

1943 (IP) 

3,023,770 

Y.S 

モビ X2 


グー ム コーナー ロム 

宮城県仙台巿向山トト17 な (0 巧)巧 9-377 日 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダープラネット 

ALL クリア 

CAT-THU 

CAT - わばちゃん 

クリアを2名 

2 

ワードナの森 

ALL クリア 

CA 卜わばちゃん 
CAT - くろねこあらほ 

その他クリア者2名 

3 

ブラックドラゴン 

3,950, 100 

SPREAM - Y.U. 

ランク 3 

A ししタソ了 

4 

R-TYPE 

898,300 

RYUZI (MARS ) 

2-6 

5 

ドラゴンスピリット (旧） 

1,004,220 

CAT-THU 

ALL クリア 

6 

ドラゴンスピリット 斯） 

1,288,720 

相本友里 

ゲージ3つ 

ALL クリア 

7 

オスカー 

ALL クリア 

CAT - わばちゃん 
CAT-THU 

その他クリア者 1 名 

8 

1943 (IP) 

3,037,210 

SPC- 若山二居 

ランク 10 

A し L クリアモビ X2 

9 

I943(2P) 

4,276,270 

M.O&Yochi 

アモビ XI 

10 

リベンジオブ Do H 

2,667,490 

CAT - くろねこ 
あらほ 

5 面かせぎなし 

A ししタソフ* 


グームセンタータイ U ヨウ 

音城県角田市角田字牛館6 0(0224)62-1384 ☆=! 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

1,173,800 

PSI 

9 面クリア 

2 

I943(IP) 

2,742,710 

TKS 皮 VC) 

おが面大和 

3 

か羅ま蛇 

3,236,600 

SVC PLUMP SCM 

5周目の1面 

4 

1943り P) 

3,994,660 

SVC- 森本一美 ~ 

ホ お 面 クリア 
モビ X 1 

5 

ダブルドラゴン (IP) 

885,250 

SVC MMI 

あお面クリア 

6 

ダブルドラゴン (2P) 

496,920 

SVC MMI SIR 

巧終面クリア 

7 

ブラックドラゴン 

417,100 

SVC PLUMP 

5面 

8 

クエスター 

392,640 

SVC MMI 

18面 

9 

パニックロード 

し614,800 

KIP (SVC) 

3-2 

10 

を者くん阿修羅ノ章 

1,835,150 

SVC オリバーる 

21面 


ダイエーレジャーランド十巧田店 

青な県十和田巿ま-ま町7ぶとうてつ夕-ミナルビル滤 0(0176)24-0011 



GAME 

HI,SCORE 

NAME 

.備 考 

1 

アフターバーナ ーII 
(コマンドー） 

15,106,810 

やらえだ 

1 コイン 

HIT=886 ノーマル 

2 

モンスターランド 

3,273 GOLD 

MAI ちゃん 

1 コイン 
ノーマル 

3 

ワードナの森 

9,999,990 

DEN ちゃん 

1 コイン 
ノーマル 

4 

アウトラン 

びコース 4'47"18 

ARY 

1 コイン 
ノーマ J レ 

5 

ミッドナイトランディング 

695 

DENS 

ノー 7 ル 

6 

ダブルドラゴン 

138,680 

COIN 

1 コイン 

7 

ブラックドラゴン 

2,542,250 

MSP — mar ¬ 
shal ASH 

1 コイン 
ノーマ J レ 

8 

ドラゴンスピリット 

692,160 

HIDEMI 

1 コイン 
ノ——マ J レ 

9 

スーパー ハングオン 

7'32"85 

田中滴一 

1 コイン 

ノーマ J レ•アメリカ 

10 

バトルフイールド 

271,600 

グラディウス2 

1 コイン 
ノーマレ 


IU /、 r ノレノイ — ノレ r と/ I,DUU ノフアイノ 乂と ノ っ J レ 

フア SU —ランドアル八 


岩手県大船お市盛町字巧1日 -110(0192)27-5143 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナ ーII 

11,186,570 

ID A3 

HIT- 701 (ダブルクレ 

2 

テラフォース 

686,100 

OPA-UPA 

A しし 

(横スクロール クリア） 

3 

ワンダープラネット 

17,580 

SPA 出习习 

2面でごめん 

4 

ブレイザー 

1,920,860 

織硬 f らざ输 


5 

1943 (IP) 

2,770,920 

お Jl| まどか 

大和でしんじやった 

6 

I943(2P) 

3,997,560 

IDA3+SPA 出习习 

を面クリア 

A しし100% 

7 

クラデイウス 

1,458,400 

石化ゅずる (2-A) 

4-4 

8 

リベンジオブ Do H 

700,680 

ESP-K-H 

29面 

9 

ザインロリーナ 

1,173,970 

アナーキ ーK，H 

全面クリア 

10 

飛翔胶 

1,680,380 

ESP-K.K 

183エリア 


秋田キヤロッ h 八ウス 

秋田県秋田巿中通 1-4 -日古おビル任(日1邮 )32 -巧閒 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

クエスター 

611,400 

VIEGLE-KAY 

ニュー/、'ージョン 

30 面 

2 

ドラゴンスピリット 

1,564,260 

V 1巳 G し E — 
HARUKA 

全面クリア 

3 

ラビォ•レプス （IP) 

4,264,200 

J0RI 

エキスノく——卜 

全面 クリア 

4 

ラビォ•レプス （ IP ) 

3,830,600 

VIEGLE-KEI 

ノーマル全面クリア 
ノーミサイル 

5 

テラフォース 

867,700 

VIEGLE-KEI 

を面クリア 

6 

R-TYPE 

1,667,100 

NIN 

を2周クリア 

7 

バトルフィールド （1 P) 

98,500 

體龄《 

1人お出原始 

8 

ライフフォース（育） 

5,231,200 

YAMA 

10—2 

9 

モンスターランド 

残りゴールド 
3,390 

SSS 

全面クリア 

10 

フリーキック 

113,460 

CAT 



DLL 屋巧お圉化秋田店 

秋田県秋田巿大巧 2-3-27 巧 (01 邮)的-巧11 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

1943 

4,210,450 

山本利幸 
今 i そな人 

2P 才ールクリア 

2 

1943 

3,084,380 

B0K 义巧田 

IP 才ールクリア 

3 

ワードナの森 

9,999,990 

SUPER7 伊巧 

才ールクリア 

4 

モンスターランド 

渐 460GOLD 

巳 0K 义巧田 

才ールクリア 

已 

クエスター 

520,060 

K •船木 

な面クリア 

6 

ドラゴンスピリット 

1,033,250 

とりちゃん 

才ールクリア 

7 

ブレイザー 

ルの8,560 

M00 

オールクリア 

8 

ブラックドラゴン 

2,000,700 

M00 

オールクリア 

9 

R-TYPE 

1,068,500 

YAMA 

2周目6面 

10 

アフターハ•ーナ ーII 

8,916,490 

KEMA 

16 面クリア 3機 

ノーマ J レ 


I U ) ノブ — ~v \ —フ ~ 11 0,31 D,43U IxClIVlM ノ っ j レ 

プレイシティキヤロット仙台店 


宮城県化]台市中巧 1-2-3 第1ビル 2 F 0(0 巧)巧3-日382 ^=8 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パックマニア 

238,000 

ス ー / く一 y — マー 
たかわさん 

何面か忘れました 

2 

レインボーアイランド 

9,999,990 

SPREAM - K.W 

全4日 面 クリア 
スペシャル無し 

3 

へビーウェイトチャンプ 

5,609 

SPREAM-Y.U 

R7 

4 

ノ、•トルフイールド 

196,900 

SPREAM - M.K 

^ジー 4機化ま： 

5 

ラビオ•レプス 
^エキスパート） 

10,178,200 

SPREAM-I.Z 

IC 0 IN 全面 クリア 
ノーミサイル•リボンが 

6 

ラビオ•レプス 
(ノーマル） 

5,833,200 

SPREAM-I.Z 

で声ノ a ピ巧ィ 

J レ リポン イ寸 

7 

テラフォース 

945,600 

PAC 

全面クリア 

8 

ワンダープラネット 

全面クリア 

SPREAM-I.Z 

みバのた め 
クリア巧 先 

9 

アフターバーナ ーII 

64,560,840 

F.M 

1クレジット21 面 
HIT =735 

10 

/くトランテイス 

1,817,060 

SPREAM - K.W 

全32 面 クリア 
ノーマル3 檐設を 


72 













































































































































































































































































グー乂ス^*^ 





No.ll 

Nal3 

N0.15 



No. 10 
N0.12 
N0.14 


♦お求めの号に 0 印を 


お名前 


お電話 



新き社 

雑誌03659 


グー 乂スト 

ノべッ クナン ノベーを 
お求めの方に—— 


①現巧までのバックナンバー 
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No.10 (’87 7 月号） 

No.ll (’87 8 月号） 

N0.12 (’87 9 巧号） 

N0.13 (’87 10 巧号） 

N0.14 (’87 11 月号） 

N0.15 (，87 12 巧号） 

©ごま文の時は…… 

この用紙を持って書店にごま文 
下さい。ま文書としてご利用で 
さまず。 

新声な 
巧 03-293-9321 

=の号は売切れです。 


•毎ち3曰シ y 切〇参 


君こそグー乂ストハイスコア申請用紙 


ゲーム名 
スコア 

面数等 


PTS. 




逝戊 


備考 


ゲーム 
センタ— 


を前 


住所 


電話 



巧 名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

ホ 

男•女 

媒 巧 



寺 

リ 

卜 

リ 

親 


じ[上のスコアを記録したことを証します。 


証人 


(お店の店長さん） 










































































の◎の- □□ 

東京都千代田区内神田1 —15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ な V, たが ■尸巧 



(ふりがな） 

わ名前 


年が 

( け 



性別 

(男•女‘） 

ご住所〒 □□□- □□電話 （ 


) 

①小が （ ） 年②中ぞ （ 

③なお： （ ） 年④大学 （ 

⑤化会人 ⑥その他 

) キ 

) 年 


) 


キリトリ線 



诚こが' 

，説—.^ ■ん 

Nq 10 C 87 7月号） 






Nq 15 (’87 12月号） Nq 14 (’87 11月号) 






























イエロ ーハット 

(愛知） 


•へ ピー ウェイ 

S チヤンプ 

8,833 

DE 己（でぶごん） 

イエロ ーハット 

(愛知） 


•アフター八’ーナー II 


点数部門 

321,054,670 

GMC-ST 喉 

HIT 部門 

1，242 

HCM - てった 


•レインボーアイランド 


ハイテク ノー ベル 

(東京） 


•ラビオ•レプス 


ノ ーマル 

5,940,400 

Sniper ALTHEA 

ゲー厶プラザ（熊本） 

エキス 
/ く^ 卜 

10,250,200 

CRAMP BOY 

PC 巣鴨(東京） 


春 5 RD 


し 256,430 

FANCY - KET 0 SE 

ブレイシャトー 
(神奈川） 

•テラフオース 

し 496,900 

0 BY - HTL - P.S 

PC 巣鴨（東ま） 


•パ h ルフイールド 


個人申請け申奈川） 


• R-TYP 巨 


2,276,800 


ARC - SPY 己 OYNOA 


個人申請（長野） 


•ブラックドラゴン 


4,840,100 


HTL - Y.N 


•モンスターランド 


6465ゴールド 


FPG ( MTS ) 


イ エローハッ 

(愛知） 


•スー八一八ンクオン 


.ライドオン 


ジュニア 

4 50*52 

Akindo / f / 

個人申請（岡山） 

シニア 

6'40"17 

TM ( EXR ) 

イエローハット 

(愛知） 

エキス 
パート 

8'38"86 

LAP BMXER 

ハイテクセ ガ平岸 
(北海道） 


ハイテクノーべル 

(まま） 


2,725,800 HTL 天空の城バイオ X 


20,000,740 TEN らし、-;、 わ一< 


巧液学国キャロッ h 八ウス 

茨城県新治郡が巧天义保 1- 日- 3 0(0298)51-7581 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナ ー II 

12,102,050 

松本佳之 

タフルクレイトルタイ 7 
HIT 数 702 

2 

R-TYPE 

1,135,800 

テクニカル巧田 

R 2-8 

3 

フラックアタック 

690,800 

FIN&YUI 

クリア 

4 

モンスターランド 

5,368,390 

WIZAR 0 -WIN 

クリア巧4,465 

5 

ブレイザー 

10,422,140 

FBI-GIL 

5 俄設定 

6 

ドラゴンスヒリット 

1,029,540 

FIN&YUI 

クリア 

7 

テラフオース 

890,800 

FIN&YUI 

クリア 

8 

フラックドラゴン 

2,021,950 

ハヒボ CAN 

クリア 

9 

オスカー 

306,900 

FIN&YUI 

クリア 

10 

クエスター 

(ニューバージヨン） 

195,130 

サラリーマン 

R . I 0 


…I ( ニューバージョン)丄 I 1。。 L / ノノ 

八イテクセガ旧生店 


群馬県お生市末広巧日- 19 0(0277)22-9484 



GAME 

川- SCORE 

NAME 

備 考 

1 

モンスターランド 

5, 。 8,770 

を 

1コインクリア 

4,457 GOLD 

2 

オスカー 

全面クリア 

厳け ド 


3 

へビーウェイトチャンフ 

4,839 

NSR 


4 

アフターバーナー II 
(シティタイフ） 

11,622,210 

HIL&PSG 

ステージ18 

HIT656 

5 

アフターハ’一: i ^ 一 II 
(ダブルクレイドル） 

13,546,190 

浪人ゲーマー HIL 

を 面 クリァ 

H1T658 

6 

スーパーハングオン 

2' 日 2"26 

う〜む，さ〜 

アフリカコース 
(ミニライドオン） 

7 

スーパー/\ングオン 

4'59"86 

死哈魔 

アジアコース 
(ミニライドオン） 

8 

スーバ ー/\ングオン 

9' 巧" 32 

MBL - 柏お悟 

3 — □ .ソノ \つース 
(ミニライドオン） 

9 

アウトラン DX 

4'39"06 

S 1 R-KISII 

D コース 

10 

アウトラン DX 

4' が" 56 

モンキー ボンバーズ 

E コース 


二荒キヤロッ h 八ウス 

お木県宇都宮巿二荒町 9-4 0(0286)34-0611 



GAME 

川 - SCORE 

NAME 

倫 考 

1 

アフターパーナー 11 

15,336,800 

平至そ 

ランク(イージ ー） 1 ユイン 

ミをだ亢 — H ,? 捕 

2 

ワギャン 

ボイスハワー127 

NOB 

1コイン卒倒// 

3 

R'-TYPE 

1,051,700 

习习石 

ノーマル 

1コイン2 周目 クリア 

4 

ドラゴンスヒリット 

1,027,420 

鈴木蕉 

ノーマル 

己 

クエスター 

( ニューバージヨン） 

142,960 

手塚 

1コイン5フレイヤ 

6 

ブラックドラゴン 

2,806,550 

DST-JUN くん 

たも r 1コィン5 

1 コインクリア 

7 

ワンダーフラネット 

10,246,040 

宇塚まさお 

全面クリア 

8 

テラフォース 

787,800 

SYD 

1 コインクリア 
ノーミス 

9 

ラビオ•レフス 
(エキスハート） 

1,343,800 

NSR 

R — 6 

10 

ラビオ•レフス 
( ノーマル） 

1,628,800 

キヤラクター 
バロデイース -Y 

1コイン全面クリア 


グームランドか山 

巧木県小山巿や巧町 3-6 0(0429)23-0908 ☆=! 



GAME 

川- SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーブラネット 

ル巧4,390 

RCF - めすろん 

クリア7火ハなし 

2 

ブラックドラゴン 

2,940,450 

DST— まじつく 
すい-は JUN 

クリア 

3 

アフターパーナ ー II 

12,030,730 

パワフル り ジ〇> 

HIT =640 RI 9 

4 

タイムスキャナー 

4,223,630 

2. D .36 

クリア 9GAME 
かせいた 

5 

SDI ( IP ) 

45,219,030 

RCF - めすろん 

ノ、ーフエクト7 回 

目ミス33ケ所 

6 

SDI (2 P ) 

67,007,010 

巧ぶす省 Yas 

全面ハーフエクト 

2ミス34ケ巧 

7 

ドラゴンスヒリット 

1,043,790 

さくずしらん 

クリア5匹設定 

ニユーノ、ーシヨン 

8 

スーハーハングオン 

5'01"54 

(小山苗';お 木 仁を 

アジア•イ—ジ— 

9 

モンスターランド 

4,877 

もっと出ろ〜 ( RY ) 

クリア 

10 

脱っ子ちゃん雀な 

M 0 M 0 K 0 クリア 

早巧を ちゃん 
(せんらんのぎし） 

テスト1回目 


ポニーワールド•ザ•コンク 

埼玉県所お巿緑巧 1-3 巧 (0 が 9) 巧-1扣1 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

レイン ボー アイランド 

9,999,990 

RSEMI 


2 

バトルフィールド 

462,100 

Y . M . 


3 

ワードナの 森 

9,999,990 

Y . M . 


4 

ハーフエ クト•ヒリヤード 

261,200 

くま 


5 

フリー•キック 

106,650 

大学生 


6 

R-TYPE 

し 590,500 

APPLE-ADE 


7 

ストリートファイター 

869,900 

Y . M . 


8 

み'羅曼蛇 

4,374,100 

とば 


9 

1943 

3,212,000 

て一やん 


10 

ハレー ズコメット 

8,379,05 日 

ブ□テーやん 




今巧は A M シヨーに出展さ 
れた数種がそろそろハィス n 
アの対象となつてきました 
ア フタ！ バ！ ナ！ U はち数 
部門と：1:1了部門じみけまし 
たが、これは今回限り。来月 
からは HIT 数のみで集計し 
ます。点数を見て驚く人もい 




るかもしれませんが、これは 
隠れボ—ナスによるもので、 
ゲームの腕じはあまリ閣係あ 
りません。 

レインボーアイランドは巧 
の集計で2000巧がでまし 
た。普通は1000万でカウ 
ンターストップするのですが 


コマンドを使ぅと1〇 〇 〇巧 
のケタがお現するよぅです。 

ビデオシステムの第1作の 
ラど才 . レプスはノ！マルコ 
—スとエキスパートじをけて 
集計します。このゲームでは 
クリア時のボ I ナス点が大き 
いようで、ノ ー マルコ ー スの 


スコアはもぅかなリ究極じお 
い所まできているよぅです。 

SRD は义しぶりの縦スク 
口 —ルの本格的シユ！ティン 
グダ！ム です。今回は 12 5 
巧ですが、 1000 万は 9 時 
間くらいかかるらしいとのこ 
と。来巧は果たしてどうなる 


でしょぅか。 

R — T Y P E も遂に来ると 
ころまで来てしまつたといぅ 
感じ。限界点まであと1方点 
というところです。 

モンスタ—ランドとブラツ 
クドラゴンも、もはや究極の 
世巧じまで巧つてしまいまし 


た。抜かせる人はいないのでは。 

来月じはパックマニア、虎 
への道、オペレーシヨンウル 
フなどが集計の候補じなるで 
しようが、いつたいどのよう 
な結果じなるでしようか。 

《代巧.聴) 


♦2 月号は K 月巧曰発売/(年末だからして2曰早い】 
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香原グーム コーナー 


ま京都品川区旗の台 3-12-3 桂原を館内泣(日 3)7 日 1-43 開 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ア フターバーナ ーII 

65,142,860 

JAG の巳 EN 

全面 クリア 

HIT763 

2 

レインボーアイランド 

4,049,030 

EGC-MKZ 

R -28 

3 

フビオ•レプス 

レーマル） 

4,677,100 

マイテイ•スミス 

を面クリア IP 

4 

ラビオ•レプス 

(エキス パー ト） 

3,310,200 

JAG-BCG 会 
を H.S 

じ面 IP 

5 

テラフ ォース 

878,800 

EGC-MKZ 

全面クリア 

6 

イグジーザス 

4,466,210 

JAG-AXI 

3-サソリ 

7 

ワンダープラネット 

10,258,280 

EGC-MKZ 

10面クリア 

8 

フリーキック 

121,510 

KIM 

11面レベル3 

9 

SRD 

180,490 

MIW 

5面 

10 

ワードナの 森 

9,862,400 

EGC-MKZ 

全面クリア 


ブレジャーキャッスル 

ま京都巧田巿原町田 B -14- 日 0(0427)28-8693 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

レインボーアイランド 

6,642,000 

EXT-SUM 

28 面 

2 

ハ•トルフイールド 

( IP ) 

492,700 

EXT-EXS 

3人救出 

3 

ノく卜 J レフイー J レド 

に P) 

496,600 

EXT-SUM 
EXT-EXS > 

2人救出 

4 

フリ— キック 

1 10,240 

EXT-SUM 

10面 

5 

ワードナの森 

■ 3,012,210 

FARANCS - 
REMO) 

ノー ミスクリア* 

6 

ミッドナイトランディング 

778 

TECCHI 

全面クリア 

7 

ダライアス( V ゾーン） 

10,639,910 

マウー 

エキストラハ’ージョン 

8 

ダライアス W ゾーン） 

10,226,020 

のりへい 

3 お 設定 

9 

ダライアス 2 ゾーン） 

10,911,890 

マウー 

ランク•イージー 

10 

ダライアス巧 (Y ゾーン） 

14,654,300 

TTY , MK 



カジノカーニ八’ル A=i 

東京都立川市柴崎巧3-卜1日巧(日4巧)巧-2卵9 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ワードナの森 

9,999,990 

チーム義太夫 Jr 

ALL 

2 

ワンダープラネット 

10,338,260 

GIL-HAMAD 

全面クリア 

ノーマ J レ 

3 

モンスターランド 

GOLD 5,668 

EXCHANGER 

6,491,970 PTS 

4 

スーハ‘ーハングオン 

8'55"04 

EXCHANGER 

エキスパートゴール 
イーンー 

5 

R-TYPE 

982,300 

K-EZAKI 

2-4 

6 

ブラックドラゴン 

2,670,900 

チームキリコ 

を11面クリア 

7 

1943 

3,044,870 

巧島シマダ 

ALL モビ2回 

8 

アフターパーナ ー II 

16,445,160 

KTZ 

ALU コイン 

9 

スーパーハングオン 

2'51"31 

GIL-HAMAD 

ビギナーゴール 
イージー 

10 

スーパーハングオン 

4'54"23 

GIL-HAMAD 

ジュニアゴレ 

イージー 


ブレイシャトー 

巧奈 jl | 県巧お市中区伊勢崎の 4-1 的なの化) 251-834 日^ = 10 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

レインボーアイランド 

9,999,990 

ILG - K.M 

1コイン 全面 クリア 

2 

アフターバーナ ー II 

64,481,610 

EAC 

HIT870 

1コイン を面 クリア 

3 

SRD 

1,256,430 

FANCY- 

KETOSE 

1 コイン 

3 巧 目1 面 

4 ; 

ラビオ•レプス 

3,815,100 

ECM - ペルシャ 

ノーマル 

1コイン 全面 クリア 

5 

ストリートフ ァ イター 

637,500 

ILG - K.M 

1〕イン全面クリア 

6 

ワードナの森 

1,000 万+な 

でんすけ 

巧 3 

1コイン 全面 クリア 

7 

ブラックドラゴン 

3,120,850 

ILG - K.M 

1コイン全面クリア 

8 

ワンダープラネット 

10,248,820 

iLG - ま田真港 

1 コインを面クリア 

9 

クロス シューター 

2し094,000 

ACT 0 US ' 

1コイン IP ノーマル 

10 

オスカー 

954,400 

伊藤光一 

1コイン全面クリア 


小 S 巧商店(愛掏: h ツキヨ) 


神奈川県横お市磯子区义木巧 3-32 巧(日4日)7的-3巧1 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R-TYPE 

794,000 

0匪媒） 


2 

オスカー 

286,200 

KNK 


3 

銀河任俠伝 

1,003,005 

WTR 

クリア 

4 

を者を阿修羅ノ章 

1,225,610 

H.ITH 


5 

バトルフイールド 

242,200 

SZMR 


6 

フリーキック 

136,680 

に hi 


7 

モンスターランド 

3,124,780 

UChO 

ほぼ全貝クリア 
HARD 

8 

ライフフォース 

1,780,600 

ON'DR (兄） 

HARD 

9 

レインボーアイランド 

1,548,870 

HShMT 


10 

ワンダープラネット 

ル251,850 

TsRGSK 

クリア 


ビデオインセガ船橋店 

千葉県船橋巿本巧 1-3-30 0(0474)23-7076 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナ ー II 

11,387,640 

CHAT-YAM 

41 1 20 面 

2 

へビーウェイトチャン プ 

4,846 

須巧 s - 

6 R 

3 

スーパー リーグ 

212,500 

船木幸な 

G — D 

5—0 

4 

フリーキック 

102,640 

NA 0 K 0 


5 

バトルフイールド 

492,800 

CGP-MAX 

1コイン 

決戦 ザコが固い/ 

6 

ドラゴンスピリット 

(ニューバージヨン） 

779,130 

CGP - 中 村 由 真 

クリア 
ハー ト 9 個 

7 

1943 

3,243,290 

THN - な葵弥な 

大和クリア 1000 /〇 

8 

オパオパ 

170,810 

HAA 


9 

SDI ( IP ) 

36,611,440 

CGP - 中 巧 由 真 

全面クリア钟»設定 

1ミス 

10 

SDI (2 P ) 

56,511,380 

CGP - 中 巧 由 真 R.T 

全面クリア 

3 ミス 


八イテクセガ巧店 

千実県巧巿柏 1-1-11 丸井 B 10(0471)63-9844 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター バーナ ー11 

65,191,710 

HTL - AE-RYU 

494,才ールクリア 

2 

スーパーハングオン 

(ミニライドオン） 

72,275,980 

AE-RYU 

9'10" 16 

(エキスパート） 

3 

ミッドナイトランディング 

770 

DC -8 

8 面 

オールクリア 

.4 

スーパー リーグ 

509,100 

IKEHARA 

际巧 Us 大渐 ホー7— 

5 

フリーキック 

32,100 

JINN 0 

3面 

6 

ワンダープラネット 

56,180 

ピッチャー•力 

トリ/./ 

5 面甘すぎる 
腕を磨二ぅ/ 

7 

へビーウェイトチャンプ 

4,225 

ハイテク片岡 

5 R で負け 

8 

バトルフイールド 

144,200 

A 卜 JUPITER 

1人が出 
原始面 

9 

ドラゴンスピリット 

954,490 

AE-RYU 

Newver 
才ールクリア 

10 

スーパーハングオン 

(ミニライドオン） 

56,794,470 

AE-RYU 

7'07"32 

(シニア） 


プレィシティキヤロツ h 巣*店 

東京がま島区巣 HI -巧-1含田ビル B 1 任 (03)943-673 日^=20 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

レインボーアイランド 

20,000,000 

0 BY - HTL - まいた 

才ールクリア 
コマンドはを 

2 

ラビオ•レプス 

レーマル） 

4,863,900 

0 BY - HTL - U . V . 

ノー ミス-ミサイル 
オール クリア 

3 

ラビオ•レプス 

(エキス パート） 

10,250,200 

CRAMP BOY 

ノー ミス•リボンが 
才ールクリア 

4 

バトルフイールド 

1,188,200 

HTL - バイオ‘ X ’ 

4 人救出 

5 

テラフォース 

1,496,900 

OBY - HTL - P.S 

才—ルクリア 

6 

へビーウェイトチャンプ 

7,109 

しゃれこーベ 

8人目 

Mr. サンド マン 

7 

アフターバーナ ー II 

318,280,040 

HTL - UEN 0 

てんぷら 

8 

R-TYPE 

2,054,800 

ECM-ZENJI 

2-8 クリァ 

9 

アウトラン 

(D コース） 

4'33"62 

0 BY - CBK © 

ハ\ \ 

10 

SRD 

100,000 

ガンセキ 

ホ、ソ•ホッ•ホッ 


グームプラザ•ザ•ゴ U ラ 

まま都 S 島区まおを 3-1-4 サンシャインシティ文化を館已1 0(03)9 的-邮18 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ラビオ•レプス 

3,656,400 

ACE-JRS 

ノーマノレ 1 コイン 

若サイルおし200万 

2 

バトルフイールド 

238,400 

広應風ゎ巧 

燒 こんがり 

2面 

3 

ジェミニウイング 

589,190 

G.KIDS のり P 

6面 

4 

レイン ボー アイランド 

1,262,190 

ACE-AKI 

16面 

5 

アフターバーナ ー11 

14,209,970 

TPC "プロジ 

ェクト A 子 

21面 

6 

R-TYPE 

1,603,100 

ACE-AKI 

2—5 

7 

ブラックドラゴン 

3,601,000 

G.KIDS S.I 

1コインクリア 

8 

オペ レーシヨン ウルフ 

173,800 

MSZ-MKII 


9 

へビーウ I イトチャンプ 

1,727 

田中仁 

3 R 

10 

スぺースハリアー 

41,492,720 

0 SUWARI W 

1コインクリア 


八イテクノーベル巧保巧店 

東京都千代田区巧田神保巧 2-14-4 0(03)262-2823 ^=4 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナ ー II 

311,493,910 

TCK - M.N 

1 コイン全 23 クリア 
HIT222 

2 

ブラックドラゴン 

4,840,100 

HTL - Y.N 

全8ラウンドクリア 

ノーマ J レ 

3 

レインボー■アイランド 

20,000,740 

TEN- らし、. i、 
わ一く 

ラウンド ALL 

ノーマル 

4 

ストリートファイター 

689,200 

TCK-NBK 

を面クリア 

ノ——マ J レ 

5 

バトルフイールド 

230,600 

TCK-YES 

3 人救出 

ノ~マ J レ 

6 

ヮードナの 森 

3,845,300 

TCK-YES 

ノーマル 全面 クリア 
太巧のが 

7 

アウトラン 

4'36"43 

CHAT - Y 0 U , A 

ヴァインヤード 

イ ージー 

8 

アウトラン 

4'34"93 

C 日 K -@ 

デスバレイ 
イ ージー 

9 

アウトラン 

4'33"78 

CBK - あ） 

デュアルウェイ 
づー シー 

10 

アウトラン 

4'36"12 

CHAT - YOU , A 

レイクサイド 
イ—ジ— 


グームセンターブ IJ ムローズ 


埼玉県新座巿ま化2-巧-12 0(0484)73-7999 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー 

3,643,760 

道山くん 

コマン ダー タイプ 
)4 面 

2 

R-TYPE 

875,700 

T.S 

2 周目 6 面 

3 

1943 ( IP ) 

3,022,330 

正之くん 

大和巧;で/ 

4 

I 943(2 P ) 

4,210,340 

，を 雄正之 

大和おホ 

5 

モンスターランド 

2,570,670 

スターホーク 

巧りゴールド 1915 

A ししタソ了 

6 

ワードナの巧 

2,503,630 

T.S 

ALL クリア 

7 

ブラックドラゴン 

2,097,700 

M.Y 

8 面クリア 

8 

バトルフイールド 

177,500 

T.S 


9 

エクスターミネーシヨン 

1,405,720 

T.S 

R 8 

10 

エイリアンシンドローム 

498,000 

TS 

R 5 


house MARY POPPINS 

埼玉県飯能巿緑巧15-12 0(04297)4-3138 ☆=& 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナ ーII 

(点） 

62,742,630 

CRS’ALA ず羅 

City タイプ • 1コイン 

2 

レインボーアイランド 

6,176,210 

CRS.EWN 

4 0 面 • 1コイン • 
MTJ 

3 

ワードナの森 

101,240 

CRS-BEN 

イをスコアチヤレンジ 

1コイン•クリア 

4 

ブラックドラゴン 

4,048,000 

CRS - RAN 驚 

1コイン•クリア•ラ 
ンク3 

5 

アフターバーナ ー II 

(HIT) 

698 


C け y タイプ1コイ 

ン5 18 

6 

ダライアス•エキストラ 

10,221,350 

CRS-RANH 

Vゾーン 

1コインクリア 

7 

ダライアス•エキストラ 

9,951,340 

CRS-RANH 

W ゾーン 

1コインクリア 

8 

ダライアス•エキストラ 

9,720,220 

CRS-DRA 笑巧 

Xゾーン 

1コインクリア 

9 

ダライアス•エキストラ 

10,064,290 

CRS - A 0 I 美琴 

Y ゾーン 

1コインクリア 

10 

ダライアス•エキストラ 

10,126,580 

CRS - A 0 埃琴 

Z ゾーン 

1コインクリア 


グームプラザ ☆= 

千葉県千葉巿中巧 3-17-1 モ葉セン K ラルフラザ巧 a (047 の 27-3 的2 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

倫 考 

1 

アフターバーナ ー II 

16,132,210 

ZETT 

1コイン ALL 
HIT893 

2 

ラビオ•レプス 

3,663,000 

SFF-SF 
じゃみんぐ 

1 コインクリア 
ミサイル使用せず 

3 

ラビオ•レピス 

(エキスパート） 

2,456,800 

KSG—CAT まさ 
力くし、 

1 コイン 
ステージ 10 

4 

ワンダープラネット 

10,248,220 

SFF - 舞巧 

1コインオールクリア 

巧 2が 

5 

テラフォース 

927,000 

M . C . G - 時お 鈴 

1コイン 
オールクリア 

6 

バトルフイールド 

287,800 

S.W.C-S.F.F 
ち巧 とんがらし 

1コイン3 機設を 
仲巧 3 人救出 

7 

ブラックドラゴン 

3,901,500 

CHAT-KIM 

1 コイン 
才ールクリア 

8 

クエスター 

1,040,350 

S . F . F - 舞巧 

1コインオールクリア 
ニューバージヨン 

9 

ドラゴンスピリット 

1,369,250 

S-F-F 

ZAT-MIW 

1コインクリア 
残 1+卵 

10 

レインボー了イランド 

375,530 

不明 

入荷 1 曰目 

STAGE7 


サンペデックナムコランド 

千藥県習志野巿谷津 1-1 日1巧 (0474)77 -引お^ = 5 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ラビオ•レプス 

3,774,100 

CHAT - CG-COM 

ノーマルクリア 

2 

ラビオ•レプス 

2,560,600 

CHAT - CG-COM 

エキスハ。ート 

R — 10 

3 

ワンダープラネット 

10,263,510 

S . F . F - 巧巧 

クリア巧 2 機 
巧 $16,780 

4 

ブラックドラゴン 

4,053,750 

CHAT-KIM 

クリア 

5 

クてスター 

し 253,390 

S ‘ F ‘ F - 舞巧 

クリア•クリアボーナ 

New ノくージョン 

6 

テラフ オース 

703,600 

CHAT-KIM 

クリア 

バリア 出な し、バージョン 

7 

イグジーザス 

1,447,360 

CHAT - CG-COM 

2-3 

テーブルタイブ’ 

8 

アフターバーナ ー II 

212,985, 130 

CHAT - INFI- 
NITE-ZUR 

クリア 928 俄 

W クレイドル 

9 

SRD 

170,110 

CHAT - CG-ZAIRE 

4 面 

10 

エアー ウルフ 

168,160 

CHAT - CG-COM 

4 面 


グームセンター— 

千葉県佐倉巿上志ま 1 B 即 -2 巧(日 434)87-4 巧日 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R-TYPE 

1,763,600 

S 0 LVPTA 君 


2 

ドラゴンスピリット 

1,020,890 

?君 

才ールクリア 

3 

モンスターランド 

5,317,700 

たかちゃん 

才^ルクリア 

4 

忍、者くん阿修羅ノま 

1,037,620 

マジカルエミ 


5 

タイガーヘリ 

1,195,010 

しんくん 

エリア172 

6 

か羅ま蛇 

4,118,500 

PAZ 


7 

ダブルドラゴン 

422,070 

、くしけ)うの 
カ ラシ マヨネーズ 


8 

1943 

2,952,260 

1 DA 


9 

リベンジオブ DoH 

1,570,320 

Mr&Wen Star 

34面 

10 

アルゴスの戟± 

7,705,210 

くわばら君 
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グームセンター UFO 

巧奈り I 県相模原巿高根1 -2-4 巧 (0427) 52-0606 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー 11 

15,094,930 

KNS 

1コインクリア 

2 

ラビォ•レプス 

7,211,400 

KAS- 緑の少、年 

1コイ ^ 1人用 （ALL 

圣もも -卜 

3 

レインボーアイランド 

5,433,740 

EXT-SUM 

1コイン 

ノーマル (28 面） 

4 

バトルフィールド 

320,000 

EXT-EXS 

1コイン 

(3 人が出） 

5 

テラフォース 

665,700 

EXT-TEC 

ALL クリァ 

6 

フリーキック 

134,340 

EXT-EXS 

(II 面） 

7 

R-TYPE 

825,100 

KAS, MAX ま巧 


8 

モンスターランド 

4,988,720 

有ネ寸和広 

(4,0I7G 巧し） 

ALL クソア 

9 

スーパーハングオン 

2'49"92 

EXT-SUM 

ミニライドオンアフリカ 

10 

スーパーハングオン 

5'02"巧 

EXT-SPA 

イージ — 

ミニライドオンアジア 


お！: BEST 10 

上位ま泰下位激動 


前回 

順位 

ヴーム名 

得点 

乂一力一名 

1 

1 

アフターバーナー 

535 

セガ 

2 

2 

R-TYPE 

308 

アイレム 

3 

3 

アウ S ラン 

284 

ゎガ 

4 

4 

スーバーハンブスン 

249 

たガ 

— 

5 

ラビス-レプス 

241 

ビデスシステム 

— 

6 

スーバー IJ ーブ 

236 

セガ 

— 

7 

バ S ルフィールド 

199 

SNK 

5 

8 

ドラゴンスピ IJ ツ h 

175 

ナムコ 

— 

9 

テラフスース 

153 

曰本物産 

— 

10 

ヘビーウェイ S チヤンブ 

153 

セガ 


(ま）ハイスコア掲載おじ提出していただいた、各店の月間ヒットゲーム B 巨 STI 0 のアンケートを、1位のゲーム10点、 

2位9点……10位 I 点とし、その卜ータルの得点に基づき、ランキングしています。今涵は83巧の10月末現在で 
集計しました。 


ニュー■スター■クループ4店 

山梨県甲府市が東卜 10- 巧 0(0552)32-7570 



GAME 

川 -SCORE 

NAME 

備 考 

I 

アフターバーナー 

2,365,860 

蓬田 

ニュースター店 

2 

R-TYPE 

1,664,600 

Y0M-DSA さた' 

上离地店 

3 

ワードナの森 

9,999,990 

デビル中ネオ 

上高地店 

4 

ワンダープラネット 

10,267,970 

ハイマー 

ニュースター店 

5 

バトルフイールド 

306,100 

Y0M-K0A 

ニュースター店 

6 

ドラゴンスピリット 

1,163,680 

SSM 

ニュースター店 

7 

1943 

3,136,130 

Y0M-MAX 

ニュースター■店 

8 

ライフフォース 

3,295,800 

Y0M-KDA 

ま王巧 

9 

フリーキック 

71,390 

小 林， A 

ニュースター■店 

10 

SDI 

3,443,550 

GAY-IA 

上高地店 


プレイシティキヤロット IN 甲脉飄) 

山梨！甲肺15下 巧 邸-卜8ナム巧巧 辜巧 巧任の賊)巧- 4446 ^=3 


ウエストサイド 

長野県長野巿巧な里竹の秦1 770-5 な(日巧の 27-3676 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ァフターバー ナ ーII 

12,416,800 

EVE 

H666 (1 9面） 

ダブルクレイドル 

2 

レインボーアイランド 

2,530,760 

EVE 

24面 

3 

ワンダープラネット 

101,680 

桃子 

7面 

4 

R-TYPE 

1,335,600 

タイヤの 中き だ/ 

2 周クリア 

5 

テラフオース 

783,300 

NaOmi 

を面 クリア 

6 

ヮードナの 巧 

2,963,840 

ダイヤの 中ち だ/ 

全面 クリア 

7 

ホ 羅ま蛇 

2,161,600 

田中 

3-5 1 コィン 

8 

アウトラン 

51,232,600 

大が 

コースに 

4:47:目3 

9 

ブラックドラゴン 

2,141,950 

ダイヤの 中を た 7 

1コィン 全面 

10 

オスカー 

285,190 

桃子 



がらんがらん A = 


長!?県荫ヶ根巿赤須ま6-巧 S (日巧日)日 3-4123 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

バトルフイールド 

502,600 

Lucky? ^TM 

なんでっろってち 
A の NoWmin / 

1 クレジット 

5人救出 （6 面み巧） 

2 

バトルフィールド (2P) 

458,800 

MANMA& 

ATM -アリエス 
ナンノ 

1 クレジット 

4人お出5面 

3 

ラビオ•レプス 

3,660,200 

し ucky7>^TM 

AKAB 巳巳 

ノーマル全クリア 

1 コイン 

4 

ラビオ•レプス 

3,795,800 

Lucky? /4TM 

AKA 己巳 E 

エキスバート12面 

1 コイン 

5 

ラビオ•レプス (2P) 

2,906,300 

ATM-Buchi 

&Shi 之 uka 

ノーマル全クリア 

1 コイン 

6 

ラビオ•レプス (2P) 

2,919,800 

Lie か 7 が M 

AKA お E ぶ FANCY 

エキスパート|〇面 

1コイン 

7 

ライフフオース（青） 

3,919,900 

Luc か 7 が M 

Now Win ./ 小川同お 

8周目1面 

サギの7巧めけた/ 

8 

レインボーアイランド 

1,426,370 

F A B L S — 
CHAPE 

R— 16 1コイン 

9 

ダライアス 

13,304,500 

FABLS-YUI 

エキストラバージョン 

V ZONE クリア6機設を 

10 

ダライアス 

12,933,130 

Super 

おでちゃん MKII 

エキストラパージョン 

W ZONE クリア6機設定 





GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

レインボーアイランド 

4,845,850 

0BY- まいたの TL 

の面 

2 

バトル フィ— ルドか） 

2,851,000 

DAZZLE 
とよくん•てらちん 

1 コインクリア 

3 

テラフォース 

961,900 

C&P ILM 

ノ~ミスクリ了 

4 

ラビオ•レプス （IP) 

4,734,400 

OBY- まいたのて "L 

1コインクリア 

レーマル） 

5 

ラビオ•レプス （IP) 

3,709,000 

DAZZLE 
たろすけ 

1コインクリア 

( エキスパート） 

6 

ブラックドラゴン 

3,400,200 

UNI- 

FUCKER 

1 コインクリア 

7 

ワードナの森 

9,999,990 

臟⑨© 

1コインクリア 

残り99,990 

8 

モンスターランド 

巧りゴールド 

4,902 

DAZZLE 
たろすけ 

1 コインクリア 

9 

ドラゴンスピリット 
(ニユーバージヨン） 

1,630,720 

DAZZLE 

ドラゴンけ一ちゃん 

1 コインクリア 

10 

アフターバーナー11 

69,055,630 

C&P 中ミ穴 

1コインクリア 

HIT976 


巧群の上位01機種 

今回からこのコーナ I を捶 
当することじなつた石井ぜん 
じです。 W 後よろしく。 

前置きはさてわいて、今月 
の集計結果を見てみましよぅ。 
上な4機種は変わっでいませ 
んねえ。アウトラン、•ス！パ 
—ハングオンは今やべストテ 
ンの基華ダームとなつた感が 
あります。この2つのゲ I ム 
の上じくるゲ>ムが真のヒッ 
トダ1ムといぅことでしよぅ。 

その点、アフタ1バ—ナ！ 
と R - タイプは群を抜いたヒ 
ット ゲームと言えるでしよぅ。 
ここ半年はこの2つのゲ J ム 
がダーム界をひっぱってきた 
といつても過言ではないと思 
います。 

2つのダ{ムを比較すると、 
アフタ 1 バ I ナーはなんとい 
つてもインカムの窩さが群を 
攘いているのが特徴です。置 
いてある店のほとんどはイン 
カム No ’ 1 じなつています。 

また、普及率も大型舊体も 
のとしてはかなり高いものが 
あります。 n マンド t タイプ 
(クレイドルタイプ)が I 般に 

普及してきて 1 プレイ ioo 


円の巧も増え、定着してきた 
よぅです。 

R ~ タイプのほぅはインカ 
ムの方はさすがじアフタ t バ 
—ナ ー じ劣るもののプレイヤ 
- の支持が非常じ摩く、年齢 
的じもかなり広い層にをけ入 
れられています。また、今ど 
こじいつてもあるのが R - 夕 
イプで、テーブルダームがを 
様化している現在でも「この 
ダ f ムがないと寂しい」ダ！ 
ムであると言えるでしよ、つな 

このダームがこれだけ広く 
支持されるというのは、『良い 


物をつくればそれなりじ売れ 
る」ということであつて、寞 
にマニア受けするダ》ムは f 
般に売れるということだと思 
います。最近はそこらへんを 
間違えている人達が多いので 
はないでしょうか。 

出るか乂ヒッ h 

さて、今回の集計結まで特 
徴的なのは下位の機種です。 
5位下はドラゴンスピリツ 
卜(これももはやロングヒツ 
卜の好ゲ t ムと言えるようじ 
なつたと思う)を除くとをて 


ニユ ！ ゲ ー ムで占められまし 
た。ここに出てきた機種は A 
M ショ^の出展機種です。来 
巧には AM ショーの出展機種 
もを部おそろうでしよ、っ夕ど 
のゲ！ムがどのくらいいくか、 
私自身も興巧深く思っている 
ところです。 

その中では健闘しているの 
がラビオ . レプスとス—パ！ 
リ I グです。この 2 つはなか 
なか順調じ伸びていて、大ヒ 
ット とまではいかないじして 
も今後は安定した人気を保つ 
のではないでしようか。 

逆に也配なのはテラフォ！ 
ス。現を9位ですが、いつまで 
保てるか。バトルフィールド 
は高かったオペレ—夕！人気 
じどこまで応えられるか。健 
闘を期待しましよう。 

今後おてきそうなゲ—ムで 
興味深いのはパックマニアと 
レインボ{アイランド。この 
2つは来月じ集計結果をもと 
じいろいろ考えてみたいと思 
います。 

最後じ、遂にダライアスが 
圈かへと去りました。でもこ 
れもロングヒットでしたね。 

(ぜんじ) 



75 




















































































































コスモランド•ムサシ 


石川県金お巿巧な巧 14-33 0(0762)24-3492 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハング オン 
(ミニライドオン） 

5' 的"74 

やんちゃ姫 

アジア 

2 

7フターパ 主 一 II 

(コマンドタイプ） 

12,823,730 

NOBODY 

ステージ20 

3 

ストリ—トフ ァ イタ— 

679,400 

KAO - 田さ恒 
保か頭 

を面クリア 

4 

スーパー リーグ 

1,103,250 

DKI 

ワールドシリーズ3 
回ウラ 

5 

ダライアス 

(エキストラ パージョン） 

9,815,560 

KA 0 

田 ft 恒イ呆教頭 

W コース 

6 

バトルフイールド 

596,100 

TAN 

□ — 7 

7 

X フフ オース 

828,700 

NOBODY 

を面クリア 

8 

ラビオ•レプス 

1,699,700 

NOBODY 

ノーマ J レコース全 
面クリア 

9 

ドラゴンスピリット 

991,950 

くまさん 

9面クリア 

10 

フリーキック 

92,600 

? 



パピー プレイランド 

静岡県實±巿平垣27日-1日狂 (054 日)61-郎11 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

滿 考 

1 

スーパー ハング•オン 
ビギナー 

3'10"82 

H.T くん 

シットダウン 

2 

スーハ。ー ハング•オン 
ジュニア 

5'19"27 

S.K くん 

// 

3 

ダライアス 

エキストラ 

10,207,970 

C.N くん 

Z ゾーンクリア 

4 

ノくトランテイス 

382,060 

F.E くん 

ステージ20 

5 

フラックアタック 

672,700 

// 

全2周クリア 

6 

オスカー 

306,500 

Y.M くん 

1コインクリア 

7 

ドラゴンスピリット 

594,550 

// 

// クリア 

8 

ワードナの巧 

1,425,660 

C.N くん 

// クリア 

9 

R-TYPE 

596,500 

T.K くん 

2周1面 

10 

イーアルカンフー 

626,600 

N .1くん 

ステージ21 


イエロー八ットな=16 

愛知県名る屋巿中が区則武1 -11-9 S (052)452-5602 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アファタ〜バーナ ー 
(ダブルクレイドル） 

321,054,670 

GMC-STI 贷 

スコア 部門 クリア 

2 

アフターバーナ ー II 

(ダブルクレイドル） 

1,242 

HCM - てった 

HIT 部門クリア 

3 

へビーウェイトチャン ブ 

8,833 

DEB (でぶごん) 

Z -5 

4 

レインボーアイランド 

4,788,290 

ANS (マッチ BOX ) 

R -23 

5 

スーハーハングオン 
(ミニライドオン） 

6'40"17 

TM ( EXR ) 

シニァ 

6 

SRD 

335,450 

GMC - P © 

R .6 

7 

パックマニア 

242,180 

GMC - P © 

ノー マル 

入荷巧 日 3キ設定 

8 

モンスターランド 

6,465ゴールド 

FPG ( MTS ) 

クリァ 

9 

ラビオ•レプス 

(IP •ノーマル） 

4,731,400 

GMC - N © 

クリア•ノーミス 

1- ミサイルボーナス 有 

10 

ラビオ•レプス 

(IP •エキスパート） 

7,498,200 

GMC - N © 

クリア 

ボーナス不明 


キヤノン最前綜な 

愛知県名古屋巿昭和区華人巧 7-1 1 0(052)834-3301 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

レイン ボー アイランド 

5,109,350 

CLT 

1コイン39面 

2 巧 かコマンドイま用 

2 

アフターバーナーII 

(コマンドー） 

■ 70,781,590 

EAT 

1コインクリア 

HIT 1168 

3 

フル •スロット ル 

- 4'40"21 

NAL 

クリアイージ ー70 秒 

4 

SRD 

163,130 

ムラキー NAL 

5面 

5 

了フ•フオース 

930,600 

CLT 

1 コインクリア 

6 

ラビオ•レプス （ IP ) 

4,663,600 

かば 

ノーマ J レコース 

1 コインクリア 

7 

ストりートファィター ( IP ) 

657,300 

EAT 

を 1コインクリア 
タイ厶100秒 

8 

ワンダープラネット 

1 コインクリア 

AMI OZ 

各 10,250,530 
10,288,220 

9 

ミッドナイトライディング 

780 

AKI 

98点 X 4 97点 X 4 

10 

スーパーリーグ （ IP ) 

2,123,200 

河村 

1コィン3面クリア 


プレイシティキャロッ h 豊橋店 

愛知県窒橋巿駅前大通り1 -1 2巧 (0532)55-8611☆=] 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

レインボーアイランド 

7,697,210 

•F- 

Rd 28 

2 

アフターバーナ ー 
(グブルクレイいレ） 

67,014,530 

運© 

クリア， H =802 

3 

ラビオ•レプス （ IP) 

4,835,000 

EXTRA-GAG 

ノーマルノーミスクリ 
アノーミサイル 

4 

モンスターランド 

巧金5,408 

EXTRA-AGF 

クリア 

5 

ブラックドラゴン 

3,358,350 

EXTRA-END 

クリア 

6 

パック マニア 

292,610 

運© 

Rd .7 

7 

SRD 

189,110 

UUU 贷 

Rd .5 

8 

テラフオース 

635,000 

EXTRA-MSS 

クリア 

9 

クエスター 

1,363,720 

MYU 

クリア 

10 

ワンダープラネット 

クリア 

EXTRA-MSS 
±异伸之 ’LJUU を 



ビデオインアタック 

新漏県柏お^ま本町卜日-38 



GAME 

川- SCORE 

NAME 

備 考 

1 

レインボーアイランド 

8,777,950 

PAC 


2 

つードナのを 

1,727,160 

GANCHI 

AL しノーミス 

3 

プランプポップ 

839,150 

ペルシャ© 

ALL 

4 

オスカー 

330,200 

MAY 

ALL 

5 

クロスシューター 

3,135,830 

YAMA ちゃん 


6 

ブレイザー 

123,700 

OF 


7 

ダライアス 

7,454,920 

SII 

Z ゾーン 

8 

ダライアス 

9,082,950 

SII 

X ゾーン 

9 

ダライアス 

7,676,830 

にゅ一でくらつしょん 

W ゾーン 

10 

を者くん巧修羅ノ章 

775,880 

YAMA ちゃん 

30面 


グームインセガ 局 岡 

富山県高岡市末広田元畑加-1 0(0766)24-5883 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

1 i 考 

1 

アフターバーナ ー II 

60,452,850 

を燕が- 

1コイン R-I6 
HIT=765 

2 

ァフターバーナー 

3,241,800 

T 2 (PC の本巧 

ま組） 

1 コイン 

R- 14 川下 275 

3 

スーパ ー M ングオン 

3'14"11 

バター おかわり 

ご::多んたぶら 

アフリカ コースゴー 
ルイン 

4 

ワンダープラネット 

10,304,720 

樣小路黑夢 

1コイン全面クリア 

5 

バトルフイールド 

270,300 

画器 

1コイン5人目 

6 

スーパーリーグ 

369,000 

五代 

1 齡2試を 

7 

ドラゴンスピリット 

986,940 

TWIN-ASA 

卜9クリア1コイン 

8 

モンスターランド 

残ゴールド 

4,230 

SIKEII もり〈んへ 

を面クリア 1 コイン 

9 

SDI 

61,070 

PCS の NEK0Y0 

R — 5 1コイン 

10 

アウトラン 

4'54"78 

ZAP 

デュアルウェイ 


WE，LL TALK TAITQ 掀 HE 

富山県碼液市千代 135-1 巧 (0763) 33-1 643 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

レイン ボー アイランド 

616,670 

今月 もり 1 ぶネタ 

CRUX 

R -8 入ったその日 

2 

I 943( IP ) 

2,7%,640 

お発巧集団 

A.G.F 宮本 

おお 面クリアできず 

3 

1943 (2 P ) 

3,982,220 

A . G . F&TVT 

ホお面クリア 

4 

R-TYPE 

755,550 

かつ 川辺が くる 

N0R-PPL 

R —12(2—4) 

5 

ワードナの 森 

9,999,990 

CRUX , TVT 

を 終面クリア 

6 

イグジーザス 

1,009,300 

POWER UNIT 

2-3 

7 

ダライアスエキストラバージ 

ョン V ゾーン 

17,034,220 

KAN-G 

ランクイージー 

X=ll 60 万エブ リー 

8 

ダライアスエキストラバ 

-ジョン W ゾーン 

15,846,850 

POWERUNIT 

ランクイージー 

X=lt 60 万 エブリー 

9 

ダライアスエキストラバージ 

ヨン Y ゾーン 

17,538,690 

TVT 

ランクイージー 

X=I0 60 巧エブリー 

10 

ダライアスエキストラバージ 

ョン Z ゾーン 

16,416,240 

おまか勝 

ランクイージー 

X=ll 60万エブ 


プレイランド片巧 

石川県金お巿片町 2-1-3 巧 (07 お)引-941巳 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ワードナの 森 

9,999,9990+0- 

はしずめたかひこ 


2 

モンスターランド 

3,445,340 

K 0 S 


3 

ダライアス 

7,979,650 

おま丸勝 

W ゾーン 

4 

ブラックドラゴン 

2,167,750 

K 0 S 


5 

クエスター 

512,160 

ABC 君 


6 

フリーキック 

76,040 

YAM 


7 

アルゴスの教± 

5,304,790 

エ藤ま夫 


8 

スーパー/、ングオン 


やんちゃ媛 

ミニライドオン（が） 
ASIA.5.18.53 

9 

SRD 

107,940 

やむる 


10 

テラフォース 

208,800 

XYZ 



グームインカナサワ 

石川県金お市巧江巧 3-4 巧 (07 日 2)31-3 蛇目 ☆=! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

バトルフイー•ルド 

133,800 

MUR 


2 

ワンダープラネット 

10,251,250 

NOBODY 

全面クリァ 

3 

アフターパーナー II 

12,024,330 

FOX 

18面， HIT =674 

4 

ブラックドラゴン 

2,084,000 

1 大の ELIX 旧 

全面クリァ 

5 

スーパーリーグ 

1,389,580 

ファイナルマリ 

1 コイン 3 試合， 
5000 スタート 

6 

ブレイザー 

594,480 

やんちゃろ臣 


7 

モンスターランド 

2,880,380 

TEL 

全面クリァ. 

巧コイン 2367 

8 

1943 

3,008,250 

NOBODY 

全面クリァ 

9 

スーパーハングオン 

巳'09"31 

DEN 

アジアコース，シツ 

トダウン 

10 

ドラゴンスピリット 

871,170 

语川嘉彥 

を面クリァ- 


がらん3 


長!?県伊那巿大字伊那1951 -1 B 0(0865)73-9775 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R-TYPE 

1,154,700 

し UCKY7 ン 。 TM 
FABLS-YAL 

を 2 面クリアノ-ミス 

2 

ラビ オ •レプス 

(ノーマル） 

1,811,700 

LUCKY7KTM 
SUPER しな 2 

ALL 1コイン 

3 

アウトラン 
(A コース） 

4'48"52 

ハイハ:ースんシ'ン户 

HIR0 ちゃん 

が车 イージー 
ミを外バー ジョン 

4 

アウトラン 
(D コース） 

4'47"96 

LUCKY7)4TM 

FIN YON 

がホイー ジー 
ミを外バー ジョン 

5 

レインボーアイランド 

2,465,100 

LUCKY7KTM 

SUPER L な 2 

1コインノーマル24面 

6 

スーパー/\ングオン 

4'52"99 

ハイパーストレンジ 

metro ，巧 

アジア完をライドオン 

7 

ワードナの な - 

ノーミスを面クリア 

々こっうゃく：スー 
ノ<イレ3 名; Ml 


8 

ドラゴンスピリット 

1,321,140 

LUCKY734TM 

AP0 軍団 将$ 

全面クリア mm 

9 

ミッドナイトライディング 

738 PTS 

LUCKY7K TMA- 
KABEE " 

全面クリア 

10 

キックアンドラン 

45 

GAMES 86 PA ド 

全面 クリア 
西ドイツ 


プレイシティキヤロッ S が本店 

長！?県松本巿や巧 1-3-7 0(0263)35-6744 ☆=! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナ ー II 

15,100,940 

LUCKY7K TM 
RND ~ 

HIT 832 

2 

へビーウェイトチャンブ 

3,729 

名無しのごんべえ 

5 人目 

3 

ブラックドラゴン 

3,302,900 

LUCKY7J4TM マ 
イナー TAN 

全面クリア 

4 

ワンダープラネット 

10,255,970 

BPS 

全面クリア 
巧 G 15,000 

5 

バトルフイールド 

化万 

LUCKY7K TM 

NOW WIN! ~ 

5人救出 

6 

クロスシュー•ター 

10,000 ,000 +a 

LUCKY7K TM 
HIM — 


7 

ドラゴンスピリット 

1,458,800 

恵-- and 恵芙 


8 

テラフ オース 

828,100 

LUCKY 7 い M 

HIM 

全面クリア 

9 

レインボーアイランド 

3,060,000 

LUCKY7^ TM 
BPS-SYK 

28面 

10 

R-TYPE 

1,547,100 

MBX-GIL 

全面クリア 


八イテクセガ巧漏 

新漏県新漏巧ち町通り7番巧997番地巧(日巧)巧 3-33 お 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナ ー II 

14,571,600 

SH 0 

1コイン 22 R 

2 

ミッドナイトライディング 

745 

AMI 

ヒース □—空港 

3 

スーパー ハングオン 

63,531,110 

ラブリーエンジェ 
ルのケイ 

エキスパート 

9' の'巧 

4 

アウトラン 

46,691,230 

ラブリーエンジェ 

ルのユリ 

D •コース4'45"81 

5 

1943 

3,054,810 

わちゃる 

1〕イン all クリア 

6 

ドラゴンスピリット 

(ニユーバージヨン） 

895,420 

POP MAT 

1コイン all クリア 

7 

ブラックドラゴン 

2,036,300 

オタ•ソキー吉巧& 
コンティニューズ! 

2コイン all クリア 

8 

モンスターランド 

3,532,020 

黒田 

1コイン all クリア 

9 

オスカー 

342,300 

長を川 

1コイン 8 R 

10 

アフターバーナ ー 

CITY タイフ 

52,783,520 

ひでも'いんせが 
ふるまちの真* 

1コイン all クリア 


八イテクセガ万代店 A I 

新潟県新潟市万代トト巧ヴェルドミール万代 1F 0(025)241- 6930 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナ ー II 

16,341,470 

S 0 H 

HIT987I クレジット 

3 機ノーマルクリア 

2 

アウトラン 

4'36"81 

FGK - J 0 J 0 -YK 

75 秒イージー 

D- コース 

3 

スーパー/、ングオン 

2'49"13 

FGK - 早こ姑庶 

ミニライドオンビギナー 
巧秒ィージー 

4 

スーパーハングオン 

7'01"26 

FGK-TOMIII 

ミニライドオンシニア 
化秒イ ージー 

5 

スーパーハングオン 

9'11"01 

FGK - 富御堂聖 

ミニライドオンエキス 
パ — 卜 

45 かィージー 

6 

スーパーハングオン 

4'38"35 

FBI •ジター/、ム 

ライドオンジュニア 

45 秒イージー 

7 

ス ー /く一/\ングオン 

6'37"55 

EMINENCE-YZR 

ライドオンシニア 

45 がイージー 

8 

R-TYPE 

1,717,900 

FGK- V 旧 GO 

ノ ーマル 1 コイン 
クリア 

9 

1943 

3,254,720 

EMINENCE-E.M.t 

ノーマ J レモ ビ X3 トン 

デ XO 

1 コインクリア 

10 

スペースハリアー 

如, 044,890 

EWSENCE - 巧川 

ハーデスト 

1 コインクリア 


プレイシティキヤロッ K 長岡店 

新漏県長岡市大手通 1 -4-9 巧 (0258)36-0991☆= i 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナ ー II 

216,673,750 

ヤルカン星人 JR 

HIT：980 

A しし 

2 

ワンダープラネット 

10,264,660 

NASKA - AC . 

ALL 

3 

ラビオ.レプス 

1,964,100 

NASKA— 

AGE-K 

ノーマ J レ 

A しし 

4 

ブラックドラゴン 

3,034,850 

NASKA - KY 0 

A しし 

5 

クエスター 

1,166,060 

HOD 

旧バージョン 

A しし 

6 

バトルフイールド 

293,700 

JO 巳-あっし 

3人救出 

7 

テフフオース 

897,100 

TONSYO 

ノーミス 

A しし 

8 

パックマニァ 

211,170 

迷の人 

入荷初日 

9 

レインポーアイランド 

1,977,030 

ヤルカン星人 Jr 

入巧巧日 

10 

アウトラン 

い8"87 

NASKA-Zin 

海外 Ver 

D コース 


76 









































































































































































































































































ニュー スタークループ： ニュー スター グー ムプラザ上高地京王 
本社：山梨県甲府市城東2—1日一巧 S (日日日の32—757日 


八イテクセガ王宮 

兵庫県神戸巿中央区化長狭通1 -2-7 な(日7日)331 -0656 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーノ、ングオン 

5'09"71 

KMC 

ミニライドオン，アジア 
イ—ン— 

2 

スーパーハングオン 

5'04"03 

KMC 

シットダウン，アジア 
イージー 

3 

スーパーハングオン 

7'18"59 

KMC 

シットダウン，アジア 
イージー 

4 

R-TYPE 

1,055,600 

GIN 

2-5 

5 

スーパーリーグ 

1,275,000 

ハルミちやん 

1コイン 

6 

1943 

2,806,290 

CERBERUS 

モビちゃん1回 

7 

ブラックドラゴン 

2,104,000 

CERBERUS 

1コインクリア 

8 

へビーウェイトチャンプ 

4,001 

ART 

4人目 

9 

アフターバーナー II 

5,767,030 

ウエーブタラちゃん 

HIT -3 I 5 

10 

ドラゴンスピリット 

869,250 

. Kl .' 

ニユーパージョン 


グームプラザピノキオ 

兵庫県明石市本巧1-1-巧な (07U)9 り-1邮日々=1 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナ ーn 

16,007,660 

FRX 

1コインを面クリア 

2 

R-TYPE 

1,029,400 

AB 

1〕イン2周…7面 

3 

キャブテン シルバー 

999,990+な 

荒を俊を 

1コイン2周全面 
クリア 

4 

ダブルドラゴン 

118,250 

V-MAX-H.U 

1コイン全面クリア 

5 

ワンダープラネット 

137,560 

れ田康孝 

1 コイン 8 面 

6 

ワードナの森 

9,999,990+d- 

林孝;'台 

1コインを面クリア 

7 

スーパーリーグ 

426,700 

V-MAX-© 

ペナントレース 

1コイン1ゲーム終了 

8 

ブラックドラゴン 

2,209,600 

V —MAX- キン 

タロウ 

1コイン全面クリア 

9 

オスカー 

1,144,900 

V-MAX-H.M 

1 コインを面クリア 

10 

イグジーザス 

2,376,690 

V-MAX-Y.Y 

1コイン3周…個 


プレイスクェアステインク 

岡山県岡山市本巧 1-3 狂 (0 卵 2)32-9991 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

倫 考 

1 

フ'ラック了タック 

1,295,600 

TECH 2 バ ZF 


2 

へビーウェイトチャンブ 

4,51 1 

WHO 

5人勝ち巧き 

3 

レインボーアイランド 

1,852,330 

WHO 


4 

1943 

3,095,060 

むなわかまさき 

IP 

5 

ワードナの森 


0 CT 

全面クリア 

6 

ダライアス V 

10,590,330 

W 300 -CHRIS 

エキストラノくージョン 

イージー 

自機3 

7 

ダライアス W 

10,243,310 

W 300 -CHR に 

8 

ダライアス X 

10,346,660 

W 300 -CHRIS 

9 

ダライアス Y 

ル已98,330 

W 300 -CHRIS 

10 

ダライアス Z 

10,863,790 

W 300 -CHRIS 


グーム八ウス999 

大販市旭区中宮 5-12-12 大工大前なの 6)9 的-卵加 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 
(デュアルウェイ） 

4'37"87 

INGS-FAN 

巧外バージョン 

2 

スーパー ハングオン 

(ビギ:^一） 

2'49"81 

GCF-ATG 

ミニライドオン 

3 

アフターパーナ ーII 

12,540,990 

INGS-ZZZ 

Hit 505 

4 

ラビォ•プレス 

ンー マル） 

1,773,600 

INGES-ZZZ 

1コィン 

5 

ラビォ•ブレス 

(エキス パー ト） 

7,546,400 

INGS-FAN 

400万ボーナス 

6 

モンスターランド 

6,030,190 

INGES-FAN 

5235ゴールド 

7 

テラフォース 

899,000 

INGES-DIS 

ノーミスクリア 

8 

I 943(2 P ) 

4,065,850 

FANATIC - K. 
N&Y.I 

モビ•トンボ X 0 

9 

イグジーザス 

1,667,060 

山本英么 


10 

バトルフイールド 

2,010,500 

山本ま之 ' 

かせぎ 


八イテクランドセガお本巧店 

大阪市住吉区山之内 3-2-4 な (0 目)抓 6-3 日1日☆二4 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナ ー II 

15,255,870 

GCF - K 1 

* お面クリア HIT 813 巧 
1] イン 

2 

1943 

3,473,720 

岡田 

1人プレイ1〕イン 

3 

バトルフイールド 

93,900 

家治を之 

1人プレイ1コイン 

4 

口~リングサンダー 

296,640 

福井 

エリア9 1コイン 

5 

スーパーハングオン 
(エキスパート） 

8' 巧"64 

DCT-XOR II 

スコア(75516810) 
ライドオンタイプ 

6 

スーパーハングオン 
(シニア） 

6'39"30 

のるたびじ名前を 
かえる X0RII 

スコア (458 巧 800) 

ライドオンタイプ 

7 

スーパーハングオン 
(ジュニア） 

4'36"03 

アラビンドビン 
ヒゲドビン 

スコア (43644510) 

ライドオンタイプ 

8 

スーパーハングオン 

(ビギナー） 

2'42"63 

アラビンドビン 
ヒゲドビン 

スコア (38269 巧 0) 

ライドオンタイブ 

9 

ダブルドラゴン 

452,150 

ヨミハラ 

1人 プレイ 

1 コイン 

10 

オパオパ 

し099,630 

岡田 and 
ENOMOTO 

2人プレイ 


ヤンクプラザ•ジャンボ 

大阪府覆屋 j 11巿八巧巧1 6-20 む (07 扣) 27-6102 



書?^嚷ぉ 







GAME 

HI-SCORE 

NAME 

倫 考 

1 

ラビオ•レプス 

1,737,100 

FUZZBALL 

才ールクリア 

2 

テラフォース 

640,000 

B.B CHIHAN 

才ールクリア 

3 

ワードナの森 

9,999,990 

P . s . 巧 

才ールクリア 

4 

オスカー 

601,100 

高 1? 哲 

才ールクリア 

5 

1943 

3,125,450 

げんすい = きだ 

才ールクリアモヒ 'XI 

6 

ドラゴンスピリット 

705,360 

DY 0 安正•山田 

才ールクリア 

7 

R-TYPE 

284,800 

サイコこクスがサン 

6面 

8 

ダブルドラゴン 

91,020 

もっくん 

才—ルクリア 

9 

飛翔胶 

5,000,000 

げんすい 三 きた' 

時間切れ 
巧21 

10 

アフターパーナ ー II 

7,948,570 

H.S 

オールクリア 

(1 コイン） 


ビックキヤロッ h ま® 

ま都市上ま歐剛I今拙 im レ糕 mw-M ジョイシティ•フランタン B1F 


☆=1 

が日 75)?M 巧 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ラビオレブス 
レー マル） 

4,813,700 

てん 

ノーミサイルクリア 

2 

ラビオレプス 

(エキス パー ト） 

6,149,600 

水島み一な 

ノーミスクリア 

3 

テラフオース 

953,000 

タマネギ65535号 

ノーミス全面クリア 

4 

スーパーハングオン 

9' 的"77 

K - よした’ 

シットダン•エキ 

ス ハー ト 

5 

ア フターパー ナ ーII 

12,006,760 

B 月日香 

1 恤 HIT 686 

6 

ワンダープラネット 

10,247,020 

まだただこれからの 
RY0 

ノーミスを面クリア 

7 

ブラックドラゴン 

3,000,700 

YOS 

ノ-ミス全面クリア 

8 

ブレイザー 

10,485,840 

なんば 

6ミスを面クリア 

9 

バトルシテイ 

232,700 

KUNI & YUTA 

2人同時ブレイ 

10 

スー パーオセロ 

3段+3 

田村順 



ビデオインマツヤ丸义の店 

京都巿中京 区 烏丸太巧西入ル北側巧 (日 7日)の1-邮 閒 


ストリートファィタ- 


660,900 


を面クリア 


レインボーアイランド 


1,367,530 


LGQ 


16面 


ブラックドラゴン 


3.118,750 


Sgt.pepper 


全面クリア 


、ビーウェイトチャンブ 


4面 


468,120 


イシズミエイサク 


26面 


ドラゴンスピリット 


976,510 


あお面クリア 


ワードナの森 


ホ終面クリア 


總ぷ端レド 


モンスターランド 


6,041,580 


K . Y . H . 


1,866,200 


Sgt . pepDer 


34面 


奇々怪界 


5,100,000 


WIZ - 西ネオ 


14周と4面 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

.備 考 

1 

ブラックドラゴン 

3,120,600 

Sgt.pepper 

クリアち石1 口 

2 

ライフフオース（赤） 

10,000 ,000 +a 

藤内貴を 

17—2 
巧 44 機 

3 

アフターバーナー II 

HIT 965 

ASKA 

ALL クリア 6 機設定 
(16,257,860) 

4 

バトルフイールド 

1,707,700 

Sgt.pepper 

クリアノーミス 

5 

ラビオ•レブス 
(ノー マル） 

3,936,500 

TALLPY / 

特別ボーナスあり 

1コイン ALL 

6 

テラフオース 

892,300 

TALLPY / 

1コイン ALL 

7 

クエスター 
り日 バージ ヨン） 

858,720 

Sgt.pepper 

1コイン ALL 

8 

スーパーハングオン 

8'37"91 

巧海和子 

エキス ハー ト 
ライドオン 

9 

スーパーハングオン 

6'57"58 

AMM - PA 0' 

シニアミニライドオン 

50 秒イージー 

10 

アウトラン 
(D コース） 

4'36"00 

AMM - PA 0' 

^L. ム 

75 秒 イージー 


ニユーグームビック 

京都巿左京区一秉寺私お巧 17-3 巧 (075)711- 巧43 


天!!スポーツのグーム コーナー 

を巧県西尾巿高砂町"な(日日 63) 扣-巧70 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ノく卜 J レフイーレド 

195,600 

EXI 

レーマル） 

2 

ジェミニウィング 

509,020 

M.T 

(ノーマル） 

3 

クエスター 

664,340 

NYA 

R -3 I 

4 

1943 

2,979,680 

巧巧超人- RCr . F ) 

レーマル） IP 

5 

レジオン 

228,520 

巧桂超人- R ( r . F ) 


6 

ラビオ•レプス 

1,160,800 

By KAC 

R - I 0 

7 

SRD 

179,750 

MT&YM 


8 

R-TYPE 

1,190,100 

ビーナスーま 

2— 8面 

9 

テラフォース 

788,600 

ZZG - 岩おくん 


10 

エイリアンシン阳ーム 

1,219,200 

くりいむメロン 

2闻目6面 


アスター底巧店 

滋賀県大ま巿馬場町 1-13-9 巧(日77日)巧-り抑 


小学生の皆さんに 

甲府市(山梨県)巧のグームセ 

ンタ—では、学校のある午前中、 

小学生がグ—ムセンタ—じ入れな 

<なつたよ。もちろん学校の休み 

の曰や±曜日、日曜曰は遊びにさ 

てね。±曜曰は^時から午後已時 

まで、日曜曰は午前 W 時から午後 

己時までね。 

それから新し 

いお店が甲府駅 

化□にでさまし 

た。場所は山梨 

大学からち駅か 

らち已分位。名 

前はスタ I ライ 

h 。 U 月巧曰才 

—プンでず。み 

なさんのご来店 

を歓迎しまず。 

ぜひ来てネ。 


♦2月号は巧月巧曰発売/{年ホだからして2日早い】 


77 






















































































































































































































プレイシティキヤロット島大前店 

島根県粒江巿西川津町11 47-1 5 0(0 日日の巧-642日 ☆=! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナ ー 
(ダブル クレイいレ） 

9,166,460 

POT 

! 価 (1 クレジット )1 ノ-マル 

HIT 234 

2 

ラビォ•レプス 

3,801,800 

松崎を典 

1コインクリア，ノーマル 
ノーミサイルボーナスり P ) 

3 

ドラゴンスピリット 
(ニ ューパージョン） 

1,164,680 

ふなもと 

1コイン クリァ， ノーマル 

4 

1943 

2,927,680 

VTR 

IP , 1コインクリア，ノ 
—マルモビ X 2 

5 

ブラックドラゴン 

1,925,700 

NPC 

1コインクリア,ノーマル 

6 

テラフォース 

691,900 

SDA 

1 コインク^リア，ノーマル 

7 

R-TYPE 

1,064,500 

サラマンダの 
うまい 大学生 

1コイ;^クリア，ノーマル 

8 

バトルフイールド 

496,400 

P . C . C . 

1コイン，ま 我， ノーマル 

9 

クエスター 

353,060 

ちんさん 

19面ノーマル,1〕イン 

ニュ ーバージョン 

10 

スーパー/\ングオン 

7'43"58 

KEN 

ミニライドオン 
アメリカ 


プレイシティ幸ャロット藤塚店 

香り I 県高松巿藤塚町1 -13-7 0(0878)37-2071 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4'40"31 

RUN 

ノー マル D コース 

2 

巧ホを師 

セ十 S 点 

RUN DEI 

ノーマルノーミス 

3 

ドラゴンスビリット 
(ニユーバージヨン） 

1,294,070 

RUN 

1コインクリア 

4 

クエスター 

(ニユーバージヨン） 

729,630 


1コイン32面クリア 

5 

R-TYPE 

1,020,300 

RUN 

ノーマル 1 コイン 
クリア 

6 

ラビオ•レプス 

1,874,900 

R.S 

ノーマ J レ 

1 コインクリア 

7 

バトルフイールド 

201,900 

DAN 

ノーマ J レ 

1 コイン 

8 

テラフ ォース 

932,500 

ラツキーマリ 

ノーマ J レ 

1 コインクリア 

9 

ワンダープラネット 

234,850 

ラ‘ソキーマリ 

ノーマル 

1 コイン 10面 

10 

ブラックドラゴン 

2,432,950 

(1-4) ぺカリンコ 

ノーマ J レ 

1 コインクリア 


WELL TALK TAITO 畐巧店 

香川県高が巿常盤巧 l - g -2 0(0878)34-6392 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ァフターバーナ ー II 

11,860,680 

J.J 

ステージ19 

HIT728 

2 

プランプポップ 

566,330 

KEI 

10-1 

3 

ワードナの森 

9,999,990 +a 

大垣明信の\日) 

を面クリア 

4 

ブラックドラゴン 

2,278,500 

岡木寿 

全面クリア 

5 

レインボー7イランド 

5,295,270 

TOM 

ラウンド 32 
ワールドはクリア 

6 

迷宮ハンター 

687,100 

岡木寿 

六ノま 

7 

ブレイザー 

10,834,600 

巧辺美里 SUT 

を面クリア 

8 

オスカー 

1,000,000 + a 

岡木寿 

全面クリア 

9 





10 






WE ’ し LTALKTAITO 大街道店 

愛媛県松山市大街道 1- 日-4巧 (0 的 9)33 -閒邮 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

バトルフイールド 

366,200 

GET0I- わちゃぴい 
MAX 

4人目，1コイン 

2 

スーパーリーグ 

295,850 

LEE 

1 コイン 

2 試合目 

3 

1943 

3,153,470 

TUC-LEE 

1 コイン，全面クリア 
モビ X2 

4 

R - タイプ 

し053,600 

GET -1.0 

1〕イン，2周目6面 

5 

イグジーザス 

2,238,950 

TUC- おし狂し圧 

1 コイン 

3 巧目 2 面 

6 

ドラゴンスピリット 

885,800 

太っちょ ( FUT ) 

1コイン全面クリア 

7 

ブラックドラゴン 

2,187,150 

ぴいた ぁつ ど N.K 

1 コイン 

全面クリア，残1 

8 

ホ羅き蛇 

7,322,700 

黒川床宏 

1 コイン， ノー マル 

1 1周目1面 

9 

ストリートファイター 

726,600 

TUC-LEE 

1 コインを面クリア 

10 

ワードナの森 

9,999,990 

ぴいたみつと K.T 
TUC-Y，T 他 2 名 

1コイン全面クリア 


ジョイフル ATAGO 

高知県高知巿愛ち巧1 -11-24 0(0888)84-6771 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R-TYPE 

1,198,400 

中村好伸 

2周全面クリア 

2 

ダブルドラゴン 

303,390 

宮本周一 

全面クリア 

3 

ワードナの巧 

1,296,520 

ミ也信溢 

全面クリア 

4 

ををくん阿修羅ノ章 

5,692,440 

し M .0 FF 

全面クリア 

5 

プランプポップ 

733,370 

巧秀樹 

全面クリア 

6 

ダライアス 

(エキストラパージョソ 

10,307,470 

LAY A WAY 

Y ゾーン 

7 

銀河任俠イ云 

11,166,500 

TNQ 

を面クリア 

8 

1943 

2,689,320 

藤田巧方 

全面クリア 

9 

ミッサイトライディング 

763 

MAC 

全面クリア 

10 

キック&ラン 

37 

XY 

FINAL MATCH 


グー■ムゾーンスターダスト 

岡山県岡山巿駅前町 1-7 0(0862)26-4998 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナ ー11 

15面 

SSS 

ィージ ー3 機 

2 

バトルフイールド 

154,900 

SSS 

ノーマル3人 

3 

魔が の 王国 

161,700 

GOD 岡部 

ノーマル3人 

4 

オペレーシヨン•ウルフ 

163,700 

丄 BOY 

ノーマル 63. 1〇/〇 

5 

ラビオ•レプス 

541,700 

私はうさぎ!？ 


6 

アウト•ラン 

4'39"00 

丄 BOY 

ィージー 75秒 

7 

スーパーハングオン 

2'49"23 

VEL 

ィージー 50秒 

8 

スーパーハングオン 

4'59"77 

0 CRX 

ィージー 50秒 

9 

スーパーハングオン 

7'07"52 

0 CRX 

ィージー 50秒 

10 

スーパー/、ングオン 

8'54"89 

MVX 

ィージー 50秒 


ア5ユーズ乂ントマ U 才 

岡山県倉教市児島下の町1 - 巧邮 -92 な (0864) 73-7188 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナ ー II 

11,147,060 

HIROYUKI 

1コイン 全面 クリアー 
イー ンー 

2 

ミッドナイトライディング 

694 

AOSAN 

8面 

3 

スーパーハングオン 
アメリカ 

7'15'53 

HIROYUKI 

ミニライドオン 
ノ——マ J レ 

4 

スーバーハングオン 
アメリカ 

z'^rii 

PROJECT-RYU 

ミニライドオン 
ノ——マ J レ 

5 

R-TYPE 

997,300 

ハイテック LAG 

ノーマル13面 

6 

ダライアス 

10,188,210 

H.K 

エキストラバージョン 
ノーマル 

7 

SRD 

111,110 

PROJECT-WOL 

ノー マル 

8 

フラックアタック 

730,500 

H . K . 

ノーマル1〕イン2周 

9 

魔おの王国 

185,400 

PROJECT-RYU 

ノーマル 

10 

オスカー 

345,500 

PROJECT - WO し 

ノー マル 

グームセンターニューチャンピオン 

岡山県倉お巿阿知卜日 -310(0864)21-7585 

☆ =3 


GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ア フターパー ナ ー II 

15,160,330 

NJP -0 CRX 

イージー 1 コイン 

HIT 862 を 面 

2 

スーパー リーグ 

2,152,150 

NJP -0 JOG 

3試合クリア 

3 

バトルフイールド 

1,761,200 

NJP -0 JOG 

IP 全面クリア 

4 

ラビオ•レプス 

3,830,800 

NJP -0 NIS 

IP ノーマルコース 
全面クリア 

5 

テラフ ォース 

898,700 

NJP -0 N に 

全面クリア 

6 

ワンダープラネット 

10,422,120 

NJP -0 FOX 

を面クリア 

7 

魔がの王国 

772,900 

NJP -0 CRX 

IP 全面クリア 

8 

クエスター 

751,620 

NJP -0 N に 

33面 

9 

ブラック.ドラゴン 

2,740,400 

NJP -0 BRN 

全面クリア 

10 

ヮードナの巧 

9,999,990 

NJP -0 JOG 

全面クリアハード 

グームセンターカン h U —ボーイ 

広島県広島巿巧佐南区長楽寺 1-1-37 巧(邮の87卜1即日 


GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー 

コマンダー 

9,557,120 

炼 原が隆 

18面502 

2 

R-TYPE 

1,015,500 

Mr . NABE 

2-5 

3 

バトルフイールド 

280,900 

西を VIP コスリマン 

4面 

4 

テラ•フォース 

678,900 

VIP-EXE 比 田をま 

職バス)クリァ 

5 

ラビオ•レプス 

2,064,000 

西ま VIP コスリマン 

クリアノーマル 

6 

ラビオ•レプス 

2,533,400 

VIP - 小リ| 

9面エキス パー ト 

7 

ワンダープラネット 

10,243,560 

BAD 

クリァ 

8 

ダライアス 

10,603,020 

VIP-I 面 

Z クリァ 

9 

オスカー 

1,021,600 

る藤 

クリァ 

10 

クエスター 

613,900 

VIP - A 0 I お田 

28面 


ビデオゾーン已〇 

鳥取県米子巿お巧 2-52 なの的 9) 巧-974日☆ = 3 



GAME 

H レ SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナ ー11 

7,645,550 

長を川 

14面 250 HIT 

2 

ラビオ•レプス 

3,614,800 

KID 

エキス パー ト 

3 

スーパー ハングオン 

9'19"03 

を内 

シットダウン 

エキスハ。ート 

4 

ノ くトルフイールド 

1,813,300 

IKA 

ノーマル全面クリア 

5 

テラフォース 

854,300 

古志 

ノーマル，ノー ミスク IJ ア 
クリア 

6 

スーパーリーグ 

990,650 

森脇 

日本シリーズ 

7 

アウトラン 

5'09"28 

FZR 

A コース 

8 

ヮードナの森 

4,590,520 

前田 

クリア 

エブリ 50,000 

9 

レイン ボー アイランド 

1,941,750 

古ホ 

ノーマル15面 

10 

ビリャード 

106,600 

足立 

10面クリア 


コインスナック24 

岡山県岡山巿お！? 4 T 目巧-巧な(邮お)目 4-8738 



GAME 

川 - SCORE 

NAME 

備 考 

1 

テラフォース 

951,300 

BOY 

ノ ー 7ル 

2 

SRD 

178,220 

BOY 

ノーマル 

3 

レイン ボー アイランド 

4,676,880 

EVE 

スペシャルなし33面 
9—1 

4 

アフターバーナ ー II 

16,636,130 

KAW 

HIT 二 933 
ボーナス なし 

5 

バトルフィールド 

1,493,200 

EVE 

1 コイン全面クリア 

6 

ラビオ•レプス 

2,134,100 

ATHENA 

ノー マル 1 コイン 
全面クリア 

7 

ワンダープラネット 

244,940 

ATHENA 

10面ノ ーマル 

8 

モンスターランド 

3,854,560 

KAW 

ノーマル 

1 コ インゴールド31目0 

9 

ブラックドラゴン 

2,434,500 

KAW 

1コイン全面クリア 
ノー マル 

10 

ヮードナの森 

2,773,270 

IKUMA 

巧 機8 ノーマル 
全面クリア 


TV プレイ八ウス H ツキー八ウス 

岡山県岡山巿国富 4-26-1 巧の日 62)72-6734 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

テラフォース 

904,900 

"1 田 

全面クリア 

2 

レインボ~アイランド 

1,185,830 

すがた 

13面 

3 

ラビオ•レプス 

1,611,000 

川田 

ノ——マ J レ 

8 面 ランクハード 

4 

ドラゴンスピリット 

908,480 

おくやま 

全面クリア 

5 

ワードナの森 

3,306,700 

川田 

全面クリア 

6 

モンスターランド 

2,468,860 

しばほそ 

ゴールド2,008 
クリア 

7 

ジェミニウィング 

473,070 

尾崎 

5面 

8 

スーパーハングオン 

2,294,330 

川田 

ミニライトオン 

3'09"05 

9 

1 943(1 P ) 

2,884,670 

石井 

全面クリア 

10 

R-TYPE 

411,900 

"旧 

5面 


ブレイスクェアウイル 

岡山県岡山巿表巧 2-2-2 日巧 (08 お)巧-的14 ☆=! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ワードナのな 

9,999,990 +a 

ZAX し SON くん HCS 
-マッチャ AIN 計谋 

ランク B 

を®クリア(1〕イン） 

2 

クエスター 

1,082,280 

ま•めずん 

ノーマル 

を 面 クリア 0 コイン） 

3 

フラック.アタック 

1,498,900 

TEC-SEKI 

ノーマル 

全面 クリア （1 コイン） 

4 

ブラック•ドラゴン 

2,783,200 

HICS - MAIS 0 N 

ランク 1 

全面 クリア （1 コイン） 

5 

バトルフイールド 

じ 8,700 

平岡万典 

プレイヤー数 4 

6 

ダライアス 

V ゾーン 

10,681,250 

HCS-MPL 

エキストラバージョン 
ランク A 

7 

ダライアス 

W ゾーン 

10,241,950 

W 300 -CHRIS 

自機 3 

エクステンド 60 万 

8 

ダライアス 

X ゾーン 

10,307,980 

HCS-MPL 


9 

ダライアス 

Y ゾーン 

10,722,190 

HCS-MPL 


10 

ダライアス 

Z ゾーン 

11,104,550 

HCS-MPL 



プレイシティキャロッ h 表田店 

岡山県岡山巿表町卜日-47巧の日日 2)23-4750 



GAME 

川- SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

1,231,200 

HCS-MPL 

ニユーバージヨン (1 コイン） 

イ —ジ- ALL クリア 

2 

マーブルマッドネス 

91,260 

HAN 

(1 コイン） 

イージー ALL クリア 

3 

アフターバーナ ー II 

18,835,530 

HCS-..A 

(1 コイン） 

イージー ALL クリア 

4 

ラビオレブス 

(ノーマル） 

3,831,000 

HCS - The-V 且 S . 

ノーミサイル (1 コイン） 

イージー A し L クリア 

已 

ラビオレブス 

(エキスパート） 

3,382,600 

HCS - MAISON 

イージ ー 0コイン） 

6 

ワンダープラネット 

10,249,790 

HCS-..A 

ノーマル ALL クリア 

0〕イソ 

7 

テラフォース 

1,370,600 

HCS-MPL 

ノーマル ALL クリア 

0〕ィソ 

8 

1943 

3,043,280 

M で M 

ノー マル0コイン） 

9 

ウェック•ル.マン.24 

600,2秒 

SRX 

ミニスピン，ノーマル 

10 

オスカ ー 

1,041,500 

HCR-EBI 

ノー マル （1 コイン） 


八イテクセガ表町店 

岡山県岡山巿表巧 2 T 目 7-33 0(0862)32-9267 ☆ = ? 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ア フターパー ナ ー II 

18,925,520 
(HIT 1009) 

HCS--.A 

設定 ノーマル 

1コインクリア 

2 

スーバーハングオン 
(ビギナー） 

2'48"12 

VEL 

設定 （ミニライドオン） 
ノーマル 

3 

スーパーハングオン 
(ジュニァ） 

5'02"21 

NSR 

設を（ミニライドオン） 
ノーマル 

4 

スーパーハングオン 
(シニァ） 

7'00"82 

C 己 X 

設を（ミニライドオン） 
ノーマル 

5 

スーパーハングオン 
(エキス パー ト） 

8'58"37 

MVX-R 

設定（ミニライドオン） 

ノ ー7 ル 

6 

ワンダープラネット 

10,246,230 

HCS-..A 

設定 ノーマル 

1 コインクリア 

7 

ブラックドラゴン 

2,749,050 

HCS - MAISON 

設定 ノーマル 

1 コインクリア 

8 

ライフフォース 

2,359,900 

E 目けこ'っオラオラ// 

設をノーマル 
(5—2) 

9 

銀河任侠伝 

5,104,200 

Dr-MAN 

設定ノーマル 

1 コインクリア 

10 

スーパーリーグ 

1,325,150 

エン デューロレー サ 

設定 ノーマル 

1コインクリア 


78 
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GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

レイン ボー アイランド 

4,216,590 

かねこくん 

1クレジット,ダライアス面 
ノーマル 

2 

タッチダウンフィーバー 

スーパーチャンピオン 

24,16, 14. 7,7 

N . A . R.U 

2分設定 

1 CREDIT 

3 

バトル フイー ルド 

246,000 

( HRB ) 

3人救出 

ICREDIT 

4 

ブラックドラゴン 

3,000,450 

バババの馬場くん 

1クレジット 
全面 クリア 

5 

ワードナの巧 

ノー ミスクリア 

まことくん 

ノーマル 

6 

ストリートファイター 

833,700 

N . A . R . U . 

1クレジットクリア 

7 

フリーキック 

114,060 

IKEHATAI 号 

1 クレジット 
ランクハード 

8 

タッチダウンフィーバー 

スーパーチャンピオン 

16•巧 .7.7. 7 

JUL & TOM 

2人がかりでクリア 

9 





10 






グー ムプラザ 


熊本県熊本市九品寺日-1日-7 0(096)362-0992 々= 5 



GAME 

川- SCORE 

NAME 

ft 考 

1 

アフター/くーナ ー II 

魚巧部門 

191,187,300 

Sniper - 会長蜘) 

1 クレジット 全面 クリア 
段れ装# あり 3機設を 

2 

アフターバーナ ー U 

H け 巧口 

Hit 数 1236 

Sniper - NOM ( No 36) 

1 クレジットを 面 クリアミサ 

3 

クエスター(旧 ver ) 

し 251,260 

Sniper - BRN ( No . l 6) 

欺^ 

4 

クエスター (New ver ) 

1,375,750 

Sniper - BRN ( No . l 6) 

1クレジ 7 卜 を面 クリア 
ラバノーマル別)!設ま 

5 

巧がの王国(男•ホ） 

[クレジット 

全面クリア 

Z に， C . M . NMC , 

DGM . 他教名 

3 人設定み义なし 

6 

ワンダープラネット 

1 クレジット 

を 面 クリア 

DGM , C . M .. DON , 
Sniper - PAC ( No .4 l ) 

3み 鼓を PAC だけをおな 

し(他はをおありみ义なし） 

7 

ラビオ•レプス （ IP ) 

ノーマルコース 

5,940,400 

Sniper-ALTHEA 

满 ly 化巧：1ク レジトッ 

京 ザ'^夕ぶふん') y 

8 

モンスターランド 

巧りゴールド 

5,426 ゴール K 

ずいっくです/ 

[クレジット 
ランクノーマ J レ 

9 

ブラックドラゴン 

3,667,000 

Snipa - PAC ( No 4 l ) 

1 クレジット 全面 クリア 
ランクノ-マル 1 访点あり 

10 

バトルフイールド 

1,667,100 

MJN です/ 

1クレ タット全面 クリア 

4機 致を ノーミス 


■J 

I 

ク 

ス 

し 

は 

A 

1 

休 

裁 


巧宮前キャロッ K 八ウスな= 6 

宮崎県宮巧市神宮 2-1 -如プラザビル巧(刖 85)29-3967 



GAME 

川 - SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナ ー II 
(ダブルクレイドル） 

18,979,420 

MGF NYA 

全面 クリア, 1 コイン 
HIT 870 1 面から HI 

2 

ブラックドラゴン 

3,146,250 

MGF 淵野 

1 コイン 3 人設ま： 
全面クリア 

3 

ラビオ•レプス 

いーマルコース） 

1,898,300 

MGF NYA 

1 コイン 3 人設定 
全面クリア 

4 

ラビオ•レプス 

(エキスパートコース） 

4,524,600 

MGF NYA 

1 コイン 3 人設定 
全面クリア 

5 

バトルフイールド （ IP ) 

2,129,600 

MGF 淵野 

1 コイン 3 人設ま； 
全面クリア 

6 

テラフォース 

958,400 

MGFZIN 

1 コイン 3 機ノーミ 
ス全面クリア 

7 

クエスター 

(ニューパージョン） 

748,210 

MGF NYA 

1コイン ROUND 33 

8 

レイン ボー アイランド 

2,042,270 

TAY 0 

1 コイン 17 面 
入巧 2 日目 

9 

モンスターランド 

巧りゴールド 
5,412 

MGF 淵巧 

1 コイン 

全面クリア 

10 

ドラゴンスピリット 
(女の子） 

869,020 

MGF RI 0 

1 コイン 3機 
全面クリア 


ウイル h — クタイ h — ましやば店 

鹿児島県鹿巧島市下荒田 3-38-1 日 0(0992)56-7852 


PLAY-HOUSE アスカ 


佐賀県伊万里市滨巧玄ま街巧(的日日)巧-2的5 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

バトルフイールド 

179,200 

S . MAK 0 T 0 

IP 

2 

R-TYPE 

959,000 

MGP . VEX 

1—6 

3 

フラックアタック 

951,500 

S . MAKOTO 

ALL クリア 

4 

フラックアタック 

736,200 

K . FuTCG ；：： - 

ALL クリア 

5 

クエスター 

568,980 

MGP . VEX 

R -26 

6 

エンデュー□レーサー 

15,067,056 

JF 6 AZX 

ALL クリア 4'22"68 

7 

ドラゴンスピリット 
(ニューバージヨン） 

1,042,280 

MGP . VEX 

ノ、ードランク 

A ししタソ了 

8 

/くトランテイス 

351,740 

Mr . ILS 

S - I 6 

9 

ブレイザー 

10,416,680 

JF 6 AZX 

ALL クリア 

10 

パーフエクトピリヤード 

237,000 

M . YUKARI 

S - I 2 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ワ，ドナの森 

1,135,270 

安本一成 

1 コインを面クリア 

2 

ブラックドラゴン 

1,867,500 

橋元おホ 

1 コイン全面クリア 

3 

が河任侠伝 


IDE 

ノーマル1コイン 

全面 クリア 

4 

レインポーアイランド 

880,430 

ユウジ 

R 0 UNDI 0 

5 

リベンジオブ DoH 

1,047,090 

どんべえ 

1 コインホが面 

6 

ドラゴンスピリット 

(ニユーバージヨン） 

905,520 

FDE 

1コインを面クリア 

7 

クエスター 

540,920 

M . チバ 

ランクハード 

巧面 

8 

レイン ボー アイランド 

972,610 

WAK 

ROUND 1 1 

9 

アフターバーナ ー II 
(ダブルクレイドル） 

10,687,180 

Y.S 

HIT 607 

10 

アフターパーナー II 
(ダブルクレイドル） 

9,149,390 

SAIT 0 

HIT 529 


グームインプラザオリンビアン 

福岡県化九州市ル倉北区京巧 2-6-7 な (0 的)日 21-2 日40 ☆ = ? 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターハ‘ーナ ー II 

14,433,390 

M0M0 のつぼみ 

and CHAR 

な面 

2 

モンスターランド 

4,391,990 

EGC-OMU 

3810 GOLD 

3 

ワンダープラネット 

125,600 

柴田 


4 

R-TYPE 

973,000 

GMC-GOZU 

2-7 面 

5 

1943 

2,813,040 

BE-SIEE S . l . 

1 PLAYER 

6 

ドラゴンスピリット 

1,047,200 

SATYAN 

全面クリア 

7 

ブラックドラゴン 

2,302,300 

SATYAN 

全面クリア 

8 

ダブルドラゴン 

999,990 

荒木 & HI 田 

全面クリア 

9 

ライフフォース 

3,889,200 

磯ネ寸 

7— 6面 

10 

オスカー 

286,100 

GAI 




GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

エアウルフ 

47,520 

江見雅和 

3面 

2 

ワンダープラネット 

120,840 

を永好正 

8面 

3 

ワンダープラネット 

116,870 

が化幸二 

8画 

4 

魔がの王国 （ IP ) 

469,000 

永田哲也 

15面 

5 

テラフォース 

818,700 

黒岩健輔 

全面クリア 

6 

キック&ラン （ IP ) 

ポイント16 

本田お巧 

5教4勝 

7 

キック&ラン （ IP ) 

ポイント18 

を川定斤 

4教3勝 

8 

オスカー 

288,900 

松本幸化 

全面クリア 

9 

I 943(2 P ) 

3,586,740 

穗み裕一 

を口幸昭 

16面 

10 

スー パーハングオン 

3'06"65 

み田哲也 

ミニライイドオン 
アフリカ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ラビ オ •レプス 

レーマル)(エキスバ 卜) 

4,483,300 

3,703,020 

BUI . 

を面 クリア IP 
裹お面 クリア1コイン 

2 

ワンダープラネット 

10,260,540 

BUI . 

全面クリア 

3 

ヮードナの森 

9,999,990 

BUI . 

全面クリア 

4 

テラフ ォース 

850,700 

BUI . 

全面クリア 

5 

ア フターパー ナ ー11 

16,662,140 

ROI . 

20面クリア 

6 

モンスターランド 

2,604,940 

PIRELLI 

1 コイン全面クリア 

7 

ドラゴンスピリット 
(ニユーバージヨン） 

1,213,460 

PIRELLI . 

全面クリア 

8 

スーパーハングオン 
(ライドオン） 

6'44"24 

S . P . T . 

アメリカ 

9 

R-TYPE 

1,498,800 

GMC . DURAN 

1コイン2周目の5面 

10 

ブラックドラゴン 

2,366,650 

GMC DURAN 

1 コイン全面クリア 


八イテクセガ天神 

福岡県福岡巿中巧医大ち卜 1- 日6 0(092)741-6412 


プレイシティキヤロッ h 巧が巧店 

長崎県佐世保市下京区日-2巧(日 956)24-07 邮 


ジヤスコ大分店ナムコランド 

大分県大分巿中央巧 1-2-7 巧(097日) 37-1 如日 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

.ドラゴンスピリット 

1,147,470 

白血巧 2 号 

1 C A しし， C 
ノ——マ J レ 

2 

R-TYPE 

し 082,400 

白血巧 2 号 

に 2 周目， R 7 

ノ——マ J レ 

3 

オスカー 

912,200 

うる星な// 

1 C A しし， C 
ノ——マ J レ 

4 

1943 

3,343,590 

白血球 3 号 

に IP , AL し C 
モビ X 3 ノーマル 

5 

ダブルドラゴン 

141,710 

ばっちりぐ一の FX 

に IP，AL し C 

ノ——マ J レ 

6 

クエスター 

167,480 

ARM-ZER 

に R 9 

ノ——マ J レ 

7 

アフターパー ナ ー II 

5,818,630 

安田を美 

に R 10, Hit 

750ィー ジ ー 

8 

ブレイザー 

302,040 

白血巧 3 号 

ミち上迷がに 

ノーマ J レ 

9 

フアンタジ~ゾーン 

11,749,560 

白血巧 1 号 

1 C R 27 

ノーマ J レ 

10 

タッチダウンフイ-バ— 


異国情緒 

に1戶， R 4 
イ—ン— 


クェスター 


モンスターランド 


エイリアンシンドローム 


サイドアームズ 


口ーリングサンダー 

(ニューハ‘ージョン） 


ファンタジーゾーン 


飛翔胶 


魂斗羅 


1,164,600 


2,334,240 


810,000 


3,048,300 


7,777,800 


1,087,530 


松み真一郎 


田中巧一触 Y 肝 


安部を 


HYPER げ〇あき 

川 


流香魔娃 BYAPF 


備 考 


18面 


全面クリア 


を面クリア 


全面クリア 


全面クリア 


8面 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

1,026,690 

HK special 

を面クリアゲージ X 3 

2 

クエスター(旧） 

303,840 

羅尉巧 1 

ラウンド15クリア 

3 

クエスター渐） 

295,810 

HK special 

ラウンド15クリア 

4 

ブラックドラゴン 

2,634,450 

HK special 

を面クリア，削人 

5 

フラックアタック 

844,100 

A . K.D 

が周クリア ， mm 

6 

ワンダープラネット 

194,660 

中原勇ホ 

ラウンド 10 

7 

バトルフイールド 

253,800 

HK special 

2人救出 

8 

テラフ ォース 

817,800 

BLACK 

全面クリア 

ハード 

9 

タッチダウンフイーパー 

14-0, 7-0, 3-0, 
7-0. 3-0 

HK special 

1 コイン 

全面クリア 

10 

ワードナの 森 

全面クリア 

常ま多数の旨嚇 

ノー ミス X 2 

み パ 巧用X ? 人 


グームスポッ h 大橋 

長崎県長崎市大宿巧 7-17 森田ビル 1.2.3 F 0(0958)45-9619 


HI-TECH SEGA 延岡店 

宮崎県延岡市ま町 [3-11 日島まビル 1 F 0(0982)32-6521 



GAME 

川- SCORE 

NAME 

備 考 

1 

7フターバーナ ー n 

(コマンダータイス 

14,752,750 

えらいこんどうさま 

!蟲溫 ァ 3 後 

2 

スーパーハングオン 
(シットダウン） 

2'50"26 

MGF 近巧洋が 

タフリカ か 車ノーマル 
ノーミスノークラッシュ 

3 

スーパーハング オン 

(シットダウン） 

4'51"91 

MGF ま寿を 

アジア巧辛ノーマルノ 
-ミスぶみラッシュ 

4 

スーパーハングオン 
(シットダウン） 

6'49"69 

MGF 東寿を 

アメリカ 巧 車ノーマルノ 
-ミスノークラッシュ 

5 

スーパーハングオン 
(シットダウン） 

9'11"79 

MGF 近斯織 

弓 -? riJ を •ノ- マル 
ノ ー ；スを 巧 クフ、ソンュ 

6 

アウトラン 
(デュアルウェイ） 

4'37"84 

聯招! T ャ 

左を右を « 車ノーマル 
ノー ミス ノー クラッシュ 

7 

ワンダープラネット 

251,100 

田村訓ミ 

ROUNpg 3機巧を 最 
後のボス 

8 

モンスターランド 

m 4,191 

K 0 ND 0 SAMA 

巧たな巧だぶ 

ー マ ーデンセツの < つ 

9 

ファンタジーゾーン 

21,922,700 

MGF ま巧岳志 

イージーランク 設を 
ノ-ミス 4用 クリア RD =35 

10 

ォバォパ (2 P ) 

788,350 

DON & AFT 

1 コインずつ 3機 おを 

61南 


乂デイアインオビヤ 

高知県高巧市帯屋町 2-1-3 日片岡ビル巧(邮郎)巧-06化 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

イグジーザス 

1,798,060 

LM.BVD 

1 コィン/縦型 1 

2用目1を休/ 

2 

フラックアタック 

981,000 

LM . 日 VD 

才—ルクリア 

1 コインランクハード 

3 

ヮードナの 森 

9,999,990 

LM.DAR 

1コインオールクリア 

4 

ブラックドラゴン 

2,325,900 

LM.DAR 

1コイン オール クリア 

5 

キック&ラン 

48 

LM.DAR 

を試合制お 

6 

1943 

3,290,500 

し M . 長田仙人 

モビ X 2, トンボ X 0 

7 

エアーウルフ 

1,178 ，日 10 

し M . 長田仙人 

7周目一2面 

8 

オスカー 

1,040,000 

L . M .0 FF 

1〕イン オール クリア 

9 

R-TYPE 

1,483,300 

YAMA さん 

1コィン2周目 

10 

ミッサイトライディング 

764 

し M.WNA 

才—ルクリア 


GAME CITY OZ 

山口県小野田市西高;'白日日 4-3 a (08368)4-4364 


グームキヤロツ h 住ま 

長崎県長椅巿千歳巧11 - B 巧 (09 胡) 47-33 蛇 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

エアー ウルフ 

92,550 

中原勇夫 

R -3 

2 

スーパーリーグ 

273,750 

柳ぶ巧裕 

7対0 

3 

バトルフイールド 

172,000 

中原勇夫 

IP 

4 

バブルボブル 

1,566,880 

長辺勝 

R -52 

50円=2ゲーム. 

5 

ワードナの巧 

4,331,930 

片山道义 

を5周クリア 

6 

フリー•キック 

102,870 

片山道义 

S -9 

7 

1943 

2,937,800 

前田徹 

50円=2ゲーム 
モビ XI 全クリア 

8 

R-TYPE 

930,500 

山下が人 

50円=2ゲー厶 

2巧!目の5面 

9 

ラビオ•レプス 

し836,600 

片山道义 

を 12 面 クリア，1コイン 
イーンー•ノーマ J レ 

10 

花あわせ 

32文 

ホな正人 



グームスペースサンデー 

長崎県長崎巿出来大工巧引 0(0958)21-1444 


☆八イス n ア掲載店じお願い 
次のことがありまずと掲載が不可能にな 
りますのでごをお下さい。 

①お店の詔印•または、記入者の巧が無- 
い 場合 

貧常連達が八イス n アを記入してしまつ 
た八イス n ア表。 

(过ス n アがおかしい店(ゥソス n アや初 
期設定など)。 

正規の用紙 W 外じ記入されてさたス n 
ア表。 

魯他人を中傷したス n アネームなどで八 
イス n アを申講したをの。 

上チェ-ソクして下さい。 

☆個人申講について 
個人で案書などで八イス n アを申講ず 
る場合「①機数設定◎ェクステンド設定 
曾'八—ジョン•タイプ@お考」が巧けて 
ると集計しませんからごま意下さい。 


♦ごめんなさい。「乂タルフ 
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參婦 00© eooo 

♦今月は忙しくてあまりゲー 

たけど、ナカナカ。余談だけ 


ムザでをなかったが、レイン 

ど12月巧日でお x 21 読になりま 


ボーアイランドはなんとかク 

ず。何かください。 


リアでさた。君はちラ真のエ 

(単刀直入マン-御旅屋） 


ンディングを見たか？今月 

♦ S ッキヨのおじさんへ。だ 


号のアフターバーナー n の大 

しくてなかなかいけません。 


特集、いかがでずか。セガ開発 

おが出来次第行さますので、 


陣が始めて読者の前に姿を現 

よろしくお願いしまず。（私 


わした。今をちどんどん出て 

信に使っていいのかな？） 


いただけるよラに、皆さんか 

( ECM-APA 戶 A ) 


らの反応•き援を待ってまず。 

♦寒いですね。風邪ひかない 


( GOD ) 

よラに気をつけて下さいね。 


♦今回、コナミのビデオで私 

このごろ、これだ！とい 


のち前は YAMAKAWA と 

ラゲームが少なくなってさて 


なっており、この擦思い切っ 

私はこんなグームが出たらな 


てネームを変えることになっ 

一とち思っているけど、みん 


た私でず。今月はもろをろの 

なはどラなのかなあ。 


事情があり、ゲームのおなを 

まの中でファ S コンをやっ 


していません。実はビデオと 

ているゲームが巧さといラ女 


ファ三コンにはまっていて、 

の子、こわがらずにグームセ 


週に2回ほどしか讓集部に来 

ンターに行さましよラねっ！ 

- ， 济 

なかったためである。 

グラフィックだけでを感動ず 

J. 

(やまかわお理） 

ると思つよ才。 


♦今月のアフター八'—ナーの 

(くみ） 


記事はつかれた。コマンド、 

• ボクをあ頃ゲーセンで見掛 


ボーナスの類は、をて分かっ 

けないでしよ。受験生でず。 

が 眉 

たけど。^ UP ってあるのか 

(ああるじいぶラ） 

ザ 確# n 

なあ？ 

♦先曰、交通事故でち半身巧 


( POP 小玉） 

搂してしまったので、当分お 


♦どラでしたか？八ーナー 

休みずることになった。皆さ 


の爱ストー IJ 一。実は私達の 

んち事故には十分を意しまし 


身近にちそのよラな人物がい 

しよつネ。では。 


たのでずよ。てっさりその人 

( ATSU ) 


の話かと思っちやったよ。 

♦ SRD は来月詳しくやりま 


(SP 丫大巧） 

ずので、今回の記事が参考に 


参アフターバーナーのマ、ップ 

ならなかった方、ど一ちすい 

■PHI 

はどラでしたか？八ッキリ 

ません。巧号は期待して。(ラ 


言って制作側としては地獄で 

っ、 編集を記を書くのはネリめ 


した。ちラ 3 D 7 ップはこり 

てだった0ずる〇) 


ごりだあ。よかったら感想を 

(F 1 SCHER ) 


聞かせて下さい。 

♦を近、ちまたではマニアと 

JK ： m 

( ABB クリア乾清） 

いラ言案が誤解されているよ 


♦コナミのビデオ（コントラ 

ラだ。マニアと言えば語感は 


の 2 P ) では、下手クソプレ 

悪いが、マニア=お得意様と 


イをしてしまってゴメンナサ 

ち言える。プレイヤーがマニ 

wmmk： 

イ。（でち 2 P だと難しいゾ 

ア化している今、マニアの言 


〇 何といってをスクロール 

窠の意味ををラー回考え直し 

Hjb 

ザズレるのが恐い！）同時発 

てみたほラがいいのでは。 


売の「 X 電車で行こラ J ち見 

(石井ぜんじ） 

BM 



■昭が 63 年 1 巧 1 日発行第3を1号通巻け号 
■奪奪ク加藤博 
■発行元株式会社新声社 

干101東京都千代田区内神田 1-15-15 柴田ビル 
電話03 (293) 9321 
編集部03 (293) 9324 
■印用 1 J 耕文社 
©1988 新声社雑誌036591 


♦編集 

御旅屋喜久山河悠理大和巧大ああるじいぶう 
GOD 鈴木石井ぜんじ鈴木炎下田淳 C-C 
JUP 阿部ホ巧 APAPA YOU.A JOE 山田 PON 
植村伴北 POP 小玉 AS U • V 八木貴弘 
获原巧四郎高橋 S 代子 
♦協カスタツフ 

SHEEP S 下 UDIO エジマ企画 
古本如洋松川由雄 AGC 

本誌からの無断転載を禁じます。 


巧号 i は U 月巧日発 g / 

♦年ホだからね ♦ 2曰早い参巧曜日ナノダ担当編集長 • GOD 綻木 

IJCO ですね一 ♦ス UU ンヴですな一、 

でち： U ツヴにおちレ 30 H 

脈奪鷹べ KKt "ピ勞14議 

0 

♦君たち誘者&オペレ—夕1&「ゲーメスト」編集•ライター総お集！ 

緩意見！これが決定版だ！ 

■グ— 乂ス S 流攻巧-<気グ—ムちらなず巧攻巧だ。期待して<れ！ 
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1987 旧 EM CORP . ALL RIGHTS RESERVED 


Innovations i 


Recreational Electronic Media 生ま者の夢と技術のコミュニケーシヨンを追求します。 


— I •わ問い合せ/わ申し込みは… 

tans アイレム販売株式会社 


本 社斤550)大阪市西区西本巧 ■1-11-9 岡本興産ビル 巧 (06)535- 1060(代き） 

東京賄売事務が斤106)東京都港区南麻布 3-19-23 才ーク南麻布ビル巧 (03)442-3081( 代表） 
OKAMOTOKOSAN BLDG ., 11-9 NISHIHOMMACHI 1- CHOME , NISHI - KU , OSAKA 550, JAPAN 
巧 06(535)4885 TELEX : J 63 0 74旧 EM 
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誦 iiil 
がががががががが k 


ライパルに 
差を0けろグ 
熱 < なれが 


AM シヨーじ来ていたキミ 
は知つているぶネ。そラ、ナ 
ム n のブースじ出展されたこ 
のグームは、8人同時プレイ 
じをかかむらす、常じ人の列 
巧絶えなかつたといラ大人気。 

見ている'だけでをおをしろ 
いのだが、-回やつてみると 
をう！回、さ6じもうI回、 
とやみつきじなつてしまラ。 
この人気の秘密を紹介してみ 
ましよラ。 


操作这プレイ肉容 


lip 


あの名作ポールポジション 
(が下、 P • P と略)の匡体 
を思い浮かべて下さい。 

キックバック①ない(すな 
むちブルブル回る) A ンドル、 
2段変速ギア、アクゎル、ブ 
レーキで操作します。ギアは 
ハンドルのすぐち側じ設置さ 
れています。 





ンから入つてハンピ 
がら…。 
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やはり出ました/ 



す. 


すぐに戾って加速開始。 


. V でこ.:^ ;如......-..I'. 

三;- 



ほとんと止まってしまいます。 


酷^. 二！包—一 

鷄…^ 

、,. Anj \ 〜••が.、..'''.^： . 

’ 、苗，と為； 

■: 知妊透が 、'-: 


ま体の向きがあまり急になると、それだけで 
スピンして…。 



二■。: ；一 ： 一 •TfTMm 

__ y= 1 -?-みを- 







また、化感グ-■ムであるこ 
とを忘れてはいけません。同 
時ブレ V の場合は、順位じよ 
つてを前後じスラ V ドするぶ 
ラじムービンブします。 

さて、内容ですガ、走る n 
—スは鈴鹿サーキッ h 。 

スタ — S 時じ W 秒(標華設 
定)ガさえられ、この時間巧 
じ n — スを一周すれば、夕 V 
ムガ加算されエクステンドと 
な〇ます。2$後、持ちタイム 
を使い切る前じ1园するよラ 
じし、計 4 周(同)するとゴ 
— ル V ン、'グ1ム K — バ ー と 
なのます。 

この H クステンド制は、2 


人2^上同時ブレイの時、誰か 
1人でを時間巧じ1周できれ 
ば、他のブレイで一じを周時 
じ夕 V ムヴ加算され、そろつ 
てエクステンドフレ V ガ楽し 
める、といラおいしい設定で 
をあります。つまり、同時ブ 
レイの場含、どんなじ差がつ 
いてを全員同時じグ—ムが終 
了する、といラことじなりま 
す。 

細かいハンドル操作じ関し 
て言えば、やは〇戶 • P の影 
響が強<、かなの似かぶつた 
感覚ガあ〇ます。 

お-、大き<異なる所は、 
この新作の場合ハンドルを切 
〇過ぎるとスピンし、化まつ 
てしまラ、といラ点。これは 
常じ頭の中じ置いてブレ V し 
なければなりません。どんな 
じ急なカーブであろラとち、 
P •戶のよラじハンドルをブ 
ッ、と回すなんてことはでき 
ないのです。 

また、同時ブレイドライビ 
ンヴといラことで、デットヒ 
Is を演出するための、非常 
じ細やかな配慮がなされてい 
ます。 

①このグ—ムじは、レーシン 



/ -/- ^ -一ちう〇ス \ •で 
派まな爆発や横転シーンは I 
切ありません。 

ラ V バルの車じ追突してし 
まつた場合(このグームでは、 
これガいちばん n ワ V )、急じ 
スビ — K が落ちてしまいます 
ガ、全<止まつて動かな V な 
つてしまラことはあまのない 
でしよラ。 

看板や他の障害物じ激突し 
た場合、最悪でを P • P のよ 
ラなクラッシ2シーンじはな 
らす、おじ停化してしまつて 
を、すぐじ加速ガ始ま〇、戦 
據じ復帰できるといラわけで 
す。 

©これははつきり言い切れる 
ことではありませんガ、同時 
ブレ V で 2 位^下を走つてい 
る車は、先頭を走つている車 
よりをハンドル操作がしやす 
いよラな気がします。カーブ 
で流されじ <<、また路肩じ 
はみ出した時を1位の車よ〇 
は減速度ガルさいよラです。 

このことは、実際じプレイ 
して確かめてをらラ外ないの 
で、是非 2 人が上で走つて、 
違いを見て欲しいと思います。 

同時プレイのススメ 

この FINAL し AP は 
多人数でブレ V するためじ作 
られたと言つてを過言ではな 
いと思います。 

最初のラちはをたつ V かを 
知れません。でを、例えば 4 
人同時ブレ V で、 4 人が 4 人 
全員 n — ルインできるよラじ 
なると、また MV レベルな争 
いガ繰の広げられて、1位で 
ゴールインした時の感じは、 

1人ブレイでは巧むえないを 
のガあると思います。 

さあ、仲間を呼んでし et 
’S play/ こいつは燃 
えるつさやない^: 

(You • A ) 





















ド タマーじ いっしよにバンチ 
なんて仲か良い人でしよラ。 


ちょっとちょっと、 

脳みそが出てますよ、そこの人 


ラーん巧いてるなあ。このキヤラクターは。 



犀 Kv 


:鐵 




;な 


多勢に無勢ってか。さずがエキスパー K 。 


エキスパートの1日面はこんなじされいでず。 
でち攻擊はれ箱!？ 


え一い、 S サイルだ。 

果たしてこれは巧に立ってるのでしよラか。 



☆ここに掲載の「ラビット良お姫さまブ□マ 
イド」 （1 日枚組）を、已名にプレゼン K しちや 
ラそ!！どんどん応募してね。当て先は、「ラビ 
ッ K 邑お姫さまブロマイド係 J に。 

■ビデオシステム提供でした。〈ぜんじ> 






















ブヒオ•レクス 

ろビット居ぶ姫ブま 
ブロマイド 


練りに練ってキアラクター 


©ビデオシステム 

石井ぜんじ 


を何回を作り直したといラだ 
けあって、この ゲーム のキャ 
ラクターセンスは特筆をのだ 
ぞ。リアルなグラフィックと 
浮いているウサギキャラクタ 
一、 もラー度じっくり見直し 
でみよラグ 




こらこら、イヤなヤツか6匹ち。7イ、ッタなあ〜。 


これが永义パターン防止キャラクターでず。 
こいつは痛し、！！ 


3031400 


まさか、 

獻ナてくれる又が 
いるなんて-.- 

ありがとう 



ミサイ >0^を使れず' I こ 
がんばったんだわ 
400方点あげる 



-■ —一 ■ ... M が 

何で V サインしてんの、このジイサンは。 0 I 大宇宙の中の京都人なのでずね。 I ラーん、これは大さし、。 
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麵 も-右" 


息もつかぶ说ド迫ろ 


アフター八ーナ ー n 





は一い、苗返りでごさ一い一。 




























剪鑛憩 



mti 


ミ 

m 

な 1 が 


f 巧て幣も 




ラと'をろかじ 




オメデトウ。ご無事でなじ 
よ〇〇 


やられて墜落。みじめじや—. 
ぐずん。 


ぶるるんぶるるん。ヘリがの 
ん気に(で.)飛んでるよ。 


お前までていねいじ宙返りし 
やがつて。ララつ、やられる 
ラ。 


げげつ/目の前の壁どいて 
くれ—/ 


ラ—ん、この追撃機目立ちた 
がり屋じやないかしら？撃 
ち落とされちやつたよ一。 
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2 夕特芦グ 




GMO INFORMATION 11 

F レつ * ン甘—ドス巧說ハ ■ ■ ■ 


《GMO テレフオンサービス開設/》 

GMO レーベルの情況、ニ ュースをいち早く伝えるため、つ 
いに GMO テレフォン サービスを開設/を月ホットな情報を 
流していますのでぜひ 間いてくださし、。 

11/16 START! 03 化 2)1939 

《ぶぶあけは I ! リ述えなし、ように I じ備にカイナてくだか、， 


《セガ体 « ィベントのおなら甘》 

「アフターバーナー」フアン感謝デー 

マつ々一八一十一•ん 


■ツク// 


日時/昭ネロ 62年12月19日（±)午後2時〜5時 
場所/まま-;也袋サンシャイン•シティ噴水広場 

内容/「アフターバーナ ー VID 巳0」上映会「アフターバーナー•王座ま定戦」 
「 S 巨 GA サウンドスタッフ - LIVE コンサート」 

まだまだ楽しぃことがぃっぱぃあります。む山参加だから、どんどんホてね/ 
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II ナ 5 株式含な 

本 な干101東京都千代田区巧田巧保巧3了目25番地 TEL 03 (264)5678 
乂阪支店〒561大阪府豊中巿庄巧ま巧 1 T 目1番5号 TEL 06(334)0335 
福岡営業所干810福岡県福闹巿中央区天神2了目8番30号 TEL .092(715)2367 
ホし幌営業所〒日60化瓶1ホし幌巿中央区化1条西灯目2番9号 TEL 011(232)3778 
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